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La “meiga” informática 

A medida que se acerca el fin de sigío se 
va hablando más sobre el famoso *Y2ií 
Bug”, o lo que es lo mismo,del problema in¬ 
formático del año 2000. A la prensa en ge¬ 
neral nos gusta reflejar la parte más sem 
sacionalista de cualquier asunto y este caso 
no iba a ser menos. Seguramente usted ya 
habrá oído alguna historia sobre aviones 
que perderán el rumbo,ascensores que se 
detendrán inesperadamente y ciudades en¬ 
teras inmersas en el caos y el descontrol 

Es ia primera vez en la historia que emer¬ 
ge una situación a nivel social donde uno 
se da cuenta de que estamos en manos de 
los ordenadores y que las profecías de pe¬ 
lículas como “2001, Odisea en el espacio" 
o "The Matrix" empiezan a parecer viables. 

Algunos aseguran tener la situación con¬ 
trolada, otros, como varias líneas aéreas de 
reconocido prestigio, prefieren detener sus 
operaciones durante la primera semana del 
año 2000. 

Si usted es de los que no creen en ia “mel¬ 
ga' 1 del año 2000, recuerde que " haberlas, 
hay las *. 



La nueva entrega de la Guerra de [as Galaxias 
será un éxito en todo el mundo. Hemos querido 
descubrirles sus efectos especiales. 
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¡StarWars II! 

El director de cine George 
Lucas ha inaugurado una 
página enlnternet sobre la 
próxima película de ¡aserie 
“La Guerra de las Galaxias. 
Episodio ir'-KT; . En reali¬ 
dad se trata sólo de un gui¬ 
ño a los fans de la saga 
“StarWars” porque su con¬ 
tenido no es accesible des¬ 
de la página principal. Lo 
único que se puede ver es 
un saludo del maestro Jedi, 
Joda. 


Agenda 

Online 

El portal español Iberpy- 
me.net. dirigido a las py* 
mes del Arco Atlántico ha 
desarrollado un sistema 
de agenda oniine-» 2 
en español. Se dirige a py- 
mes con comerciales re¬ 
motos, directivos de viaje, 
clientes, proveedores, 
etc.Hay que darse prisa 
porque, aunque aún está 
en fase beta, sólo podrán 
utilizarla los primeros 
15.000 usuarios registra¬ 
dos, eso sí, gratis 

Subastas en 
la red de Dell 

Dell Computer, una de las em¬ 
presas mejor situadas en el 
ranking de ventas por red, 
acaba de abrir una web 
para subastas-» 3 En esta 
web se pueden comprar y 
vender ordenadores, peri¬ 
féricos y software de cual¬ 
quier marca. 




La versión portátil del ¡Mac 
se llama iBook 


S í ya sorprendió en su mo¬ 
mento la llegada del IMac, 
el portátil que complemen¬ 
ta la familia de los ordena¬ 
dores Macintosh no se ha 
quedado atrás. El iBook es un 
portátil destinado al merca¬ 
do de consumo,que costará 
alrededor de 250.000 ptas. 
En los portátiles la autono¬ 
mía es un factor importante 
y en este modelo se ha lle¬ 
gado hasta las seis horas, lo 
que no está nada mal. El al¬ 
to rendimiento de iBook se 
debe a un procesador Po¬ 
werPC G3 de 300 MHz con 
memoria backside caché 
OH de nivel 2. 

Su controlador gráfico es 
de más de 4 Mb 
de SDRAM de 
memoria de 
vídeo para el 
acelerador 
de gráficos 2D 
y 3D. La pantalla 
de este nuevo or¬ 
denador es de 12,1 
pulgadas con 



Airport, una 
efectiva y ele¬ 
gante conexión 


matriz activa TFT 03. 

El disco duro tiene una 
capacidad de 3,2 GB y 
el lector de CD-ROM al¬ 
canza una velocidad má¬ 
xima de 24x. En el aparta¬ 
do de sonido encontramos 
un altavoz mono, así como 
un pequeño conector con 
salida de sonido estéreo de 
16 bits. 

En cuanto a sus conexio¬ 
nes, tiene un puerto USB 
03 para impresora, unida¬ 
des de almacenamiento, 
teclado y ratón, entre 
otras cosas.También, una 
alfombrilla sensible al tacto 
Y como cabe esperar en un 
portátil, se han acoplado 
las características 
necesarias pa¬ 
ra que pueda 
transportar¬ 
se. En este ca¬ 
so es un asa 
plegable. Al iBook 
no se le han pues¬ 
to puertas ni engan¬ 
ches que puedan 



El iBook, que se ha presentado en dos colores, mide 344 x 
294 x 46 mm y pesa 3 kilogramos. Tiene teclado completo. 


romperse o desgarrarse du¬ 
rante el transporte. 

Otro aspecto interesante de 
su diseño, además de los 
mencionados colores de la 
carcasa, son los contornos 
redondeados y las texturas 
de los materiales utilizados. 
Y por supuesto, podrá co¬ 


nectarse a Internet gracias a 
un módem de 5óK que vie¬ 
ne de serie,así como el soft¬ 
ware necesario para conec¬ 
tarse. Adiclonalmente se 
venderá el Airport, un dis- 
posivo para conectarse a In¬ 
ternet sin ningún tipo de ca¬ 
be, Tfn; 902 II 20 00. 


Jazpiper, un reproductor MP3 



El Jazpiper viene con un kit 
bastante completo. 


E l nuevo grabador y re¬ 
productor de audio con 
tecnología MP3 de World- 
wide Sales es Jazpiper Este 
dispositivo tiene 32 Mb de 
memoria Flash 03 amplía- 
bles a 64 Mb con tarjetas 
SmartMedia. Los aparatos 
con tecnología MP3 cuentan 
con un sistema de compre¬ 
sión y distribución electró¬ 
nica de audio,que reduce el 
tamaño de los archivos res¬ 
pecto al tradicional formato 
CD-Audío. La proporción de 


reducción es de once a uno, 
con La ventaja de que la ca¬ 
lidad permanece práctica¬ 
mente inalterable. Con Jaz¬ 
piper se pueden grabar 
hasta dos horas de voz me¬ 
diante un micrófono que es¬ 
tá integrado en el kit. 
Además, como función com¬ 
plementaria se puede utili¬ 
zar como agenda electróni¬ 
ca ya que tiene una memoria 
que permite incluir hasta 
250 nombres y números de 
teléfono. Su precio reco¬ 
mendado es de unas 35.000 
ptas. Por este dinero se in¬ 
cluyelo sólo el aparato re¬ 
productor MP3, sino tam¬ 
bién, unos auriculares, un 
cable de conexión para el 
ordenador, pilas alcalinas, 
manual de usuario y un CD- 
ROM. 

En este CD-ROM esán in¬ 
cluidos los programas Jazpi¬ 
per Desk que sirven para 
transferir archivos bídirec- 
cionalmente al reproductor 
y Jet-Audío, para escuchar y 
codificar los ficheros MP3- 
Más información en el telé¬ 
fono: 92 408 408. 

QJgiputer 22 


Reloj con e-mail 

P ara empezar con buen pie 
el milenio, Swatch lanza¬ 
rá a finales de este año un 
modelo de reloj capaz de le¬ 
er nuestro e-maíl desde cual¬ 
quier ordenador En su inte¬ 
rior lleva un microprocesador 
basado en la tecnología RFID 
(Identificación por frecuen¬ 
cia de radio), que ya se está 
utilizando en los relojes 
Swatch Access en algunas es- 


Calculadora 

C asio ha desarrollado la Al¬ 
gebra EX 2.0, una calcu¬ 
ladora para quienes necesi¬ 
tan trabajar con álgebra en 
cualquier área: trigonome¬ 
tría, cálculo, geometría, es¬ 
tadística, física o ingeniería. 
Tiene 128 KB de RAM y 768 
de Flash ROM, En pantalla 
podemos consultar un me¬ 
nú con iconos. Dicha pan¬ 
talla es de 21 caracteres por 
8 líneas, más que suficiente 
para este tipo de producto. 
Más información en el telé¬ 
fono: 91 533 17 03. 



Nuevo Swatch informático. 

raciones de esquí de Centro- 
europa como tarjeta de ac¬ 
ceso para abonados. El precio 
de lanzamiento será de unas 
25-000 ptas. 
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Se puede conectar al PC 
y a otros dispositivos. 
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Novedades 



Las TMS Buzz se dirigen 
más al usuario doméstico. 

PCs morados 


A través de Audiotronics 
podemos hacernos con 
uno de los originales orde* 
nadores de TMS. Estos PCs 
de TMS, los Buzzv los Viiro, 
además de las características 
habituales, tienen como cu¬ 
riosidad que se han cubier¬ 
to todos sus dispositivos téc¬ 
nicos con una carcasa de 
color morado. Por un lado, 
la gama básica, Buzz B3Q0, 
con Pentium III, 10,3 GB de 
disco duro y monitor de 17 
pulgadas. Los TMS Vitro 700 
también tienen Pentium III, 
pero su disco duro es mayor, 
22 GB y el monitor es de 19 
pulgadas. Sus precios parti¬ 
rán de las 154,000 ptas* In¬ 
formación: 902 111 I IB. 


Videocámara digital WebCam 3 


W ebCam III es el nombre 
de la última videocáma¬ 
ra presentada por la empre¬ 
sa Creative Labs. Captura 
imágenes de alta resolución 
de Internet congeladas y de 
vídeo color en directo,Tie¬ 
ne conexión USB y cuenta 
con un sensor de alta reso¬ 
lución que triplica la reso¬ 
lución de ios modelos ante¬ 
riores; es decir, que llega 
hasta 640x480 pixels 
con 16,7 millones 
de colores. 

Dispone de unas 
lentes más perfec¬ 
cionadas y un hard¬ 
ware avanzado de 
captura y compre¬ 
sión que ofrecen 
imágenes más níti¬ 
das y una alta fide¬ 
lidad del colon Este 
modelo tiene un 
único botón lo que 
facilita la operación 
de captura de imá¬ 
genes. 

La WebCam 3 es 
plug & play, es de¬ 
cir, enchufar y listo, 
y es compatibe con 
el entorno operati¬ 
vo Windows 98. 


destacar que dispone de co¬ 
nexión USB. Otro aspecto a 
destacar de esta cámara es 
la renovación de su diseño 
externo. 

Con la cámara se incluye 
el software Polaroid Photo- 
Max Custom Editíon para 
retoque de imágenes y to¬ 
dos los cables necesarios. 
Por el momento se desco¬ 
noce cuando se pondrá a la 
venta en nuestro país. 




Este modelo triplica la 
resolución efe los anteriores. 


Entre las nuevas funciones 
se encuentra un pack de 
software, que contribuye a 
que la cámara sea sencilla 
de utilizar Así mismo, cabe 


La WebCam 3 de Creative 
Labs costará alrededor de 
14.000 pesetas. Para más in¬ 
formación llamar a! teléfo¬ 
no^ 470 31 50* 


Tabletas gráficas Intuos con USB 


W acom ha presentado 
cinco modelos de ta¬ 
bletas gráficas Intuos cuyos 
tamaños son Aó, A5, A4 re¬ 
gular, A4 oversize y A3 (es¬ 
tas dos últimas con confi¬ 
guración para gráficos o 
para CAD), Gracias a su sis¬ 
tema de conexión USB sólo 
requiere un cable, por lo 
que la mesa de trabajo que¬ 
da despejada.Todas ellas se 
pueden conectar y desco¬ 
nectar sin necesidad de rei¬ 
niciar el ordenador, por lo 
que no será necesario inte¬ 
rrumpir el trabajo que se 
tenga entre manos. Se han 
diseñado de forma simétri¬ 
ca para que sirvan para dies¬ 
tros y zurdos. 

Los cinco modelos so¬ 
portan una sensibilidad a 
la inclinación y a la presión 



JOS 

.w 
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Iodos los modelos 
tienen una garantía 
tie dos años y funcio¬ 
nan tanto con PCs con 
Windows 98, como 
con Macintosh, 




un lápiz con dos botones 
laterales programables, bo¬ 
rrador sensible a la incli¬ 
nación y presión. Otro de 
ellos es el Intos 4D Mouse, 
un ratón con cinco boto¬ 
nes programabas y una 
ruedecilla que se maneja 
con el pulgar y que vuelve 
siempre a la posición cen¬ 
tral, La Intuos Aó, que in¬ 
cluye el Pen cuesta unas 
40,000 ptas. La Intuos A5, 
alrededor de 70.000 (tam¬ 
bién incluye el lápiz)* 

La Intuos A4 regular sale 
por 96.300 ptas. Para más 
información: 93 484 09 09, 


i 


Direcciones Online 


superior, con 1.024 niveles 
de presión y una resolu¬ 
ción de 2.540 dpi, una ho¬ 
ja transparente que cubre 
la tableta y una barra de 


menú reemplazable (ex¬ 
cepto en la versión A6). En¬ 
tre los nuevos dispositivos 
que acompañan a las tablas 
se encuentra el Intuos Pen, 
N s 22C$Siputer 
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Puede funcionar o con pi¬ 
las, o enchutado. 

Para niños 

D e Vtech es el Power PC, 
un ordenador para niños 
desde nueve años. Se ha di¬ 
señado con el fin de que les 
ayude en ias tareas del cole¬ 
gio relacionadas con mate¬ 
máticas, lenguaje e inglés. 
Cuenta con funciones co¬ 
mo la de los PCs de adul¬ 
tos como tratamiento de 
textos, elaboración de 
gráficos y conexión con 
impresoras configura¬ 
das. Incluye un traductor 
de inglés/español de 35.000 
palabras, un corrector orto¬ 
gráfico y 42 actividades. Pre¬ 
cio aproximado: 25.995 
ptas. Más nformación en:91 
657 44 00. 


Gl Memoria 
backside 
caché 

El “backside", o “parte 
de atrás", es la zana de 
la circuitería del ordena¬ 
dor que funciona a 1/2 o 
1/3 de la velocidad deí 
micro y en la que está 
situada la memoria. Con 
este caché se acelera el 
notablemente el acceso 
ala memoria. 

Matriz activa 
TFT 

Forma abreviada de 
"Thin Film Transistor" 
(Transistor de Capa Fi¬ 
na). Son las mejores 
pantallas, pero también 
las más caras. Su mayor 
campo de aplicación 
son los portátiles, aun¬ 
que cada vez están apa¬ 
reciendo más monitores 
de 17 y 18 pulgadas con 
esta tecnología. 

[3 USB 

El "Bus serie universal" 
es un tipo de conexión 
más sencilla para perifé¬ 
ricos como cámaras di¬ 
gitales o impresoras. 
Permite que un usuario 
que está trabajando con 
el ordenador pueda co¬ 
nectar el periférico sin 
necesidad de reiniciare! 
equipo. Además, permi¬ 
te conectar muchos dis¬ 
positivos al mismo 
tiempo y ofrece unave- 
iocidad de transmisión 
muy superior. 

CU Memoria flash 

También conocida como 
flash RAM. 

Es un tipo de memoria 
no volátil constante¬ 
mente alimentada que 
puede ser borrada y es¬ 
crita en pequeñas por¬ 
ciones de memoria ña¬ 
madas bloques. 

CS Pixels 

Forma inventada a raíz 
del concepto en inglés 
"Plcture Eíement”. 

Es la unidad básica de 
color programadle en 
una imagen de ordena¬ 
dor. El color específico 
que describe un pixei es 
una unión de los tres co¬ 
lores básicos: rojo, ver¬ 
de y azul. 
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Novedades 


Software 





Llega el K7 

Ya esta a la venia la sépti¬ 
ma generación de los pro¬ 
cesadores de AMD. Su 
nombre enclave, AMD K7 
ya ha sido sustituido por la 
denominación Athlon. Es¬ 
tos procesadores tienen 
tecnología de 0,25 mieras y 
están disponibles en dife¬ 
rentes velocidades: 500, 
550 y 600 MHz. A propósi¬ 
to, Intel tiene a punto el 
Pentium II a 600 MHz y el 
Celeron a 500 MHz. 



Tarjetas 

Movistar 

A partir de ahora se podrán 
recargar las tarjetas MoviS- 
tar Activa en las gasoline¬ 
ras gracias a un acuerdo 
con FD-Nisa, encargada de 
la gestión de los más de 
5.000 terminales H24. El 
sistema de recarga es sen¬ 
cillo y seguro. El usuario 
decide la cantidad, a partir 
de 5.000 ptas„ que desea 
sumar a la tarjeta de su te¬ 
léfono comprando un ticket 
en el que se incorpora un 
código de 14 dígitos y que 
el cliente debe teclear en su 
móvil. 

Sofware 
contra el Sida 

GenoVires un software que 
tiene como fin analizar las 
mutaciones del virus del 
Sida, lo que ayudará al mé¬ 
dico a tomar las decisiones 
terapéuticas respecto a los 
fármacos a usar La gran 
capacidad de mutación del 
virus y la resistencia a los 
diferentes fármacos es uno 
de los principales proble¬ 
mas conque se encuentran 
losfaculativos. 


Llega al mercado el 
Designer 7.0 de Micrografx 


Las coordina^ 
das y dimensio¬ 
nes permiten un 
diseño perfecto 
mientras que el 
dibujo a escala 
ofrece opciones 
para práctica- 
mente todo tipo 
de diseño. 



D esde este verano, ya está 
a la venta Designer 7,0 
de Micrografx, un programa 
de herramientas para dise¬ 
ño de gráficos vectoriales, 
logos, anuncios, autoedi- 
ción, etc, Designer 7,0 es lo 
suficientemente potente co¬ 
mo para ser usado por pro¬ 
fesionales y, a la vez, lo su- 
fientemente fácil para ser 
utilizado en trabajos más co¬ 
tidianos, Para usuarios no¬ 
veles aporta la generosa 
ayuda de numerosos asis¬ 
tentes, plantillas y otras fun¬ 
ciones, cuya facilidad de uso 
hace que todas las aplica¬ 
ciones sean asequibles y 
productivas. Gracias a este 
programa, el usuario podrá 
crear sus propios diseños 
técnicos, iogos, CAD (dise¬ 
ño asistido por ordeador), 


gráficos interactivos de pá¬ 
ginas web, diagramas de 
ventas, folletos, mapas, ar¬ 
quitectura paisajista, anun¬ 
cios, calendarios, certifica¬ 
dos de premios y todo lo 
que pueda imaginar. Las he¬ 
rramientas de diseño técni¬ 
co utilizadas por Designer 
7,0 son; 40 filtros Inipor- 
tar/Esportar para soportes 
DXE IGES, EPS, GEM,TIF, 
WPG, CGM, PCX, etc,, y una 
amplia selección de siste¬ 
mas para mejorar fácilmen¬ 
te los diseños técnicos de 
CAD. Cuenta con un sopor¬ 
te para el trazado de gráfi¬ 
cos con impresión a color, 
líneas con dimensión, que 
lo hacen más rápido, preci¬ 
so y automático, y con com¬ 
binaciones dinámicas para 
retocar automáticamente 


mientras edita. Incluye tam¬ 
bién Media Manager, un ac¬ 
ceso fácil a los archivos de 
gráficos Quick Vector para 
gráficos vectoriales anima¬ 
dos en web, 250 fuentes de 
escritura, miles de figuras 
técnicas, plantillas para ha¬ 
cer proyectos comunes, co¬ 
mo calendarios, mapas, dia¬ 
gramas, etc.* así como un 


potente tratamiento de tex¬ 
tos y muchas posibilidades 
más. ¡a variedad de herra¬ 
mientas para la creación de 
figuras es enorme y los efec¬ 
tos son sorprendentes. Per¬ 
mite deformar y estirar las 
figuras. 

El precio de venta será 
4,995 ptas.Más información 
en el tfn.:902 1113 15 


Calculadora multidivisas 


Para la economía doméstica 



El euro sin problemas. 


P ronto todos los europeos 
vamos a pensar y a con¬ 
tar en Euros, Mientras nos 


acostumbramos surgen in¬ 
ventos que nos ayudan en la 
difícil transición. Uno de 
ellos es la calculadora Euro- 
cale, que convierte los euros 
a otras dos divisas del con¬ 
tinente, cuya cantidad mues¬ 
tra simultáneamente en tres 
ventanas, y calcula el valor 
del IVA* según la moneda 
elegida. La función de con¬ 
versión puede integrarse, día 
a día, directamente desde In¬ 
ternet en un documento 
Word o Excel, Su manejo se 
realiza desde el teclado, con 
el ratón o teclado numérico. 
Tfn:91 444 49 50, 
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Controle los gastos de casa. 

L a empresa española Fral- 
di Comunicación* acaba 
de presentar un software de 
gestión de economías do¬ 
mésticas, Dinero 2000. Este 
programa se dirigie a cual¬ 


quier tipo de usuario 
que desee llevar un 
control exhaustivo de 
sus gastos e ingresos 
particulares* pero de 
una forma seria y muy 
parecida a como lo ha¬ 
ría un profesional. 

El diseño está basado 
en el desarrollo de 
Windows por lo que 
resulta muy sencillo de uti¬ 
lizar, Dinero 2000 estará en 
el mercado a partir del mes 
de septiembre, con un pre¬ 
cio de lanzamiento de 3*445 
pesetas.Para más informa¬ 
ción llamar al: 91 574 72 57, 
















































































De todo un poco 


Novedades 


II Baja la informática 



Parece que comprar Informática resulta cada vez más 
barato para el bolsillo de los usuarios. 


Electrodoméstico futurista 



El director de Apple recoge el premio. 


E l ¡Mac de Macin¬ 
tosh es el elec¬ 
trodoméstico del si¬ 
glo XXI, pues une a 
sus extraordinarias 
prestaciones un in¬ 
teresante juego de 
tacto y transparen¬ 
cia”. Al menos eso 
opina el jurado de 
los Premios Nacionales de 
Decoración Cristina Rodrí¬ 
guez Salmones, que acaba de 
otorgarle el galardón al Pro¬ 


ducto más innovador. Está 
realizado en una gama de co¬ 
lores que facilita integrarlo 
en la decoración. 



Francisca M, Q., de Madrid, 
nos escribe muy enfadado 
tras haber leido el Computer 
Cabreos del número anterior. 
También él afirma haberte- 
nido problemas con Abyss 
Computer, aunque ios suyos 
se refieren más a lo que tar¬ 
dan en su servicio de repa¬ 
ración que a problemas téc¬ 
nicos propiamente dichos. 
Trás más de un mes de es¬ 
pera (nos envía una fotoco¬ 
pia del resguardo de entre¬ 
ga), lo único que le dicen en 
el talleres que "su ordena¬ 
dor está pendiente de repa¬ 
ración". La fecha de entrega 
era el 15 de junio, pero a fi¬ 
nales de julio todavía no ha¬ 
bía recibido su máquina. To¬ 
do ello le resulta, es lógico, 
molesto; pero, según nos 
cuenta, no queda ahí la co¬ 


sa. Parece que et par de ve¬ 
ces que ha llamado ai taller 
para interesarse por la repa¬ 
ración, le han atendido con 
"un tono entre molesto y en¬ 
fadado", para concluir que 
"ya le avisaría el técnico 
cuando lo tuviesen". Mien¬ 
tras tanto, francisco está sin 
ordenador y con la amenaza 
de que el verano dilate aún 
más su espera. 

Abbys Computer: Uno de los 
responsables del taller nos 
explica que, efectivamente, 
en esta época se ven satura¬ 
dos de material por culpa de 
las vacaciones, pero no por 
las suyas, sino de los clien¬ 
tes, que. al tener más tiem¬ 
po, acuden a arreglar esos 
pequeños problemas infor¬ 
máticos que han ido arras¬ 
trando durante el invierno. 


EL GANADOR 


El ciberpelotazo 

Hasta hace muy poco, los ri¬ 
cos más ricos de Estados 
Unidos, que es como decir 
del mundo, conseguían sus 
fortunas en la industria del 
automóvil, los supermerca¬ 
dos o gracias a la especula¬ 
ción Inmobiliaria. Ahora lle¬ 
ga una casta de nuevos 
ricos, jóvenes (rara vez su¬ 
peran ¡os 40) y empresarios 
de informática. En Silicon 
Valley se cuentan ya más de 
250.000 millonarios (en dó¬ 
lares, que es mejor). Y todos 
siguen trabajando. 



EL PERDEDOR 


Autoinfectados 

El grupo hackerCultof the 
Dead Cow ha salido trasqui¬ 
lado de su última acción, di-- 
rígida contra las máquinas 
Windows NT. Intentaba utili¬ 
zar una herramienta de tipo 
troyano, denominada Back 
Orífice 2000, pero se encon¬ 
traron con que el CD que 
contenía el programa estaba 
infectado. Durante la dupli¬ 
cación del disco, el virus pe¬ 
netró en sus propios orde¬ 
nadores. Los responsables 
del grupo han declarado que 
"se sienten como idiotas". 



Odisea en el espacio virtual 


H asta el 31 de dciembre 
cid 2001, la Fura deis 
Baus va a mostrar su propia 
odisea en el espacio, aunque 
está vez éste sea virtual. El 
grupo teatral catalán quiere 
combinar representaciones 
a través de Internet con ac¬ 
ciones en espacios públicos 
conectados a la web. La 
obra, inspirada por el edip- 
se de sol que tendrá lugar el 


11 de agosto, se llama Faust 
Shadow (La sombra de Faus¬ 
to) y, en éi T el espectador 
puede convertirse en actor 
virtual en 15 espacios dife¬ 
rentes. El día clave es, evi¬ 
dentemente, el día 11 de es¬ 
te mes, con espectáculos 
simultáneos conectados a la 
red que tendrán lugar en 
Karlsruhe (Alemania) y en 
Salzburgo (Austria). 


Un microchip sin enchufe 


E l campo de la electrónica 
molecular está patas arri¬ 
ba desde que Hewlett-Pac¬ 
kard anunció el descubri¬ 
miento de un circuito del 
tamaño de una molécula. Es¬ 
te microchip, basado en un 
compuesto llamado rotaxa- 
ne, permitirá multiplicar por 
100.000 millones la veloci¬ 


dad de los ordenadores y re¬ 
ducir hasta lo impensable su 
tamaño. De momento, hay 
que superar un problema: los 
cables más pequeños de que 
disponemos son 400 veces 
menores que un cabello y, sin 
embargo, resultan demasia¬ 
do gruesos para la conexión 
con el chip de rotaxane. 


m Mandar besos y posta¬ 
les electrónicas simpá¬ 
ticas a través de la red. • 
Comprar software para niños. 
Es, con diferencia, uno de los 
regalos que más agradecen. • 
Importar antes que nadie los 
sistemas de navegación [para 
peatones! que Seiko y Casio 
comercializan ya en Japón. 
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Hablar de los falsos 
virus que afectan a 
ios teléfonos móviles y, supues¬ 
tamente, se están extendiendo 
como la peste.# Contar chistes 
exclusivamente a través de In¬ 
ternet. • El dial de los téléfonos 
análogicos, que tiene sus horas 
contadas. Las teclas se Impo¬ 
nen al dial en todo el mundo. 




Problema de 
mensajería 


El programa de mensajería 
por Internet MSN Messan- 
ger está provocando un 
conflicto entre la empresa 
Microsoft y AOL. Microsoft 
lanzó este programa de for¬ 
ma que fuera compatible 
con el servicio AOL Instant 
Messaging pero esta com¬ 
pañía lo Impidió cambian¬ 
do el protocolo de acceso. 
Los responsables de Mi¬ 
crosoft han anunciado que, 
si no hay acuerdo con AOL, 
sacarán otro programa que 
se salte esta limitación. Por 
su parte AOL se ha aliado 
con Apple ofreciendo este 
servicio a los usuarios de 
Mac. 

Resultados 

Compaq 

Los resultados económi¬ 
cos de Compaq para el se¬ 
gundo trimestre del año 
vuelven a ser preocupan- 
tes.EI nuevo director de la 
compañía ha anunciado 
una regulación de empleo 
que afectaría a 8.000 tra- 
bajadores.Tamblén se 
dice que esta compañía 
podría abandonar parcial¬ 
mente el mercado de or¬ 
denadores personales. 

Juicio 

Microsoft 

Nuevo capítulo en la bata¬ 
lla legal que enfrenta a 
Microsoft con el gobierno 
de los Estados Unidos. En 
esta ocasión, las autorida¬ 
des antimonopolio podrí¬ 
an obligar a la empresa de 
Red moni a dividirse en 
varias compañías más pe- 
queñas.La decisión del 


juez Jackson sobre este 
caso se espera para finales 
de año. 
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El problema del Año 2000 


SUMARIO 


Últimamente 
hemos oído 
hablar mucho en 
los medios sobre 
el“Efecto 2000” 
o el “problema del 
Año 2000”, pero 
¿sabemos real- 
mente qué conse¬ 
cuencias traerá la 
entrada en el pró¬ 
ximo milenio?, 

¿es cierto que el 
2000 provocará 
un auténtico caos 
informático? Le 
damos el máximo 
de información al 
respecto y la opi¬ 
nión de algunos 
expertos. 


L os aviones se estrellan, 
íos trenes descarrilan, 
las empresas quiebran y 
se producen fallos de elec¬ 
tricidad. Este escenario dan¬ 
tesco es un ejemplo de lo 
que algunos expertos creen 
que nos deparara la caída de 
los sistemas informáticos del 
año 2000. En teoría, pero 
¿qué ocurrirá en la práctica? 
Con este reportaje no pre¬ 
tendemos sembrar la alarma 
ni el pánico, sino dar solu¬ 
ciones a los futuros proble¬ 
mas que pueda provocar la 
llegada del año 2000.Tam¬ 
bién enseñaremos a los úsa¬ 
nos las diversas formas con 
las que puede proteger su 
ordenador del problema. 

Un problema potencial¬ 
mente devastador 


Trasladémonos en el tiem¬ 
po hasta la Nochevieja de 
1999, imaginemos que son 
las 23 horas y 59 segundos. 
Una campanada más en el 
reloj de la Puerta del Sol, la 
última uva de !a suerte, y es¬ 
taremos en el año 2000. Pro¬ 
bablemente en este mo¬ 
mento millones de personas 
en todo el mundo teman lo 
peor, ya que el cambio de fe¬ 
cha puede provocar fallos 
en muchos ordenadores y 
procesadores. A esto se aña¬ 
de el hecho de que algunos 
ordenadores y programas no 
reconocen que el año 2000 
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¿Quién tiene la culpa? 
¿Problemas en el PC? 

Otras fechas problemáticas 
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es un año bisiesto (véase la 
caja "Otras fechas proble¬ 
máticas” pág. 9). Podemos 
imaginarnos lo peor, pues 
hoy en día los ordenadores 
controlan casi todo en nues¬ 
tra vida diaria. Para entender 
el problema del año 2000 es 
necesario que demos mar¬ 
cha atrás en la historia y nos 
situemos en aquellos tiem¬ 
pos en que la informática 
personal vivía su más tierna 
infancia (años 60). 

¿Quién tiene 
realmente la culpa? 

En esta época la memoria 
era una de las partes más ca¬ 
ras del ordenador, así que 
como medio para ahorrar 
memoria, se representaron 
los años solamente con dos 
cifras. De este modo, por 
ejemplo, el numero 59 sig¬ 
nificaba en realidad 1959. 
Algunos lectores recorda¬ 
rán como en los "viejos 
tiempos” cada mañana, an¬ 


tes de comenzar a trabajar 
con su equipo, era necesa¬ 
rio teclear "Date mm-dd-yy”, 
para introducir la fecha, y 
"Time hh:mm:ss", para la 
hora. A principios de 1984 
IBM introdujo en el merca* 
do el ’PC/AT’.un ordenador 
que cambió este fastidioso 


proceso gracias al denomi¬ 
nado "Chip de reloj de tiem¬ 
po real" (RTC) de Motoro¬ 
la. Los creadores de este PC 
quisieron crear una interfaz 
que permitiese al usuario 
relacionarse con el ordena¬ 
dor de una forma más sen¬ 
cilla que antes.Y así fue co¬ 


mo desde esc momento en 
adelante, el año se repre¬ 
sentaría en el PC solamen¬ 
te con dos dígitos. Según es¬ 
ta realidad, cuando los 
relojes anuncien la llegada 
del 1 de enero del 20G0 7 
muchos ordenadores no re¬ 
conocerán el número 00 co¬ 
mo 2000, sino como 1900. 
Parece lógico lo que hicie¬ 
ron en aquel momento los 
programadores pues si nos 
paramos a pensar un ins¬ 
tante, nos daremos cuenta 
de que en realidad el uso de 
los dos dígitos para repre¬ 
sentar el año está tan ex¬ 
tendido en la vida diaria, 
que los dos primeros dígi¬ 
tos del año no parecen ne¬ 
cesarios, 

Karl W. Feilder, presidente 
de Oreenwich MeanTime 
(una empresa de ámbito 
mundial creada para inves¬ 
tigar el problema del año 
2000 en los PCs y redes 
de PCs), asegura que "el pro- 



El problema del Año 2000 también amenaza el funciona¬ 
miento de los aparatos utilizados en centros de salud. 
Cfljhputer N®22 
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Consumo 


blema dd Año 2000 llene un 
potencial devastador, pero 
eso es todo: potencial No es 
necesario que lo veamos co¬ 
mo un obstáculo insalvable, 
puede superarse. Este pro¬ 
blema únicamente será caó¬ 
tico si la población tiene pá¬ 
nico, y sólo habrá pánico si 
tiene miedo al problema 11 . 

¿Qué problemas 
presentará el PC? 

Karl W. Feilder nos explicó 
que el problema informáti¬ 
co del Ano 2Ü0Ü afecta a los 
cinco niveles del PC: hard¬ 
ware, sistema operativo, pro- 
gramas de software, datos 


dd usuario y uso comparti¬ 
do de datos. El menos com¬ 
plejo es el nivel del hard¬ 
ware (BIOS) y el más 
complejo es el nivel dd uso 
compartido de datos. En 
cuanto al nivel de hardwa¬ 
re, se ha comprobado que 
en algunos casos no cam¬ 
biará correctamente del año 
1999 al año 2000. Las inves¬ 
tigaciones de Greenwich 
MeanTime sobre este pro¬ 
blema concreto, han revela¬ 
do que este defecto es más 
general (93%) en algunos de 
los ordenadores personales 
fabricados en el año 199ú t o 
antes, y que a finales de 


U Adaptación al Año 200C 



El porcentaje de adaptación de las empresas espadólas al 
Efecto 2000 ascendía a finales de 1998 a un 63,7%. 


P Otras fechas problemáticas 


Como ya hemos explicado, 
el 1 de enero del 2000 se 
producirán determinados 
problemas en los ordenado¬ 
res y en la industria en ge¬ 
neral. Pero lo que casi nadie 
sabe es que en otras fechas 
también los ordenadores da¬ 
rán problemas. 

■ 22 de agosto de 1999: 

Podrían estropearse los apa¬ 
ratos receptores que utilicen 
el sistema de localización sa¬ 
télite GPS. La razón: este sis¬ 
tema cuenta ef tiempo en se¬ 
manas. El programa está 
diseñado para reconocer 
1.024 semanas. El último día 
es el 22 de agosto, después 
comienza a contar partiendo 
de cero. Consecuencias po¬ 
sibles: los ordenadores de a 
bordo de los automóviles 
mostrarán puntos de tráfico, 
las rutas de vuelo se calcu¬ 


larán con errores. Esta fecha 
será crítica solamente para 
aparatos antiguos que se ha¬ 
yan fabricado antes de 1994. 
No le ocurrirá nada a los ac¬ 
tuales receptores GPS. 



Los ordenadores también 
fallarán en otras fechas. 


■ 9 de septiembre de 1999: 

La forma abreviada de esta 
fecha se representa de la si¬ 
guiente manera: 9.9,99. Des¬ 
de hace décadas los progra¬ 
madores utilizaron el código 
9.9.99 para las siguientes 
órdenes “no aplica”, “fin de 
archivo" o “salte a otro lado 
si no lo encuentra”. En base 


a esta realidad, es posible 
que la información almace¬ 
nada en cartas, listados y ho¬ 
jas de cálculo desaparezca el 
9 de septiembre de 1999. 

■ 29 de febrero del 2000; 

Cada cuatro años llega el año 
bisiesto que trae consigo un 
día más en febrero: el 29 de 
febrero. El ordenador inter¬ 
preta este cambio de dos for¬ 
mas: I 4 ) Si el número del 
año es divisible entre 100 (tal 
y como ocurre en el 2000), 
entonces el año no es bi¬ 
siesto. 2 a ) Si el número del 
año es divisible entre 400 
(algo que también se cum¬ 
ple con el 2000), entonces 
ese año tiene 29 de febrero. 
Así que el año que viene es 
bisiesta. Se trata de un error 
de cálculo con el que los pro¬ 
gramadores y fabricantes de 
procesadores no contaron. 


1997, el 2í% de los nuevos 
modelos no superaron la 
prueba. Durante la primera 
mitad de 1998. fallaron el 
11% de los ordenadores per¬ 
sonales y el 6% en la segun¬ 
da mitad. Kart W. Feilder ase¬ 
gura que para solucionar los 
problemas que pueden dar¬ 


nos los datos almacenados 
en nuestro PC, es necesario 
que nos acostumbremos a 
utilizar el formato largo pa¬ 
ra introducir ia fecha.es de¬ 
cir 19/07/1999 en lugar de 
19/07/99- La mayoría de los 
usuarios ha estado utilizan¬ 
do el formato abreviado 


(19/07/99) durante los últi¬ 
mos años, y por tanto será 
necesario corregir manual¬ 
mente algunos datos. Según 
esta teoría, el problema del 
año 2000 es sencillo de en¬ 
tender, “si se utilizan dos dí¬ 
gitos, está mal, y si usamos 
cuatro dígitos está bien". 


El “España no está preparada para el Año 2000” 


Karl W. Feilder 
Greenwich 
MeanTime 

Computer Hoy habló con Karl 
W. Feilder, presidente y di¬ 
rector general de Greenwich 
Mean Time. Felder es un ex¬ 
perto en el problema del Año 
2000 reconocido mundiai- 
mente, a! que consultan go¬ 
biernos y grandes empresas. 
Computer Hoy. ¿Qué pasará 
el 1 de enero del 2000? 

Karl W. Feilder. No es un 
problema de un dia. El Im¬ 
pacto se extenderá durante to¬ 
do el primer cuatrimestre del 
2000. A finales de enero es 
cuando muchos empezarán a 
sufrir los problemas y en fe¬ 
brero serán incapaces de or¬ 


ganizar sus datos y se acu¬ 
mularán los errores. 

CH. ¿Entonces el problema 
es tan serio? 

KWF. En muchos aspectos, 
más de lo que comprenden 
los medios de comunicación 
y la mayoría de la gente, que 
está más pendiente de as¬ 
pectos sensacionaltstas como 
que se caiga un avión 
GH, ¿Qué puede pasar en si¬ 
tios de riesgo como hospita¬ 
les, medios de transporte o 
bancos? 

KWF Todos estarán afectados 
porque trabajan con PCs. Pe¬ 
ro, afortunadamente, todos 
estos sectores han sido sen¬ 
sibles al peligro y se han pre¬ 
ocupado de trabajar muy du¬ 
ro para no correr riesgos. En 
los hospitales, por ejemplo, 
las mayores problemas pue¬ 
den ser los administrativos. 


CH. ¿Es cierto que ei Aña 
2000 afectará a los “embed- 
ded systems"? ¿Qué son? 
KWF. Son aparatos que tie¬ 
nen fijados chips informáti¬ 
cos, como ascensores, se¬ 
máforos, videos, alarmas... 
Según los últimos estudios, 
no parece que vaya a resul¬ 
tar muy afectados porque só¬ 
lo necesitan saber qué día de 
la semana es, pero no qué 
año es.Y los que necesitan 
saber el año para funcionar, 
son bastante seguros. 

CH. Desde su punto de vísta, 
¿están las empresas espa¬ 
ñolas preparadas? 

KWF. Mi contestación es la 
misma en cualquier país. Ni 
las empresas, ni los gobier¬ 
nos están to suficientemente 
preparadas, Pero todavía es¬ 
tán a tiempo de hacer algo 
para tomar medidas, 



“No se sabe el impacto real” 


Carlos Jiménez, director de 
seguridad para el Sur de Eu¬ 
ropa de Network Associates, 
opina que "no se sabe el im¬ 
pacto real del Año 2000". En 
su opinión dicho impacto se¬ 
rá mínimo porque los sitios 
de mayor riesgo están revi¬ 
sados y preparados. 
Computer Hoy. ¿Qué pasa¬ 
rá el 1 de enero del 2000? 
Carlos Jiménez. Menos de 
lo que creemos. Además, el 
impacto disminuirá porque 
el 1 y el 2 caen en fin de se¬ 
mana. 

CH. ¿Hay que tomar pre¬ 
cauciones con lugares de 
riesgo como bancos u hos¬ 
pitales? 

CJ. A la gente le preocupa lo 
que más le afecta directa¬ 
mente, como la salud y el di¬ 
nero, pero esas son la clase 
de cosas que nosotros no 


podemos controlar. Las 
grandes empresas han to¬ 
mado más medidas que las 
pymes o los particulares. 
CH. ¿Qué podemos hacer 
con nuestro PC de casa? 
CJ. Nos puede afectar al 
hardware, 'por lo que ten¬ 
dremos que comprobar que 
la BIOS no es dedos dígitos; 
al software, que los progra¬ 
mas sean compatibles y 
comprobar la compatibilida 
de ficheros de datos anti¬ 
guos. De todas formas con 
sencillos programas comer¬ 
ciales podemos comprobar 
si nuestro PC fallará. 
CH.¿Cree que las empresas 
españolas están preparadas 
para e! reto del 2000? 

CJ. Sedísi considera que el 
50% de tas empresas sí, pe¬ 
ro en mi opinión no son tan¬ 
tas. 
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Fallos detectados 
antes del año 2000 

En otros aspectos de la vi¬ 
da diaria ya se han detectado 
fallos antes de llegar a la fe¬ 
cha clave; 1 de enero del 
2000. Por ejemplo, algunos 
usuarios de tarjetas de cré¬ 
dito va han tenido pro¬ 
blemas para retirar di¬ 
nero de los cajeros 
automáticos. Esta 
operación les ha si¬ 
do denegada porque 
el sistema que con¬ 
trola el cajero auto¬ 
mático entendía 
que el 01, numero 
que reflejaba Ja fe¬ 
cha de caducidad, 
correspondía al año 
1901 y por tanto la 
tarjeta estaba ca¬ 
ducada. Pero 
mucho más 
riesgo co¬ 
rren los 
sistemas 

Fallarán les chips de los 
“sistemas empotrados”. 


conocidos como empotrados 
(embebbed systems), que 
funcionan con unos micro- 
procesadores responsables 
de representar la fecha y la 
hora. Se estima que en todo 
el mundo puede haber un to¬ 
tal de 25.000 millones de 
chips de este ti¬ 
po. Existen mul¬ 
titud de apara¬ 
tos y vehículos 
de transporte 
que los incor¬ 
poran: avio¬ 
nes, semá¬ 
foros, 

aparatos de 
vídeo, etc. 
Hasta los marca- 
pasos se progra¬ 
maron con sólo dos 
dígitos en el 
campo de 
fecha del 
chip. Si no 
se han toma- 
di) las medidas 
oportunas, den¬ 
tro de cuatro me¬ 
ses, cuando entremos en el 


fi Sus derechos como consumidor 



Conozca lo que legalmente podrá hacer si su ordenador 
da problemas cuando llegue el año 2000. 


Si su ordenador, cualquier 
periférico o algún programa 
presentan problemas por cul¬ 
pa del Efecto 2000, el usua¬ 
rio podrá hacer uso de la ga¬ 
rantía por vicios ocultos. Eso 
sí, siempre que se trate de un 
problema serio (no sola¬ 
mente porque se haya visto 
obligado a modificar la fecha) 


y que los fallos se produzcan 
dentro del plazo legalmente 
estipulado por ley, (de seis 
meses o del periodo que ha¬ 
yan pactado las partes Invo¬ 
lucradas en el contrato). Si 
el contrato de compra firma¬ 
do por un consumidor inclu¬ 
ye una claúsula limitando la 
responsabilidad de! provee¬ 


dor, esta no será válida, pues 
según la ley General para la 
Defensa de los Consumido¬ 
res y Usuarios y según la ley 
de Condiciones Generales de 
la Contratación, este tipo de 
claúsulas que eximen de res¬ 
ponsabilidad, se consideran 
abusivas. También tenemos 
que señalar que las compa¬ 
ñías de seguros no se harán 
cargo de las averias norma¬ 
les que se produzcan en los 
aparatos. Sin embargo, sí 
responden de los daños que 
provoque un aparato por la 
entrada en el nuevo año, por 
ejemplo: si la calefacción no 
funciona, los tubos se con¬ 
gelarán provocando daños 
materiales. En el supuesto 
caso de que su lavavajillas se 
estropee y se inunde la coci¬ 
na, el seguro cubrirá esos da¬ 
ños, pero no la reparación del 
electrodoméstico. 


H Josep María Viiá; “Aún queda mucho por hacer” 



J. M. Vilá es presidente de SEDIS1 y miem¬ 
bro de la Comisión Nac. del Efecto 2000. 


La Comisión Nacional del 
Efecto 2000 nació el 12 de 
septiembre de 1998 respal¬ 
dada por el Gobierno y por un 
presupuesto de 17.000 millo¬ 
nes de pesetas. Computer 
Hoy ha entrevistado a uno de 
los miembros de esta Comi¬ 
sión, Josep María Viiá, para 
saber cuál es la situación en 
estos momentos de los prin¬ 
cipales sectores económicos 
de nuestro país. 

Computer Hoy: ¿Para qué se 
creó la "Comisión Nacional 
del Efecto 2000"? 

J. M. Vilá: Su creación se en¬ 
marca dentro de la política 
económica del Gobierno, 
cumpliendo su compromiso 
de Informar, sensibilizar y di¬ 
señar actuaciones (en con¬ 
tacto con los sectores más re¬ 
presentativos de la economía 
real) para adaptar los siste¬ 
mas informáticos y automáti¬ 
cos al Efecto 2000. 
Computer Hoy: ¿Qué miem¬ 
bros forman esta Comisión? 
J. M. Vilá: Está presidida por 
ei Vicepresidente segundo del 
Gobierno, Rodrigo Rato, y en 
ella participan los ministros 
de Administraciones Públicas, 
Industria y Energía, Fomento, 


Sanidad y Consumo y 
Trabajo y Asuntos So¬ 
ciales. También parti¬ 
cipan representantes 
de las organizaciones 
empresariales; del 
Consejo Superior de 
la Cámara de Comer¬ 
cio, Industria y Nave¬ 
gación; del Consejo 
de Consumidores y 
Usuarios y una serie 
de expertos sobre el 
Efecto 2000. 

Computer Hoy: En es¬ 
tos momentos, ¿cuál 
es la situación de las 
empresas españolas 
(públicas y privadas) 
con respecto a su 
proceso de adapta¬ 
ción al problema del 
Ano 2000? 

J. M. Vilá: Según el 
último muestreo llevado a ca¬ 
bo porSEDISI (Asociación Es¬ 
pañola de Empresas de Tec¬ 
nologías de la Información) el 
63,7% de las empresas espa¬ 
ñolas se encontraba el 31 de 
diciembre de 1998 en proce¬ 
so de adaptación de sus sis¬ 
temas informáticos al Año 
2000 (ver gráfico de la pági¬ 
na 9). Esta cifra representa un 


avance de 23,5 puntos por¬ 
centuales sobre los resulta¬ 
dos de la encuesta anterior 
que recogía los datos de sep¬ 
tiembre de 1998. Según los 
resultados obtenidos, pode¬ 
mos afirmar que España se 
encuentra en el grupo de ca¬ 
beza de países que están rea¬ 
lizando acciones frente a es¬ 
te efecto. 


Computer Hoy: Enton¬ 
ces, ¿no hay motivo 
para preocuparse? 

J. M. Vilá: Ante un 
problema de esta en¬ 
vergadura contar con 
una solución imple- 
mentada no es sufi¬ 
ciente, es necesario va¬ 
lidarla y someterla a 
una prueba real. En es¬ 
te sentido, sólo el 38% 
de las empresas espa¬ 
ñolas ha adoptado una 
solución que poste¬ 
riormente valía. Pode¬ 
mos deducir que aún 
queda mucho por ha¬ 
cer para que la totali¬ 
dad de las empresas 
de nuestro país se en¬ 
cuentren preparadas 
para afrontar sin pro¬ 
blemas el Efecto 2000. 
Computer Hoy ¿Cuál es el 
sector más atrasado en la fa¬ 
se de adaptación de sus sis¬ 
temas informáticos al Año 
2000 ? 

J. M. Vilá: El más retrasado 
de los nueve sectores consi¬ 
derados es el de Distribución 
y Comercio, ya que sólo el 
49,9% de las empresas de es¬ 
te sector han abordado ya el 


problema. Tenemos que tener 
en cuenta que este sector se 
compone de un gran número 
de Pymes (Pequeña Y Media¬ 
na Empresa), las más retra¬ 
sadas en cuanto a adaptación. 
Computer Hoy: Con respecto 
al problema del año 2000 se 
ha considerado que los sec¬ 
tores de transporte, sanidad 
y energía eléctrica serán de 
los más afectados, ¿en qué 
puede afectar el problema del 
año 2000 a estos sectores? 
J, M. Viiá: Si no se toman las 
medidas oportunas cualquier 
sector puede verse afectado 
por el Efecto 2000. Los pro¬ 
yectos de adaptación pueden 
parecer técnicamente senci¬ 
llos, sin embargo implicarán, 
en ocasiones, la revisión de 
gran cantidad de líneas de có¬ 
digo en cientos de programas, 
que supondrá para muchas 
empresas uno de ios mayores 
proyectos informáticos a los 
que se han enfrentado. Cada 
empresa deberá realizar un 
inventario detallado de sus re¬ 
cursos de software y hardwa¬ 
re. Será necesario contactar 
con los proveedores para co¬ 
nocer el estado de los pro¬ 
ductos instalados. 
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nuevo siglo, los circuitos de 
un marcapasos creerán que 
han regresado al año 1900. 

Las pruebas de simulación 
que se están efectuando pa¬ 
ra prevenir consecuencias fa- 
tí di cas, no están dando muy 
buenos resultados. Hace unos 
días, en los Estados Unidos, 
una empresa naviera realizó 
la prueba en uno de sus bu¬ 
ques. Se adelantó el reloj del 
ordenador que controla el 
buque a tas 00:00 horas del 


se realizó con aviones en el 
aeropuerto internacional de 
Denver (Estados Unidos) y el 
resultado fue satisfactorio. 

En cuanto al caos que se 
puede producir en los siste¬ 
mas de control del trafico Je¬ 
sús López López, solicitamos 
información al Jefe del Ser 
vicio de Sistemas Informáti¬ 
cos de la DGT, y no descartó 
la posibilidad de que apa¬ 
rezcan problemas en siste¬ 
mas que funcionen por ges- 



Las pruebas de simulación realizadas en algunos aeropuer¬ 
tos internacionales han dado buenos resultados. 


31 de diciembre de 1999. El 
resultado fue catastrófico: el 
inmenso buque (64.000 to¬ 
neladas) empezó a dirigirse, 
de forma descontrolada, con¬ 
tra el puerto de los Angeles. 
La tripulación tuvo que re¬ 
currir al freno de mano. Sin 
embargo esta misma prueba 


tión horaria, sistemas de 
iluminación, sistemas de con¬ 
trol de las fases de un cruce 
semafórico, etc. Sin embargo 
nos aseguró que la DGT ini¬ 
ció hace año y medio el pro¬ 
ceso de adaptación de sus sis¬ 
temas para preparar la 
transición al año 2000. 


II ¿Tiene miedo al caos informático del 2000? 


"Existe cierto temor con res¬ 
pecto al denominado Efecto 
2000. En nuestra empresa 
hemos tomado la decisión de 
normalizar las fechas a un 
formato estándar recomen¬ 
dado por IBM (formato ISO). 
Pero no estamos tranquilos, 
pues también dependemos 
de otras entidades y fuentes 
de información que podfan 
trasladarnos sus proble¬ 
mas", 
Francisco 
Santa Cruz. 
Director 
Adjunto 
de Sistemas 
(Sector Bolsa y Valores). 
“No tengo miedo ya que 
pienso que no va a produ¬ 
cirse tal caos. La mayoría de 
las empresas con instalacio¬ 
nes informáticas han inver¬ 



n 


tido lo suficiente como para 
adecuar sus sistemas al 
cambio de milenio". 

Roberto 
Menéndez. 
Técnico 
en 

Sistemas 
Informáticos 
(Sector Bancario). 

"No nos preocupa, pues en 
nuestra empresa renovamos 
todas las instalaciones in¬ 
formáticas en septiembre de 
1997, adquiriendo equipos 
compatibles con el ano 
2000. Para mí, el cambio de 
año no supone ningún pro¬ 
blema. 

No obstante, estaremos al 
tanto de todas las innova¬ 
ciones que se vayan intro¬ 
duciendo para prevenir po¬ 
sibles consecuencias". 


Carmen 
Fortea. 
Analista 
de mercados. 
(Sector: 
Investigación 
de mercados). 

“Pienso que el Efecto 2000 no 
provocará un caos generali¬ 
zado, ya que las grandes em¬ 
presas y organismos oficiales 
tienen los recursos necesarios 
para afrontar el problema. Me 
niego a creer que este “efec¬ 
to" vaya a provocar tanta re¬ 
volución y que su solución 
cueste tanto dinero como se 
está anunciando desde hace 
tiempo". 
Sergio 
Hernández. 
Administrativo. 
(Sector: Ase¬ 
soría Fiscal). 






Direcciones online sobre el Efecto 2 


♦lela 


* i www.map.es/csi/ 2000 .htm:. 

Información del Ministerio de la Administración Pública sobre el Efecto 2000. 
+3 www.consumo-inc.es: 

Ei Instituto Nacional de Consumo presenta una lista de fabricantes que tienen 
productos en el mercado que podrían resultar afectados por ei año 2000 . 


Medidas de seguridad que debe tomar 


No solamente la industria y la 
economía deben preocuparse 
de las consecuencias que tra¬ 
erá consigo el problema del 
año 2000. Usted también de¬ 
be tomar una serie de medidas 
preventivas. Computer Hoy le 
da una serie de consejos: 

■ Facturas; Con la entrada 
del nuevo año es aconsejable 
que compruebe todas las fac¬ 
turas que le lleguen a casa: te¬ 
léfono, electricidad, etc. Cer¬ 
ciórese de que no se ha 
producido ningún error, ni le 
han facturado de más. 

■ Dinero; En nochevieja sa¬ 
que dinero suficiente para no 
tener que recurrir a los caje¬ 
ros automáticos. Pida un ex¬ 
tracto de los últimos movi¬ 
mientos de su cuenta y 
controle todas las operacio¬ 
nes. ¿Cuál es e¡ motivo? To¬ 


davía no está claro que en los 
ordenadores del banco se ha¬ 
yan solucionados los proble¬ 
mas del cambio de fecha. 

■ Ordenador: Cuando entre¬ 
mos en el nuevo año, convie¬ 
ne que revise todos los pro¬ 
gramas que tenga instalados 
en su ordenador. Compruebe 
también la fecha que se re¬ 
presenta en su ordenador (ha- 
-ga click en la barra de inicio y 
con la tecia izquierda del ra¬ 
tón haga doble click sobre ia 
hora). Lea también la infor¬ 
mación que recogemos en el 
apartado titulado 'Sus dere¬ 
chos como consumidor* (pág. 
10). En la página 12 y 14 us¬ 
ted podrá comprobar si su or¬ 
denador y ei software son 
compatibles con el año 2000 . 

■ Automóvil; Si su vehículo 
lleva incorporado ordenador 


de a bordo deberá dejarlo en 
el taller para que revisen si 
puede fallar por el problema 
del año 2000. De lo contrario 


el coche le avisará de que la 
última inspección se ha hecho 
hace 100 años. Llene su de¬ 
pósito por completo antes de 


nochevieja, pues puede haber 
problemas de suministro en 
las gasolineras. 

■ Casa: Pregunte a su pro¬ 
veedor de calefacción, elec¬ 
tricidad, alarmas... si pueden 
dar problemas con la llegada 
del 2000. No programe su 
aparato de vídeo con el cam¬ 
bio de fecha, puede grabar los 
programas de televisión equi¬ 
vocados. De todas formas, 
siempre es conveniente que 
pregunte al fabricante deí pro¬ 
ducto. Puede comprobar en la 
páginas 14 y 15 qué produc¬ 
tos electrónicos son compa¬ 
tibles con el año 2000 . 

■ Alimentos: Compre ali¬ 
mentos suficientes antes de 
la próxima nochevieja. La lo¬ 
gística de los supermercados 
puede fallar por errores pro¬ 
ducidos en los ordenadores. 



Los expertos creen que algunos cajeros automáticas da¬ 
rán problemas cuando entremos en el nuevo año. 
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Consejos y trucos 


¿Quiere saber si su ordenador es compatible con el nuevo milenio? Esta comprobación podrá hacer¬ 
la usted mismo si sigue los consejos y trucos que le damos a continuación. También le enseñaremos 
cómo puede actualizar algunas versiones de los sistemas operativos de Microsoft. 


Compruébelo usted mismo 


La compatibilidad de su or¬ 
denador con el año 2000 de¬ 
pende de la BIOS. Este pe¬ 
queño componente del 
ordenador contiene progra¬ 
mas básicos que le permiten 
acceder a las distintas uni¬ 
dades del ordenador. Para sa¬ 
ber si la BIOS es compatible 
con el año 2000, es necesa¬ 
rio que el usuario com¬ 
pruebe en el interior de su 
ordenador Un test de la 
BIOS puede hacerlo usted 
mismo sin utilizar ningún 
programa especial. Sólo ne¬ 
cesita su ordenador y un dis- 
quete vacio. Así se hace: 


i 


Si usted todavía utiliza las 
versiones Windows 3,1 o 
3.11, lo primero que tendrá 
que hacer es cerrar el siste¬ 
ma operativo Windows: pul- 
se la tecla ("y presionando 
sobre í* y confirme la pre¬ 
gunta que aparece presio¬ 
nando sobre la tecla 0. En¬ 
tonces Windows se c errará y 
aparecerá el prompt: WBE 
Si por el contrario usted tra¬ 
baja con Windows 95 o Win¬ 


dows 98, te ndrá qu e hacer 
click sobre ídBlnicio y en el 
menú sobre ja» . 

Después haga click 

eny 


en M y entrará en el sistema 
operativo MS-DOS. En este 
caso aparecerá en la última lí- 
nea el siguiente mensaje: 


L :\U INDUU: 


Z A continuación introduz¬ 
ca el disquete en la dis - 
quetera. Escriba E3HEI 
Después, pulse sobre la tecla 
0 para continuar. 

3 Con ei disquete en la dis- 
quetera pulse sobre la te¬ 
cla manteniendo presio¬ 
nadas las teclas [*j[ y 63.0 
ordenador reiniciará, pero 
esta vez no desde Windows, 
sino desde MS-DOS. En la últi¬ 
ma lí nea de la pantalla apare¬ 
cerá: 


4 Después, escriba nmm y 
a continuación, pulse so¬ 
bre la tecla En el monitor 
aparecerá 


¿z/ov/rm 


ÍíIíI nn ) : 


En su ordena¬ 
dor seguramente aparecerá 
otra fecha, eso no importa. 


3 Escr iba como n ueva fe¬ 
cha ¡ri mrmuxEl A conti¬ 
nuación presione sobre la te¬ 
cla 0, aparecerá como 
resultado el prompt i 


B Ahora escriba Hf!!BI No 
olvide pulsar también en 
este caso la tecla 0. En la 
pantal la uste d podrá leer: 




uitourí hora : 


7 Escriba como nueva hora 
BBBEM y confírmelo pul¬ 
sando sobre la tecla 0, Los 
dos puntos podrá introducir¬ 
los pulsando sobre la tecla 
E y manteniendo presiona¬ 
da la teda (T 

8 Después apague el orde¬ 
nador y espere aproxima¬ 
damente tres minutos* 


9 Vuelva a encender su or¬ 
denador* Si aparece de 
nuevo el pro mpt, escriba 
otra vez IDBRB y pulse la te¬ 
cla 0. Si en la pantalla apa- 


:;,ih oi/ow/mo 


iiKi'iin fcclirt Idrl nn h ii): 


entonces usted comprobará 
que su ordenador es compa¬ 
tible con d año 2000 (aun¬ 
que no necesariamente los 
programas).Vaya directamen¬ 
te al paso número 1Z 
Si por el contrario aparece 
otra fecha, no es necesario 
que tire su ordenador a la ba- 
surajodavía hay esperanza: 


10 : 


Escri ba como nuev a fe¬ 
cha: mmimsTñ . No 

olvide tampoco pulsar la te¬ 
cla E. 


4 4 Apague el ordenador y 
I espere un momento. 
Repita el paso número 9, 

¿Le aparece ya la fecha 


01/01/2000 


Entonces usted deberá es¬ 
cribir de nuevo la fecha, se 
recomienda seguir los pasos 

9y1G 

Si ha realizado todos los pa¬ 
sos correctamente, pero sin 
embargo sigue apareciendo 
otra fecha en pantalla, enton¬ 
ces es que , por desgracia, su 
ordenador personal no es 
compatible con el año 2000. 


12 : 


'Para terminar deberá 
i escribir de nueva la fe¬ 
cha actual. Introduzca prime¬ 
ro el mes (2 cifras), después 
el día y por último el año 
1999. No se olvide de separar 
cada uno de los datos con un 
guión (para hacerlo utilíce la 
tecla E). Por ejemplo, la fe¬ 
cha 19 de julio de 1999 apa¬ 
recerá de la siguiente forma: 


¿¿/d f/vm 


4 f Después de haber pul- 
1W sado la tecla 0 , escri¬ 
ba de nuevo BBi y pulse 
F . A continuación, intro¬ 
duzca la hora actual. Primero 
las horas, después los dos 
puntos y, acontinuación los 
minut os. Por ejemplo de esta 
forma: QEIfl 

No olvide pulsar la teda 
0, entonces aparecerá de 
nuevo el prompt. Saque el 
disquete de la disquetera y 
apague el ordenador. 

Para cerciorarse comple¬ 
tamente, conviene que vuel¬ 
va a reiniciar el ordenador, 
y compruebe que aparece 
la hora correcta.Como ha 
podido observar el proceso 
es bastante sencillo. 


Actualizaciones para el año 2000 pantalla: 


Para conseguir las actuali¬ 
zaciones para cualquiera de 
los productos de Microsoft 
le recomendamos que lo ha¬ 
ga a través de su web en in- 
t ernet. Así es cómo se hac e: 

tftíno ¿doita ¥■ Hmimi 


1 Teclee en la barra de di¬ 
recciones de su navega- 
dor la siguiente dirección: 

31 incJi3^cciTv f i|>«rw f ft4ip/^<W^ a*p 

En la ventana de su navega- 
dor aparecerá la siguiente 


2 Tras unos segundos, 
cuando haya cargado 
completamente la página 
web hag a click sobre la op ¬ 
ción EfiBlfSBHSlffH . 
desde la que accederá a la 
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d, Á, 




k: 


Soporte 

Técnico 




fiiydl ilU 


Service Pac! s, Utilidades y Drlvers 


pantalla de descarga de fiche¬ 
ros m - 


A continuación, llaga 
1 click sobree- 


tras esta operación, aparece¬ 
rá un pequeño menú 


Seleccione un producto 




A Si quiere obtener la ac- 
^tualizactón de Windows 
3.1 o Windows 3 11 haga 
click_s obre la opción 

|Wkidt>wB/WndiaOT Trabajo en Guipa 3*i 

y a continuación pulse sobre 
el botón •—» 


System Management Server 
VisuñJ Basic 
Visual C 
Visual Fox 
Visual Interdev 
I Visual Studio 

WíndowsAVindows Trabajo en Grupo 3.x 
Windows 95 
Windows 98 
Windows NT 

IWord___! 



Siga con el 
paso 1 . 

5 Si quiere ob¬ 
tener la ac¬ 
tualización de 
Windows 95 
haga click sobre ► 
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la opción (Windows 95 ! , y a 
continuación pulse sobre el 
botón 



para acceder a la página co¬ 
rrespondiente a este sistema 
operativo. Continúe con el 
paso 8, 

6 Si por el contrario, quiere 
obtener la actualización 
de Windows 98 haga elide so¬ 


bre la opción ( W ind ow s 981, Y 
a continuación, pulse sobre 
el botón 



para que el navegador de In¬ 
ternet acceda a la página co¬ 
rrespondiente. 

Siga con el paso 9. 

7 Automáticamente se car¬ 
gará la página < 


haga click sobre el nombre 


Soporte 

Técnico 



Área de Descarga de Windows 95 


del fichero iTOlEJWP.EflE] 
para copiar la actualización a 
su ordenador. 

Este proceso puede tardar 
más o menos tiempo depen¬ 
diendo de muchos factores 
entre ellos del tipo de cone¬ 
xión, así que no se desespere 
ya que tardará unos cuantos 
minutos. 

Después, sólo queda ejecu¬ 
tar este fichero una vez que 
esté copiado en el disco duro 
y seguir las indicaciones mos¬ 
tradas en pantalla. 


Q Una vez que se haya car- 

0 , 


1 gado la página ' 
pulse sobre el nombre del fi¬ 
chero que quiera descargar, 
en este caso: 1 w95Y2K.exH 
para grabarlo en su disco 
duro. Por último, una vez des¬ 
cargado este archivo al disco 
duro de su ordenador, ejecú¬ 
telo y siga las indicaciones 


mostradas en la pantalla, 

Q Cuando finalice la carga 


de la página 
localice el fichero 
nombre 


con el 
y2kw9s,exI 7 . haga 


click sobre él, para poder al¬ 
macenarlo en su ordenador. 

Tras esto, ejecute este pro¬ 
grama y siga correctamente 
las indicaciones que le mos¬ 
trará el asistente de actualiza¬ 
ción en la pantalla de su or¬ 
denador. 



.-'■Util l'Sbr< If.i 


rea de Descarga de Windows 98 


Qué podría ocurrir en el peor de los casos 


Los expertos del Año 2000 
tienen su opinión sobre lo que 
podrá ocurrirle a los ordena¬ 
dores, aparatos electrónicos, 
medios de transporte... ante 
el cambio de fecha. Teniendo 
en cuenta las distintas opi¬ 
niones recopiladas, y el In¬ 
forme de la Comisión Europea 
sobre la situación de las in¬ 
fraestructuras básicas de la 
UE ante el problema del Año 
2000 , hemos llegado a estas 
conclusiones: 



Los expertos creer que na habrá peligro en las aviones 



Problemas en los sistemas de información de pasajeros. 



Ordenador : Los ordenadores 
nuevos están preparados pa¬ 
ra superar el problema del año 
2000 , pero muchos modelos 
antiguos están programados 
para representar el año sola¬ 
mente con dos dígitos. En es¬ 
te último caso probablemente 
se producirán errores y fallos. 

Teléfonos y móviles: Las em¬ 
presas de telecomunicaciones 
trabajan desde hace tiempo 
para que sus redes funcionen 
sin problemas con la llegada 
del año 2000. Pero, las redes 
estarán sobrecargadas debido 
a las llamadas que la gente 
efectuará para desear un feliz 
año. Es más, otros sectores 
que presenten fallos recurri¬ 
rán al servicio de las redes de 
telecomunicaciones para bus¬ 
car una solución rápida. Los 
expertos creen que se produ¬ 
cirán pequeños problemas con 
faxes, móviles y teléfonos. 

Televisión y aparatas de ví¬ 
deo: No se producirán faltos 
graves. Pueden producirse 
errores a la hora de programar 


el vídeo para grabar determi¬ 
nados programas. Usted po¬ 
drá comprobar si su vídeo da 
problemas introduciendo la fe¬ 
cha 31/12/99 a las 23.50 ho¬ 
ras y verificar más tarde qué 
fecha aparece. 

Ascensores: No existe ningún 
riesgo de que los ascensores 
de repente se descuelguen. Sin 
embargo se producirán algu¬ 
nos fallos, pues disponen de 
un sistema de fecha integrada 
que determina el momento en 
que deben ser revisados. 


Transporte terrestre; Las fun¬ 
ciones controladas por chips 
en algunos vehículos, podrían 
no funcionar bien (seguridad, 
contaminación...). Por ejem¬ 
plo, en los ferrocarriles exis¬ 
ten sistemas informáticos que 
pueden presentar problemas 
de conformidad. Pero esta si¬ 
tuación no afecta a la seguri¬ 
dad de los viajeros, aunque 
puede suponer alteraciones en 
el tráfico ferroviario. 

Tráfico: No se descarta la apa¬ 
rición de algunos problemas 


en los sistemas de ilumina¬ 
ción, sistemas de control de 
las fases de un cruce de se¬ 
máforos y entre los sistemas 
de control situados en los Cen¬ 
tros de Gestión. 

Víveres: La logística de los 
transportes está controlada 
por ordenador, por tanto se 
prevé que muchas empresas 
no consigan afrontar el pro¬ 
blema del cambio de fecha. 

Bancos: Ya se han realizado 
simulaciones cambiando la fe¬ 


cha y la hora. Las entidades 
bancarias son las más avan¬ 
zadas en la adaptación al Efec¬ 
to 2000. 

Aviones: Las partes implica¬ 
das en este sector (líneas aé¬ 
reas, aeropuertos...} se en¬ 
cuentran en un avanzado 
estado en sus preparativos pa¬ 
ra asegurar la conformidad 
con el año 2000. No se puede 
excluir la posibilidad de que se 
produzcan ciertas restriccio¬ 
nes de capacidad durante el 
periodo posterior al año 2000. 
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El problema del Año; 



Opiniones optimistas y pesimistas 

Hemos recogido opiniones y actitudes de lo más pintoresco en todo el mundo. Eche un vistazo y 
compruebe cómo pueden llegar a actuar algunas personas movidas por el pánico o, por el contrario, 
lo que pueden hacer otras para demostrarle al mundo que no tienen miedo a nada. 


^ ^ En H oraron, Es¬ 
tados Unidos, apa- 
redó un Escaraba¬ 
jo Volkswagen muy peculiar 
Sus propietarios manifiestan 
que no tienen miedo en ab¬ 


soluto al caos que se ha 
anunciado para el año 2000, 
Prueba de ello es que han pe¬ 
gado a la carrocería de su ve¬ 
hículo un montón de chtps y 
piezas electrónicas. 





^ El primer mi¬ 
nistro australiano 
John Howard no 
cree que el problema del 
año 2000 vaya a provocar la 
destrucción de la civiliza¬ 
ción. Para demostrar al mun¬ 
do entero que no tiene mie¬ 
do de los chips 
defectuosos, pasará la no- 
chevieja a bordo de un 
avión. Por otra parte, varios 
directivos de la compañía 
aérea Brifish Airways tam¬ 
bién han comunicado que 
celebrarán la nochevieja "en 
el aire". Por "imperativo le¬ 
gal 11 los altos cargos de com¬ 
pañía aérea estatal china 
también entrarán en el nue¬ 
vo año "volando 11 . 


# ^ El ingeniero bri- 
tánico Patrie k Bos- 
sert (famosos por¬ 
que con 12 años escribió un 
libro sobre el cubo de Ru¬ 
bik), cree que ha soluciona¬ 
do el problema sobre el fallo 
del año 2000,Ahora este di¬ 
rector técnico de la empresa 
WST Business Technology ha 
desarrollado, con ayuda de su 
equipo, un aparato denomi¬ 
nado "Delta-T". Al parecer es¬ 
ta caja roja comprueba qué 
chips "sobrevivirán" al pro¬ 


blema del año 2000, Lo que 
nosostros nos preguntamos 
es si el invento de Bossert 
"curara" los miles de millones 
de chips de este tipo que 
existen en el mundo. 



m m americano 

i-i Bren Rose ofrece 
en su pequeño 
supermercado paquetes de 
supervivencia para que sus 
clientes cuenten con víve¬ 
res cuando llegue el año 
2000. Según informa el pro¬ 
pietario de este supermer¬ 
cado, el contenido de estos 
paquetes no es muy exten¬ 
so; "cada uno trae una mez¬ 
cla de arroz y judias". Desde 
el punto de vista de Brett 
Rose "con uno de esos pa¬ 
quetes puede sobrevivir una 
familia de 4 miembros du¬ 
rante todo un mes". 



0 # Una familia brí- 
— tánica (los Pe- 

rron) ha huido a 
las montañas por miedo al 
caos informático que se pro¬ 
ducirá con la llegada del pró¬ 
ximo año. La pareja cree que 
el problema es tan grave que 
provocará "la destrucción de 
la civilización". Su dieta ali¬ 
menticia se basa en pasta, 
arroz y los frutos que reco¬ 
gen de su pequeño huerto y 
el agua la obtienen del pozo 
que ellos mismos han cons¬ 


truido. El proyecto que tie¬ 
ne en mente la familia Pe- 
rron es instalar una turbina 
de aire para disponer de 
electricidad. Un portavoz del 
grupo de trabajo británico 
sobre el Año 2000 asegura 
que no se sorprende de la re¬ 
acción que han tenido los 
Perron, lamenta que “por 
desgracia no tenemos sufi¬ 
cientes montañas para todos 
los británicos". Esperamos 
que no reaccionen igual to¬ 
dos los británicos. 



0 0 El gobierno ca- 
r-, nadiense no ha 
querido subesti¬ 
mar las consecuencias que 
se producirán por el pro¬ 
blema del Año 2000, por eso 
¡ha movilizado su ejército! 
Si los fallos informáticos que 
se producirán en el 2000 


nos llevan a un caos total, 
entonces se pondrá en mar¬ 
cha el plan "Abacus".En ca¬ 
so necesario, los soldados es¬ 
tán autorizados para utilizar 
sus armas. El portavoz del 
ministerio de defensa cana¬ 
diense asegura que "se trata 
de un plan alternativo", ► 
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Consumo 


El problema del Año 



Productos con certificación 2000 


Como mucha gente todavía 
está con una cierta "psicosis* 
en lo referente a lo que erró¬ 
neamente se llanta en ciertos 
sitios u el virus del 2QüO\ en 
la redacción nos hemos pues¬ 
to en contacto con “casi* to¬ 


dos los fabricantes y distri¬ 
buidores de los productos 
que hemos presentado a 
nuestros lectores en los nú¬ 
meros de nuestra revísta. Es 
posible que eche en falta al¬ 
gún dato, esto es debido a 


que las respuestas de los fa¬ 
bricantes no han llegado a 
tiempo para ser publicadas, 
o bien, porque el tipo de pro¬ 
ductos que fabrican o distri¬ 
buyen no se ven afectados 
por el cambio de siglo. En la 


siguiente tabla, les resumi¬ 
mos qué productos o em¬ 
presas tienen productos que 
de alguna forma podían estar 
afectados por el problema de 
fecha que supone la entrada 
en el nuevo siglo,Todos los 


que presentamos tienen la 
llamada “certificación 2000”, 
es decir, no tienen problemas 
con el cambio de fecha. No 
obstante, puede visitar las pá¬ 
ginas de Internet correspon¬ 
dientes y comprobarlo. 


Fabri cante/Dlstribui ídt 

Producto 

Telefono 

Información en Internet 

Fabricante/Bistribuidor 

Producto 

Telefono 

Información en Internet 



de información 




de información 





Anaya Interactiva 

Todos sus productos están 

91 7242054 

www.anaya.es/lnteractiva 

3C0N 

Serie Pilo! 

91 5096900 

www.3com.com 


en estudio 



Gíbelas. 25-27! ! 




Juan Ignacio Lúea de Tena. 15 




26023 Madrid 




28027 Madrid 




Canon 

Todos sus productos 

915384607 

www.canpn.as 

ANO Publicaciones 

Todos sus productos 

932461600 

www.and.es 

Joaquín Cosía, 41 




Dos de Mayo, 202, bajos 1,2 




28002 Madrid 




06013 Barcelona_ 




Creative Labs 

Todos sus productos 

934990611 

www.crea1ivalabs.com 

Atlantic flevíces 

Todos sus productos 

938(340702 

www, atianticdevices.com 

Apdo. Correos, 38 




Caputxíns, 56 




08960 S.JustQesvem 




06700 Igualada 




Compaq 

Todos los productos 

902101414 

www.compaq.com/year2Q0Q/ 

Corel 

Todos los productos 

900 953538 

www. coral. c o m/yea r20 00,Index. hlm 

Vi cante Ale ixandrej. 

desde 1.10.1997 



Nuevas Tecnologías 

apartirde 1*7-1997 



P, Empral. tas Rozas 




Parque Tecnológico Valles 




26230 Madrid 




06290 Cerdanyola del Vallés 




Dell Computer 

Todos los productos 

90211 9070 

www.dsll.es 

Marco robo 

Todos sus productos 

933180079 

www.marcnmbo.es 

Basauri, s/n 

a partir de 1.1.1997. 



Gran Vía, 594 




26023 Madrid 

En los anteriores hasta con 



0 6007 Barcelona 





abalizarla BIOS. 



Lotus 

NotesClients4.5xy4.6x 

9330655 DO 

www. lotos, com/ye aré 900 

Epson 

Consultar su web 

935821500 

www.epsan.as/y2k/1ndex.html 

Avda. Diagonal. 615 2 ? C 

Organizar 



Avda.de Roma. 16-26 




06023 Barcelona 

(a partir de la versión 2.1) 



06290 Manyóla de! Valles 





Word Pro 



Logitech 

Todos sus productos 

93 4191140 

www.logilech.com 


Approach 



Nicaragua, 48 





1*2-3 



06029 Barcelona 





resto de productos. 



Hewlett-Packard 

Todos los productos 

90213(1151 

www.hp.com 


consultara! página web 



Cira. Nal VI, km. 6.500 

a partir de junio de 1996 



Lodisoft 

Todos los productos 

91 5569350 

www.lodisoft.com 

26220 Las Roías 




Orense, 8,5 9 Á 




IBM 

Todos sus productos 

901 300000 

www.es.ibm.com 

2BXXX Madrid 




Sania Hortensia, 26-28 




Micrografx 

Designar 7.1 

91 6361338 

www.micrografx.com 

26002 Madrid 




Plaza de España, 10 

FlowCharler7.0 



Minolta 

Todas las impresoras 

902101032 

www.minolla.es 

26230 Las Rozas 

Picture Piiblisher 7.D 



Paseo de la Castellana. 254 




Madrid 

Picture Publisher 8.0 



26046 Madrid 





Simply 3D2.0 



Panasonic 

Todos sus productos 

934259300 

www.panasonic.es 


Simply 3D3.0 



Josep Tsrradellas, 20-30.5^ 





Optima 2.5 



08029 Barcelona 





Enterprise Chartor2.0 



Pioneer 

Todos sus CD-ROM 

937162542 

www.pioneer.com 


Windows Draw 5.8 



Avda. Salva tella. 122 

y DVD-ROM 



Microsoft 

Windows 96 

9021971 98 

www.microsofl.com 

06210 Barbará del Valles 

(Desda 1996) 



Ronda de Poniente 

Windows NT 4.0 WS 



Philips 

Consultar en su web 

914042200 

www. phi Eips.com/y2k/ 

Ciro. Empr. Euro nova 

Windows NT 4.0 Server 



Martina: Villergas, 49 

cada producto 



23760 Tres Cantos 

Works 4.0 



21027 Madrid 





Works 4.5 



Siemens 

Todos los productos 

91 3039000 

www.siemens.es/a2000 


Works 4.5a 



Ronda de Europa, 5 

desde M-96 




Word para Windows 6 



26760 Tres Cantos 





Word para Windows 95 



Toshiba 

Todos sus productos 

900 21 11 21 

www.toshiba.com 


Word para Windows 97 



Edil. Europa, 1 ! A 





Excel 5.0 



26630 San Femando de Henares 





Excel 95 



Xerox 

Consultar su web 

91 5203520 

www.xerox.es 


Excel 97 



Ribera del Sena, s/n, 

(El 98% de impresoras) 




Outlook Express 



26B42 Madrid _ 





Outlook 97 



Iomega 

Todos sus productos 

900993538 

www Jome ga.com 


Outlook 98 



Avtia, Can. de Madrid, 8 Portal 3 





Intemel Explorer 4 



20224 Pozuelo de Alarcon 





Money 5.0 




SOFTWARE 



Money 99 



Adobe 

Consultar su página web 

932256525 

http://www.adoba.es 


Restó de productos, 



Marina 16-18 

para comprobar cada 




consultar su página web 



Torre Mapire, 22 A 

producto y su versión 



Metwork Asocíales 

Me Alee 2600 Tool box 

91 59818 00 

www.nai.com 

03005 Barcelona 




Orense ,4 Ed. Tríestre 

Virus Sean 4,3 




te 
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Consumo 


El problema del Año 


Faórieajite/DIstribuldor 

Producto 

Telefono 
de información 

Información en internet 

Fabricante/Distribuidor 

Producto 

Telefono 
de información 

Información en Internet 

28020 Madrid 

Rrsl Aid 88 

First Aid 98 

NutsfiBoM 



Canon 

Joaquín Cosía. 41 

28902 Madrid 

Aparatas Multifúnción 

915364897 



Dr. Solomíms Anti-Virus 
PGP Personal Edition 
Cybercop 



Diamond Multimedia 

Infanta Mercedes, 83 

281120 Madrid 

Módems 

915711304 

www.diamendmm.cmn 


Unlnslaler 

Hurricane 

Oilchange 



Elsa 

C; Juan Díaz Muía 4, 

28224 Pozuelo de Alarido 

Módems 

Adaptadores RDSf 

917990317 

www.elsa.deíUR0PE/lndex.li1m 

Power Quest 

Fernández de la Hoz. 33 

Gajos, centro izda.N 

Partilion Magic 

OriveCopy 

Orive Imag 

914444950 

www.puwerquesl.cnm 

Ericsson 

Retama, 1 

28045 Madrid 

Teléfonos móviles 

913391998 

www, eFlcsson.com/millenlum 

28010 Madrid 

Orive Image Proíessiena! 
Easy Restore 

Lost and Found 



Hewlett Packard 

Cira. Nal. VI, km. 6.599 

23220 Las Razas_ 

Equipos multifúnción 

90215 0151 

www.tip.cora 

Coktel Educativa 

Juan Ignacio Litca de Tena. 15 
29027 Madrid 

Todos sus productos están 
en estudio 

917242054 

www.anaya.es/inleractiva 

Lasa! 

Numancla 117, loe.11- 
28929 Barcelona 

Módems 

93419 34 37 

www.lasat.dk/y2V 

Mi oro nal 

María Tubau. 4. Edil, Auge lll, 6* 
28050 Madrid 

Todos los productos 
desde 1998 

913599679 


Mitsubishi 

Orense, 34 6- planta 

28020 Madrid 

Teléfonos móviles 

915560593 


Planeta Ac Uní edia 

Aribau, 188 

0S021 Barcelona 

Todos sus productos 

902490346 


Motorola 

Cira. Boadillalm. 7,3 

28220 Majadahonda 

Teléfonos móviles 

916349334 

www.mDtorofa.com/GSS/CSG/ 

Zeta Multimedia 

Bailen, 84 

58009 Barcelona 

Todos sus productos 

934846600 

www.zetamulfimedia.com 




Nokia 

Azalea, 1 

28109 La Moraleja 

Teléfonos móviles 

918578500 

www.nokla.cem/year2000/ 

Ublsoft 

Plaza de ia Unión, 1 

08190 S. Cugal del Valles 
Barcelona 

Todos sus productos 

935441500 

www.ubisott.fr 

Panasonic 

JosepTarradellas. 20-30.5 ? 
08029 Barcelona 

Teléfonos móviles 

934259300 

www.panasenic.es 




Philips 

Martínez Villergas, 49 

28027 Madrid_ 

Telé lo nos móviles 

91404 22 00 

www- eu. sv. pb II Ips. co m/yea r2GOO 


Juegas 


A naya Interactiva 

Juan Ignacio loca de Tena, 15 
28027 Madrid 

Todos sus productos eslán 
en estudio 

91 7242064 

www.anaya.es/interactiva 






Sagem 

0 Ramón de la Cruz. 92 

20066 Madrid 

Telelaxes 

913753356 


Dlnamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 Pozuelo 

Todos sus productos 

902 400 482 

www.dmamic.com 







Samsung 

Ciencias, 55-65 

08900 H. de Liebregat 

Teléfonos móviles 

932616700 

www .sa msu n ge lectron ics. c o m 

Electronics Arts 

Rufino González, 23 Bis. 
1*Planta. Local2 

28037 Madrid 

Todos sus productos 

91 3047091 

www.ea.com 







Siemens 

Ronda de Europa, 5 

28760 Tres Canlos 

Teléfonos móviles 

91 3039000 

www, si emefis.es/a2000 

Fri endurare 

Francisco Remiro, 2 

Edificio A 

28023 Madrid 

Todos sus productos 

937242880 






Xerox 

Ribera del Sena, s/n, | 

28042 Madrid 

Aparatos multifúnción 

91 5203520 

www.xerDJt.es 

Infogrames 

Arraslaria, s/n 

28022 Madrid 

Todos sus productos 

913294236 

wwwJnfogrames.com 




Agfa 

Privanza, 392 

Todos sus productos 

934767600 

www.agfa.es 

SoltvisEon 

FuertevenlurM5.1 ! B 

28700 S. S. de los Reyes 

Tniínc cijiC nrorilltlflt 

91 651 9011 


08025 Barcelona 
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Aiwa 

c/Pa!lards1B9-191 

Todos sus productos 
de audio y video 

934851051 

www.aiwa.com 

Virgin Interactive 

HwnwsHIa, 45, ^Qcln 

28001 Madrid 

Todos sus producios 

91 5781367 

www.virgln.es 

08005 Barcelona 




Kodak 

Ctra.N-VI. Km 23 

Todas sus productos 

900984435 

www.kQdak.com 

Proein 

Avda.de Burgos, 1G0. V 

28036 Madrid 

Todos los productos 
actuafes 

913S46800 


28230 Las Rozas 





JVC 

Ctra.Gracia-M&nresá. Km 14.750 

Todos sus productos 

935653211 

www.jvcservice.com/a2000/ 


TeÍRcnmunicacionfis 

• 

08190 5. Cugal del Vallés 




3Com 

Sóbelas, 25*27,2*1 

28023 Madrid 

Sporsler 

Ü.S. Reholles 

91 5096900 

www.3com.com 

TDK 

Conde de Torro ja, 24 

28022 Madrid 

Todos sus productos 

S-VHS desde 1988 

Videocamaras 

91 7482940 

www.idksys.ccm 

Alcatei 

Cardenal Marcelo Espinóla, 4 
28016 Madrid 

Serie One Touch 

91 5864000 

www.aicater.com/year2000 

Samsung 

Ciencias, 55-65 

08900 H. de Llobregal 

Todos sus producios 

932616700 

www.samsung.com 

Arowana 

Avda. San Martín de la Vega, 58 
28041 Madrid 

Módems 

9131B 07 99 


Pioneer 

Avda. Sslvatella, 122 

08210 Barbará del VaHés_ 

Todos sus producios HíFl, 
Car*audiü y Visual 
tfeudalWB 

937182642 

www.pioneer.com 

Brother 

Avda. Castilla. 2 Edl. A 

28830 S. Fernando de Henares 

Apáralos Mullifúnción 
Telefaje 

91 6557670 

www.brotiier.de/jabr2000/ 

Sony 

Bravo Muríl!o,178 

28020 Madrid 

Consultar su web para 
cada producto 

93 492 56 06 

www.sony.es 
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Discos duros 


¡H ardware 


Conceptos 


Discos duros 

Este concepto procede del 
inglés "hard disk". Esta 
denominación surgió para 
diferenciarlo de la primera 
generación de disquetes 
flexibles de 5,25 o 
"floppysEs una unidad 
de disco que está dentro 
del ordenador, y que tiene 
mayor capacidad que los 
disquetes. 

Funcionamiento 

El disco duro es la 'memo¬ 
ria permanente" del PC. En 
este disco es donde se 
guarda toda la información 
de los programas instala¬ 
dos y los datos editados y 
almacenados con estos 
programas (textos, gráfi¬ 
cos, sonido, etc.). Estos 
datos se conservan aún 
después de apagar el orde¬ 
nador. Igual que en una 
cinta de casete, los datos 
pueden grabarse y luego 
borrarse a voluntad. Pero 
en lugar de una cinta que 
se mueve lentamente de 
un extremo a otro, los dis¬ 
cos duros tienen varias su¬ 
perficies como los discos 
de vinilo que giran a gran 
velocidad. De esta forma, 
se puede llegar a cualquier 
parte del disco en poco 
tiempo. La capacidad de 
los discos duros va desde 
unos cientos de Mega by- 
t8S EÍ3 hasta el máximo 
actual de 37Gb M. 

Tipos de aparatos 

Hay dos tipos de conexión 
entre los discos duros y 
ios PCs: IDE y SCSI. 
El interfaz IDE ("Integrated 
Drive Electronics') es la 
conexión estándar para 
discos duros, y todos los 



PCs modernos tienen, por 
lo menos, uno. Un interfaz 
SCSI (‘Small Computer 
System Interface") puede 
gestionar hasta quince 
aparatos (también discos 
duros). Para utilizar una 
conexión SCSI es necesa¬ 
rio un 


adaptador especial ' 


SUMARIO 



Los fabricantes de discos duros luchan ferozmente entre si, como James Dean 
en “Gigante”, por ser el número uno. En este test hemos analizado con detalle 
una variada selección de discos duros de más de 8 “gigas” para descubrir cuál 

es el que más nos conviene. 


E l disco más grande que 
tuvimos ocasión de pro¬ 
bar en nuestro anterior 
test de discos EÍDE de gran 
tamaño tenía 16,8 Gb. En es¬ 
te número contamos con 
una unidad de 25 Gb, y ya se 
han anunciado discos de 
hasta 37 Gb. Cualquier usua¬ 
rio con experiencia en el 
mundo de la informática sa¬ 
be que, no importa lo gran¬ 
de que sea el disco duro de 
un PC nuevo, con el tiempo 
se quedará pequeño. 

Esta especie de “ley de los 
discos duros" puede cambiar 
dentro de poco. Es difícil 
imaginar para qué podemos 
querer 30 o 40 "gigas" de es¬ 
pacio en un disco, aunque 
es posible que dentro de un 
par de años incluso esa ca¬ 
pacidad nos parezca un po¬ 
co justa Todo dependerá de 
los fabricantes de software, 
que son los responsables de 
nuestra "sed" de mcgabytes. 
Dado que no parece fácil 


ponerse de acuerdo respec¬ 
to a la capacidad de los dis¬ 
cos, vamos a centrarnos en 
las tecnologías que incor¬ 
poran y, lo que es más im¬ 
portante, en que medida in¬ 
fluyen estas tecnologías en 
el usuario de un PC. 

Como ya hemos comenta¬ 
do en otras ocasiones, un 
disco duro consta de dos 
partes bien diferenciadas: la 
mecánica y la electrónica. 

La mecánica del disco 
es lo más importante 

La parte mecánica es la 
que ocupa más espacio en 
el disco, y consta de una se¬ 
rie de discos rígidos (de ahí 
viene el nombre de discos 
duros), que giran al mismo 
tiempo a gran velocidad en 
el interior de la caja del dis¬ 
co. Esta caja está presu riza¬ 
da y rellena de un gas espe¬ 
cial, para evitar el 
rozamiento de las diferentes 

C^puter N 9 22 


partes de la mecánica. Den¬ 
tro del disco hay un brazo, 
similar al que sujeta la agu¬ 
ja de un tocadiscos, pero 
que aquí tiene varias cabe¬ 
zas.En concreto dispone de 
dos cabezas por cada diseo 
rígido. Una de ellas lee y es¬ 


cribe en la parte inferior y 
la otra en la superior. Cuan¬ 
do encendemos el PC f el dis¬ 
co duro comienza a girar 
hasta alcanzar la velocidad 
de trabajo necesaria, que se 
mantendrá constante du¬ 
rante el funcionamiento del 
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Discos duros 


Hardware 



El disco de ta izquierda tiene 10 Gb de capacidad mientras 
que la antigua unidad de la derecha tiene ¡80 Mb! 


PC y que determinaren gran 
medida, la velocidad de tra¬ 
bajo del disco duro. Esta ve¬ 
locidad se mide en revolu- 
ciones por minuto ES. Una 
vez estable, los cabezales 
empiezan a recorrer la su¬ 
perficie de los discos. Si to¬ 
casen la superficie, se estro¬ 
pearían los cabezales y el 
disco rígido. Por este moti¬ 
vo, 14 'vuelan”muy cerca de la 
superficie, pero sin tocarla, 
la parte electrónica es todo 
lo que queda fuera del inte¬ 
rior del disco. Sirve para 
controlar el giro de los dis¬ 
cos rígidos, el movimiento 
de los cabezales y t cómo no, 
para recibir y enviar los da¬ 
tos de y hacia el ordenador. 
Si avanzamos un poco más 


en esta división del disco du¬ 
ro en partes, podemos con¬ 
siderar que la electrónica del 
disco está separada en tres 
partes. Una de ellas sirve pa¬ 


ra controlar los mecanismos 
del disco (mover las cabe¬ 
zas, leer y escribir datos); 
otra es i a que se comunica 
con el ordenador, y la terce¬ 
ra es la que coordina a todos 
los demás elementos. 

La tínica diferencia entre 
un disco El DE y uno SCSI es 
el elemento que se comuni¬ 
ca con el ordenador Es más, 
el cambio que se ha produ¬ 
cido entre los discos duros 
ATA/33 y los más recientes 
ATA/óó (véase recuadro 
“¿Qué son estas siglas?”) só¬ 
lo íe afecta al módulo de co¬ 
municación con el PC. El res¬ 
to del disco permanece 
igual. Por esta razón, si un 
disco duro ATA/33 era capaz 


de entregar los datos a, pon¬ 
gamos por caso, 8,000 
Kb/seg., el mismo modelo 
con conexión ATA/66 será 
exactamente igual de rápi¬ 
do, ya que, por muy rápida 
que sea la comunicación en¬ 
tre el disco duro y el PC, la 
velocidad máxima viene im¬ 
puesta por la velocidad de 
la mecánica del disco y la ve¬ 
locidad a la que transmite 
los datos el resto de la elec¬ 
trónica del disco duro. 

Algunos de los discos que 
hemos probado en este test 
pueden comunicarse me¬ 
diante ATA/66 con el PC pe¬ 
ro, como se puede ver en la 
tasa de transferencia sos¬ 
tenida E3 , ninguno se acer¬ 
ca, ni de lejos, a 33 Mb/seg, 

Aparece un nuevo 
estándar cada año 


Cada poco tiempo apare¬ 
ce un nuevo estándar y, con 
él, una locura de placas ba¬ 
se nuevas, dri vers para Win¬ 
dows 95/98, etc. sin que 
veamos el rendimiento que 
prometen,Simplemente son 
un poco más rápidos. 

Por último, conviene saber 
que pueden adquirir estos 
discos en casi cualquier tien¬ 
da de España. Pregunten. 



ta que la BIOS esté preparada para ello. Pregunte en la 
tienda antes de comprar un disco nuevo para su ordenador. 


IT ¿Qué son estas siglas? 


Los discos duros El DE 
siempre han sido la alterna¬ 
tiva barata a los discos 
SCSI, pero también siempre 
han sido más lentos. Para 
igualar un poco las cosas, 
los fabricantes de discos 
EIDE han ido mejorándolos 
sistemas de comunicación, 
entre el disco y el ordena¬ 
dor. Asi. hemos pasado de 
los primeros discos "PIO 
Mode 0.1 y 2" que tenían 
velocidades máximas de 
transferencia de 3.3, 5.2 y 


8.3 Mb/seg. a los modernos 
sistemas Ultra ATA/33 de 

33.3 Mb/seg. y Ultra ATA/66 
de 66.6 Mb/seg. 

En todo este tiempo, los me¬ 
canismos internas de lectu¬ 
ra y escritura de datos de los 
discos han mejorado, pero 
no existe ningún aparato en 
el mercado, al que se le 
“quede pequeña" una cone¬ 
xión de 33.3 Mb/seg. y me¬ 
nos una de 66.6 Mb/seg. 

La llegada de Ultra ATA/66 
es interesante, porque in¬ 
cluye unos siste¬ 
mas de detección 
de errores y utili¬ 
za unos cables de 
mayar calidad. En 
cualquier caso, lo 
que debe recordar 
es que lo mínimo 
que debe comprar 
es un disco Ultra 
ATA/33 y, si es 
posible, un disco 
Ultra ATA/66, 



Parece como si todas estas siglas se 
crearan para despistar al usuario. 


IT Productos de futuro 


Cada nueva generación de 
discos es más rápida y tie¬ 
ne más capacidad. ¿Hacia 
dónde se encaminan los fa¬ 
bricantes? Hay varias ten¬ 
dencias. En primer lugar es¬ 
tán los fabricantes de discos 
duros que están mejorando 
la tecnología 
de los cabe¬ 
zales y la for¬ 
ma de grabar 
los datos en 
la superficie 
de los discos. 

El nuevo sis¬ 
temase llama 
GMR “Giant 
Magnetoresistive Heads", y 
es una evolución del antiguo 
sistema MR “Magnetoresis¬ 
tive Heads". Con los cabe¬ 
zales GMR se puede alma¬ 
cenar mucha más 
información en el mismo 
espacio que antes. Esto va 
a traer consigo discos du¬ 
ros de enorme capacidad. 


Otra de las tendencias es la 
miniaturízación de los dis¬ 
cos, para que los dispositi¬ 
vos como las cámaras digi¬ 
tales. los PDAs o los 
reproductores portátiles de 
sonido dispongan de una 
gran capacidad de almace¬ 
namiento. 
La unidad 
Microdrive 
de I8M al¬ 
macena 
340 Mb y 
tiene el ta¬ 
maño de 
una mone¬ 
da de 500 
ptas. y pesa menos que una 
pila de 1.5 voltios. Una ver¬ 
dadera miniatura. 

Por último, algunos fabri¬ 
cantes, como Castlewood, 
están adaptando los avan¬ 
ces de los últimos discos 
duros a las unidades extra¬ 
vies, cuya tecnología era 
bastante anticuada. 



Estos "super-disquetes" al¬ 
macenan 2,2 Gb cada uno. 





ED Megabytes 


Un megabyte (Mb) son 
1.024 kitobytes (Kb). 
Como un kilobyte son 
1.024 bytes. entonces: 

1 Mb= 1.024x1.024 by¬ 
tes = 1.048,576 bytes. 
Muchos fabricantes ha¬ 
cen una ligera "trampa" 
y asumen que 1 Mb = 
1 ,000,000 bytes. con lo 
que “desaparecen" 
48.576 bytes porMb. 


G3 Gigabytes 

Es la siguiente unidad a 
los megabytes Eül. 
Un gigabyte son 1.024 
megabytes. Aquí se ha¬ 
ce la misma "trampa". 
Muchos fabricantes de 
discos duros toman un 
Gb como t.000 Mb. Por 
eso muchas veces, al 
ver la capacidad de un 
disco, tenemos 9.782 
Mb, y el fabricante dice 
que es de 10,2 Gb. 


0 Revoluciones 
por minuto 

Los discos rígidos que 
hay en el interior de los 
discos duros giran a 
gran velocidad. Cuanto 
mayor sea esta veloci¬ 
dad. más rápido pasan 
los datos debajo de los 
cabezales de lectura/es¬ 
critura del disco. Por 
eso. podemos conside¬ 
rar que, cuanto mayor 
sea esta velocidad (más 
revoluciones por minu¬ 
to), más rápido debería 
ser el disco. 


(33 Tasa de 
transferencia 
sostenida 

Al leer de un disco, pue¬ 
de darnos datos a gran 
velocidad pero a saltos. 
Esta es la velocidad a la 
que entrega datos de 
forma constante. 


GE Maestro/ 
esclavo 

Las controladoras EIDE 
suelen tener dos canales 
o puertos. Cada canal 
puede tener hasta dos 
dispositivos (discos o 
CD-ROMs). Para distin¬ 
guirlos, uno se configu¬ 
ra como maestro y el 
otro como esclavo. 

El primer disco duro 
maestro del PC tendrá la 
letra C:. 
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Hardware 


Discos duros 


¿Qué es...? 


E3 Memoria 
caché 

En muchas partes de los i 
ordenadores se ponen 
en contacto un periféri¬ 
co rápido y uno lento. 

En estos casos, se sitúa 
entre ambos una memo- 1 
ría caché que va leyendo 
del periférico lento con 
antelación, asi, cuando 
el periférico rápida ne¬ 
cesita datos, le puede 
dar muchos a la vez. 

OS Jumpers 

Son unos pequeños in¬ 
terruptores que están en 
los circuitos impresos 
de las placas y tarjetas y 
en los discos y CD- 
ROMs. Gracias a ellos, 
se pueden configurar 
determinados aspectos 
de estos periféricos. 

GE Adaptador de 
5,25 pulgadas i 

Casi todos los discos 
duros modernos tienen 
el tamaño de una dís- 
quetera (formato 3,5 
pulgadas), mientras que 
los lectores de CD-ROM. 
por ejemplo, son de ma- 1 
yor tamaño (5,25 pulga¬ 
das). Estos adaptadores 
sirven para instalar un 
disco de 3,5 pulg. en un 
hueco de 5,25 pulgadas. 

CE Parámetros 

Los discos duros tienen, ! 
en su interior, varios 
discos rígidos, divididos 
en pistas y sectores. 

Además, cada disco tie¬ 
ne dos cabezas. Todos 
estos datos son necesa¬ 
rios para instalar un dis¬ 
co y se conocen como 
sus parámetros. 

HE Estándar de 
comunicación 

Todos los discos EIDE 
se pueden conectar a 
cualquier controladora 
EIDE o IDE. Pero, para 
aprovechar sus capaci¬ 
dades. es necesario que 
ambos “entiendan" el 
estándar de comunica¬ 
ción más alto posible. 

Esto es, si el disco es 
UDMA-4 y la controla¬ 
dora sólo es UDMA-2, e! 
máximo posibie será el 
más pequeño de los dos 
que, en este caso, seria 
UDMA-2. 




Así hacemos los test en Computer Hoy 


En este test hemos probado 
16 unidades de disco duro. 
Todos los modelos se insta¬ 
laron en un Pentium II a 400 
MHz, con 64 Mb de memoria 
RAM a 100 MHz y Windows 
98. La placa base de este PC 
incluye una controladora 
ATA/33, en la que se coloca- 
ron los discos como "Maes¬ 
tro [uaiiEciiii" en el canal IDE 
primario. No hemos probado 
los discos con una controla¬ 
dora ATA/66, porque, en al¬ 
gunos casos, se dan peque¬ 
ños problemas. Si el conjunto 
PC-Windows no reconoce 
adecuadamente al disco, pue¬ 
de establecer la comunicación 
con un protocolo inferior al 
ATA/33 y "frenar” al disco. 
Además, hicimos pruebas 
con una controladora ATA/66, 
y apenas notamos diferencias 
de velocidad. 

Servicio 

Consideramos que la calidad 
del servicio post-venta que 
proporciona el fabricante es 
un aspecto importante para 
valorar el producto. Aquí pun¬ 
tuamos el coste y la calidad 
de la garantía y del servicio. 

Velocidad 

Las dos características más 
importantes de un disco son 
su capacidad y su velocidad. 
Aquí medimos varios facto¬ 
res, pero la nota se ha adju¬ 
dicado sólo con la velocidad 
de ias aplicaciones en Win98. 
El resto de los datos se indi¬ 
can como información para 
los usuarios que tengan ne¬ 
cesidades especiales, como 
digitaíizar vídeo o grabar CDs. 


Velocidad de 
trabajo 

en Windows 98 

Este apartado es muy impor¬ 
tante, ya que refleja !a situa¬ 
ción de trabajo más común en 
la que nos vamos a encontrar. 
Instalamos Windows 98 y ias 
aplicaciones más comunes, 
como procesadores de texto, 
hojas de cálculo, software de 
tratamiento de imágenes, 
multimedia, etc, encada dis¬ 
co. Con todos estos progra¬ 
mas realizamos la misma se¬ 
rie de acciones. El tiempo que 
tardó en cada caso es el va¬ 
lor que aparece en la tabla. 

Transferencia 

¿Con qué rapidez lee y escri¬ 
be los datos cada disco? Los 
cabezales de tectura/escritu- 
ra se desplazan por encima 
de la superficie del disco, que 
en estos modelos gira a una 
velocidad que está entre 
5.400 y 7.200 revolucio- 
nes/min. Una vez encima del 
sector adecuado, el cabezal 
capta los datos y los envía a 
la electrónica del disco, que 
detecta los errores que pue¬ 
den haberse producido, y lue¬ 
go los pone en la memoria 
caché CE, desde la cual par¬ 
ten hacia la controladora y, 
desde alti, hasta ía memoria 
del PC. La transferencia real 
de un disco depende de lo 
bien que realice todos estos 
pasos, de lo bien que funcio¬ 
ne la parte mecánica de la lec¬ 
tura, de lo rápida que sea la 
parte electrónica de correc¬ 
ción de errores y de la rapi¬ 
dez con la que se comunique 
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¿Ruidoso o silencioso? El técnico del laboratorio com¬ 
prueba hasta qué punto resulta molesto el ruido del disco. 

con la controladora de! orde¬ 
nador. Este último paso es el 
único en el que influye que un 
disco sea ATA/33 o ATA/66, 
pero, sólo se notará su efec¬ 
to si el resto del disco es ex¬ 
tremadamente rápido. 


Cada uno de los 16 discos duros probados se ha instalado 
en este Pentium II para conocer su rendimiento. 


Tiempo medio 
de acceso 

Los cabezales de lectura y es¬ 
critura del disco duro tienen 
que desplazarse por la su¬ 
perficie del disco hasta colo¬ 
carse encima del sector que 
se va a leer o escribir. 

Este movimiento lleva un 
tiempo, y esto es lo que se 
conoce como tiempo de ac¬ 
ceso. Obviamente, no tar¬ 
darán lo mismo en moverse 
de un sector a otro cercano, 
que de un extremo a otro 
de! disco. 

Por este motivo, hemos em¬ 
pleado un programa que le pi¬ 
de a cada disco datos de dis¬ 
tintos sectores del disco, 
obligándole a realizar muchos 
saltos, grandes y pequeños. 
El vaior indicado en las tablas 
es la media matemática de es¬ 
tos tiempos de acceso. 

Capacidad 

En este apartado hemos indi¬ 
cado el valor en megabytes 
de cada disco, donde 1 Mb es 
igual a 1.048.576 bytes. 
Muchos fabricantes utilizan 
unos "megabytes" de 
1 .000.000 de bytes, con lo 
que ei tamaño de los discos 
“crece" un poco. 

Es el dato que más influye 
en la puntuación de los dis¬ 
cos, ya que es la caracterís¬ 
tica más valorada por los 
usuarios, y la que tiene ma¬ 
yor peso en el precio final de 
la unidad. 


Emisión de ruidos 

Conviene conocer también el 
ruido que hacen los discos al 
trabajar, ya que, como saben 
los que lo han padecido, un 
disco duro ruidoso puede sa¬ 
car de quicio al más paciente 
en poco tiempo, Los valores 
medidos se expresan en so¬ 
nes, que es una unidad que 
se adecúa a la forma de per¬ 
cibir el sonido del oído hu¬ 
mano. Cuantos más sones, 
más molesto será el sonido. 
El tic tac de un reloj, por 
ejemplo, hace un ruido que 
está entre 0,5 y 1,2 soné. 

Manejo 

También puntuamos !a facili¬ 
dad de instalación y la calidad 
del manual (si lo incluye). 

Equipamiento 

Para instalar el disco en el PC 
pueden ser necesarios más 
jumpers HE], un cable IDE, 
un adaptador para huecos 
de 5,25 pulgadas GE y los 
tornillos de fijación a la caja. 

Precio/calidad 

Esta relación se calcula divi¬ 
diendo el precio de cada pro¬ 
ducto entre la nota que ha ob¬ 
tenido en ias pruebas. Con la 
ayuda de esta tabla podemos 
ver qué nota le corresponde 
a cada uno. Por ejemplo, un 
disco duro que cueste 48.024 
pías, y tenga una nota de 7,10 
puntos, tendrá una valoración 
de 6.764, La nota que le co¬ 
rresponde es un "Bien". 


Indice hasta 4.611 
4.812 hasta 6.013 
6.014hasta 8.018 
8.019 hasta 12.027 
12.028 hasta 24.054 
a partir de 24.055 


Sobresaliente 


Notable 


Suficiente 


Insuficiente 
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Discos duros 


Hardware 


Resultados del test en detalle 


2 - Puesto 


3*' Puesto 


Fabricante 

Modelo 

ro 

& 

Western Digital Isl 
Caviar AC420400 — 

f iH 

o 

IBM 

DeskStar Z5GP DJNA 352500 

*5 

o 

Western Digital 

Expert AC41800D 

,S 

O 

Servicio 

6/o 

7,33 | 

7,57 


Duración de la garantía 

3% 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Tipo de garantía 

1% 

Sustitución en el fabricante H 

6 

Sustitución en el distribuidor 

6 

Sustitución en el fabricante 

6 

Teléfono de ayuda 

1% 

00 31 20 466 7651 

2 

902111 118 

6 

00 31 20 466 7651 

2 

Servicio online 

i% 

www. w estero digital.com 

6 

a u d i otro n i cs@a u d i otro n i es . es 

2 

www.westemdigllal.com 

6 

Teléfono de información 

00 3t 20 466 7651 

902111118 

0031 20 4667651 


Fax de información 


91 542 2603 

- 


Velocidad 

25% 

m ...i 

■po” 

8.00 

Velocidad de trabajo con aplicaciones en Windows 98 (medido) 

25% 

Rápido (87,5%) 

8 

Rápida (86.9%) 

6 

Rápido (S7.4%l 

B 

Tasa de transferencia sostenida en leclura (medido) 

i 5.594 Kb/seg. 

5.594 Kb/seg. 

5.570 Kb / seg. 


Tasa de transferencia sostenida en escritura (medido) 

5.454 Kb ,'seg. 

5.431 Kb/seg. 

5.431 Kb/seg 


Tiempo medio de acceso (medida) 

13 milisegundDS 

12 h 5 millsegundos 

11,9 mHÍsegiindos 


Capacidad 

45% 

iMÜMb 

M4 

24.403 Mb 

10.00 

17*202 fflo 

8-90 | 

Emisión de ruidos 

12% f 

3.00 ^mhbi^^bí 

io.oo \?mz7&sszxmjum\ 

^SjST 

Huido (en funcionamiento, medido) 

6% 

Inapreciable (D r 9 soné) 

10 

Inapreciable (1,1 soné) 

lío 

inapreciable (0,9 soné) 

10 

Huido (durante la lectura de dalos, medido) 

t 6% 

Casi Inapreciable (3,1 sene) 

nr~ 

Inapreciable (2,3 soné) 

19 

Casi inapreciable (3.7 soné) 1 

B 

'Oíros 

2% 

5,00 

10,00 

5.00 

¿Está Impresa en el disco la configuración de los jumpers? 








(comprobado) 

1% 

SÍ 

10 

Si 

10 

Sf 

10 

¿Están impresos en el disco sus parámetros JRHi fcnlndros. 








cabe res y sectores]? (comprobado) 

1% 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0_ 

Tamaño de iá unidad (3,5 a 5,25 pulgadas, comprobado) 

_espulgadas 

3.5 pulgadas 

3.5 pulgadas 


Capacidad de la memoria caché del disco 

2 Mb 

2 Mb 

2Mb 


Revoluciones por minuto (comprobado) 

5.410 revoluciones/min. 

5.400 revoluciones/mln. 

7.2Ü0 revoluciones /min. 


Estándar de comunicación ífflírífl! iseqtin fabr, / reconocido por el PC) 

UDMA-4 / UDMA-4 

üdma^/üdMa-V " 

UDMA-4/ UDMA-4 


Manejo 

6% 

8,67 

?Í0Ü 

[ERE 

Facilidad de instalación (comprobado) _ 

2% 

Normal 

6 

Horma! 

le_ 

Normal 

8 

¿Incluye un manual? 

4% 

En castellano 

MD - 

No llene 

no 

En castellano 

10 

Equipamiento 

4% 1 

10.00 


10.00 

¿Incluye un cable IDE? 

1 1% 

SÍ 1 

10 

No 

no 

Sí_i 

10 

¿Incluye jumpers adicionales por si son necesarios? 

1% 

Sí 

10 

Sí 

id 

Sf 

10 

¿Incluye lomillos de fijación?_ 1 _ 

1% 

Sí 

18 

No 

0 

Si 

10 

¿Incluye un adaptador para colocar 








el disco en Quecos da 5,25 pulpadas? 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Nota parcial 

100% 

8,79 

8.58 

8.55T 

Corrección positiva/negativa 


1 0 

! o 

| 0 


Calidad 


Notable <■ 

8,79 

ÍM Notable 4- 

8.58 Wt 

Notable 4* 

8,55 ITí; 

Precio/calidad 


Bien 

Suficiente 

Bien 

Precio IVA incluido (pesetas) 

64.032 ptas. 

69.484 ptas. 


65.888 ptas. 

Cálculo de la nota precio/calidad 


64.032:8,79 = 7.288 = 8 

¡en 

69.484:8,S8 = 8.098 = SufiCÍente 

65.888 : 8,55 = 7.706 = Bien 

Resultados del test en detalle j$? 

9 B Puesto 

;K, 10 fi Puesto L 

11" Puesto jJJ 

Fabricante 

Modelo 

re 

Q 

2? 

Fujitsu 

PicDbird MPD3130AT 

a 

Quantum 

Fireball CR 13 Gb 

re 

a 

Western Digital 

Caviar AC31Q200 

re 

o 

z 

Servicio 

I —MW— 

9,00 

6,67 

7,33 

Duración de la garantía 

3% 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga [36 meses) 

10 

Tipo de garantía 

1% 

Su si i loción en el distribuidor 

8 

Sustlluclón en el distribuidor 

a 

Sustitución en el fabricante 

a 

Teléfono de ayuda 

1% 

901 1 DO 900 

B 

00 3534 29355100 

2 

0031 20 466 7651_ 

! 2 

Servicio online 

1% www.fujilsu.es 

8 

www.ouantum.com 

Le_ 

www weslerndigilat.com 

5 

Teléfono de información 

901 100 900 

. -.. 

0031 2D 466 76S1 


Fax de información 

- 

- 

- 


Velocidad 

”25%“ 

8,00 

8,00 

10,18, 

Velocidad de trabajo con aplicaciones en Windows 98 (medido) 

25% 

Rápido 184,3%) 

8 

Rápido (837%) 

8 

Muy rápido (91,6%) 

1,8. 

Velocidad de transferencia sostenida en lectura (medido) 

87161 Kb/seg» 

5 642 Kb/seg. 

5,500 Kfr/sen, 


Velocidad de transferencia sostenida en escritura (medido) 

6.554 Kb/seg. 

5 594 Kb/seg. 

5,093 Kb/seg/_j 


Tiempo medio de acceso (medido) 

14 mlliseaundos 

13.5 miliseaundos 

14.3 miliseoundos 


Capacidad 

45%í 1 

12.417 Mb 

7.12 

12.410 Mb 

7,12 

9.782 Mb 

5.80 

Emisión de ruidos 

~wr 


10.00 


10.00 


10,00 

fluido ten funcionamiento, medido)_ 

6% 

Inapreciable f 0.4 soné) 

MI 

(napracjabla (0,9 sene) 

1 10 

1 nap red a ble. [0,8 soné) 

10 

Ruido (durante la lectura de datos, medido) 

6% 

Inapreciable fí,1 soné) 

r io 

Inapreciable (1,6 sane) 

10 

Inapreciable íí .4 soné) 

10 

utros 

2% ¡ \ 

10,00 

0,00 

10,DO 

¿Está impresa en el disco la configuración de los jumpers? 

(comprobado) 

i% 

m ___ 

TQ 

No 

Ld_ 

Sf_ 

10 

¿Están impresos en el disco sus parámetros (cilindros, cabezas 
¿ y sector es)? [comprobado)_ 

MV 

Sf_ 

ID 

Na_ 

0 , 

Sí_ 

10 

Tamaño de la unidad (3,5 o 5,25 pulgadas, comprobado) 

3.5 Quinadas 

!_espulgadas __ 

3.5 pulgadas 


Capacidad de la memoria caché del disco_ 

512 Kb 

! 512 Kb 

512 Kb 


Revoluciones por mlnulo (comprobado) 


5,400 revoluciones/min. 

5 400 revolucionas/min 

5.400 revoluciones/min. 


Estándar de conexión (según el fabricante / reconocido por ef sistemo) 


(JOMA-4 / UDMA-4 

UDMA-4/UDIV1A-4 

UDMA-41ÜDMA-4 


Manejo 

6% 

3,33 

3,33 

2,00 

Facilidad da Instalación {comprobado)_ 

2% 

Normal 

6 

Normal 1 

fj_ 

Normal 

6 

¿incluyó un manual? 

14% 

En inglés 

1 2 

En Internet/en inglés 

Z 

No (lene 

0 

Equipamiento . : . . . 

4% 

0.00 


0.00 

¿Incluye un cable IDE? _ 

1% 

No 

0 

No _ j 

Lí _ 

M _ 

I 9 

¿Incluye íumpers adicionales por si son necesarios? 

1% 

Mo 

[ 0 

sf H 

1í 

NO 

fl 

¿Incluye tornillos de fijación? 

1% 

Mn 

rs_ 

No 

re _ 

NO 

_ 

¿incluye un adaptador para colocar 
el disco en huecos de 5,25 pulpadas? 

1% 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Mota parcial 

1QD% 

7.34 I 

LIO 


7,07 

Corrección posítíva/negativa 


¡o 

! 0 

0 


Calidad 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (pesetas) 

Cálculo de la nota precio / calidad 


Notable *- 7.34 ■Notable 


Sobresaliente 


Notable 


35.032 atas. 


35.032:7,34= 4.773=Sobresaliente 
CdTJiputer \°22 


48.024 otas. 


48.024:7,10=5.764 = 1 


35.038 otas. 


35.038:7,07 = 4.959 = Notable 


















































































































































































































Discos duros 


Hardware 


ü- 4 S Puesto ¡jtü 

5 5 Puesto 

íá 

Wl 6- Puesto 


7 a Puesto 

,i| 8 9 Puesto 

1 

Seagate 

cq 

IBM 

re 

Maxtor 

ro 

Fujitsu 

s Samsung 

na 

M!edalist ST317242A 


DeskStar 22GXP DJN A 372200 

z 

DiamondMax Plus 512D 9204808 

Z 

PicobirdMFD3173AT 

= SpinPoínt SV1296A 

= 


1 mm ■ mmm 

757 

7,17. 

9,00 

8,33 

Muy larga (36 mases) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (35 meses) 

10 Muy larga (36 meses) 

10 

Sustitución en et fabricante 

6 

Sustitución en el distribuidor 

8 

Sustitución en el fabricante 1 

6 

Sustitución en el distribuidor 

8 Sustitución en el distribuidor 

8 

- 

0 

902 111 118 

6 .... - 

0 

901 100 90 D 

8 93261 67 80 

6 

www.seagale.com 

7 

audiQlronic5@audiolronics.es 

2 

www.maxtor.com 

7 

www.tufilsu.es 

8 www.samsLnqeurope.com 

6 

- 

902 111 118 

- 

901100 900 

902101130 


- 

91 542 26 D3 

* 

- 

93 261 67 83 



10 ,QO 

8,00 

8,00 

- 

8,00 

8,00 

Muy rápiifo (91,9%) 

10 

Rápida (88,0%) 

8 

Rápido ÍB6,4%) 

1 a 

Rápido (85.1%) 

8 Rápido (813%) 

f; 

4.116 Kb/seg. 

3.606 Kb/seg. 

11284 Kb/seg. 

8.337 Kb/seg. 

10.729 Kb/seg. 


4.545 Kb/seg. 

* 

3.356 Kb/seg. 

10.556 Kb/seg. 

[' 10.556 Kb/seg. 

10.306 Kb/seg. 


11.4 milisequndos 

11 miflsequmíos 

1 Q,6milisegundos 

13.6 mi i ¡segundos 

14,2 mllísegundos 


16.442 Mb 

8,68 

22.556 Mb 

¡SM 

19.5241W6 

9T4b 

16.496 Mb 

8,68 12.323 Mb 

7,00 


10, úú 1 


A<JÜ 

IffjJÜ 

upo 

1 o,oo 

Inapre c fabíé (oVfl soné ) 

10 

Inapreciable (0.7 soné} 

10 

Inapreciable (1,0 soné) 

10 

Inapreciable (0,2 soné) 

10 Inapreciable (0,9 soné) 

“10 

inapreciable (1, a soné) 

10 

Casi inapreciable (3,9 soné) 

8 

Inapreciable (2,2 sane) 

10 

Inapreciable (0,6 soné) 

10 Inapreciable Í18 soné) 

10 


10,QO 

mmm 

10,00 

10,00 

1W 

Sí 

10 

Sí 

10 

Si 

10 

Sí 

10 Sí 

10 

Si 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sf 

1 Q Sí 

10 

3,5 pulgadas 

3,5 pulgadas 

3,5 pulgadas 

3,5 pulgadas 

3,5 pulgadas 


512 Kb 

2 Mb 

512 Kb 

512 Kb 

512 Kb 


5.400 revoluciones/min. 

7.200 revoluciones/min. 

7.200 revoluciones/min. 

5.400 revoluciones/min. 

5,400 revoluciones /mín. 


UDMA-4 / UDMA-4 

UDMA-4/UDMA-4 

UDMA-2/UDMA-2 

UDMA-4 / UDMA-4 

UDMA-4 /UDMA-4 



3.33 

2,00 

3,33 

"3,33 

3,33 

Normal 

6 

Normal 

H& 

Normal 

6 

Normal 

6 Normal 

6 

En inglés 

2 

No tiene 

i 0 

En Inglés 

¡ 2 

En inglés 

2 En inglés 

2 


o.oo i 

2,50 


Tura 

5,001 

“lío 

0 

NO 

0 

No 

0 

No 

0 Na 

[ 0 " 

Ño 

0 

Sí 

10 

Sí 

ID 

No 

0 Sí 

10 

No 

0 

NO 

0 

No 

0 

No 

0 Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 Na 

0 


8,44 

8,42 


8,05 



0 

0 

0 

0 

0 

KjH Notable *• 

8,44 i® 

Notable 4- 

8,42 

■ Notable +■ 

8.39 V 

Notable *■ 

8,05 ■ Notable «- 

7,49 

Bien 

Suficiente 

ñe) 

Bien 


Notable 

Bien 

i 

51.912ntas. 

69.484 otas. 

: 

65.424 otas. 

_1 I 

46.400 otas. 

57.884 ptas. 

_i 


SI .912:8,44 = 6,151 = Bien 69.484 ¡8,42 = 3.252=Suficiente 65.424:8,39=7.798 = Bien 46.488:8,65 = 5.764 = Notable 57.884 ¡7,49 = 7.728 = Bien 


Na-- 12 2 Puesto 


13 er Puesto 


i 14- Puesto 


15- Puesto 



i' ■ '¡ 






ET 


y 


Western Digital 

Caviar AC313D00 

(T3 

O 

Maxtor 

Maxtor DiamDndMax Plus 5120 91024D4 

o 

Samsung 

SpinPotnl SV0844A 

"5 

Fujitsu 

Picobird WIPD3084AT 

¿22 

o 

Seagate 

Medalist ST38421A X 

Tj™ 

I - 


7,33 

7,17 

8,33 i 

9,00 

■ii 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses} 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Sustitución en el fabricante 

i B 

Sustitución en el fabricante 

6 

Sustitución en el distribuidor 

8 

Sustitución en el distribuidor 

8 

Sustitución en el fabricante 

6 

0031 204667651 

2 

- 

0 

93261 67 00 

6 

901 IDO 900 

a 


0 

www.westerndiaitalxom 

6 

www.maxtar.cam 

7 

www.samsuna-euraue.Gom 

6 

wwwJuiit5u.es 

8 

www.seagate.com 

7 

0031 204067651 

i 

902 10 11 30 

901 100900 

- 


- 

* 

93261 6703 


- 



3,00 

8,00 

8.0ÍF1 WMWS 

8.00 

3,00 

Rápido (85,5%) 

□L 

Rápido (84,7%) 

. B 

Rápida (82,2%) 

I...B. 

Rápido (83.5%) 

1 8 

Rápido (81,5%} 

6 

12.008 Kb/seg. 

11.187 Kb/seg. 

12.008 KbJsej. 

5.236 Kb/seg. 

3.596 Kb/seg. 


11187 Kb/seg. 

11284 Kb/seg. 

10.226 Kb ¿sej. 

5.113 Kb/seg, 

5.477 Kb/seg, 


13.8 milisenundos 

10,6 milisenundas 

15,4mil¡sBQundos 

15,2 milisequndos 

13,8 miliseaundas 


12.410 Mb 

7,12 

9.758 Mb 

5.78 

8.056 Mb 

4.80 

8.056 Mb 

ASO 

8.056 Mb 

4,80 


10,00 


10,00 

10,00 


10,00 

10,00 

Inapreciable (0,9 soné) 

10 

inapreciable (11 soné) 

I 10 

Inapreciable (1,0 soné) 

ID 

Inapreciable (0,6 soné) 

□o 

Inapreciable [Ó..9 sene) 

10 

Inapreciable (2,2 sene) 

10 

Inapreciable (2,4 soné) 

L íá 

Inapreciable 2.7soné) 

10 

Inapreciable (2,4 soné) 

Lio 

Inapreciable (19 soné) 

10 


5j00 

! 

10,00 

10,00 


10,00 

10,00 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

ID 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Sí 

ID 

Sí 

10 

Sí 

10 

3 T 5 pulgadas 

3,5 pulpadas 

3,5 pulgadas 

3.5 pulgadas 

3,5 pulgadas 


512 Kb 

512 Kb 

512 Kb 

512 Kb 

256 Kb 


5.400 revoluciones/min. 

7.200 revoluciones/mín. 

5.400 revoluciones / min. 

5.4D0 revoluciones/min. 

5.400 revoluciones / min. 


UDMA-4/UDMA-4 

UDMA-2/UOMA-2 

UDMA-4; UDMA-2 

UDMA-4 / UDMA-4 

UDMA-4/UDMA-4 


’ 

2,00 

! 

1M1 U 

3,33 

3,33 

3*33 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

No tiene 

0 

En inolés 

2 

En inolés 

2 

En inglés 

2 

En inolés 

2 


OJIO 

. 

2300 


5,00 

0,00 

0,00 

No 

0 

No 

0 

Jfl 

0 

No 

0 

No 

0 

NO 

0 

Sf 

10 

Sí 

ID 

Ño 

0 

Ña 

0 

Na 

0 

Na 

0 

Sí 

10 

No 

0 

Na 

0 

Na 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Na 

0 


HBRHHMI 

6.73 

6,46 

6.30 


6,19 


P® 

0 

r 5- 

0 


0 

■ Notable <■ 7.06 ■ 

Bien 4- 

-6J3J 

I Bien + 

JJ6J ¡ 

Bien d- 

6,30| | 

Bien <• 

J3E 

Notable 

Notable 


Notable 


Sobresaliente 

Sobresaliente 1 

r 39.904 utas. H 1 

39.092 otas. 

_1 

34.684 otas. 

_ 1 1 

25.404 utas. 

22.034 otas. 

39,904:7,06 = 5,652=Notable 

39.092:6,73=5.809=Notable 

34.684:6,46 = 5.369 = Notable 

25.404:6,30 = 4.032=Sobresaliente 

22.034:6,19 = 3,560=Sobresaliente 


25 
















































































































































































































Discos duros 


| Hardware 




Las posibilida¬ 
des de configu¬ 
ración vienen 
claramente indi¬ 
cadas en la parte 
superior de la 
unidad. 


• Los parámetros no están 
impresos en e! disco 


Para conocer si punto de venta más cercano, con¬ 
tacte con: Disproin, teí.96 361 36 65: Megasto- 
re, te!,92 824 54 42:0.1. Javier Serna, 161,9-1225 
03 59; Rentasoft, tel. 95425 73 31: Idecnet, tel.9t 
55489 57 o Canal PC, ¡el.94 423 48 42 


IBM DeskStar 25GP DJNA352500 





Estos jumpers ♦ 
sirven para con¬ 
figurar ei disco. 
En la parte su¬ 
perior se indi¬ 
can las distintas 
posibilidades.» 



Calidad: 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

69.484 pías. 



• Capacidad 

• Tamarode la memoria caché 



• No incluye manual 


Este disco se puede comprar en Audio- 
tronics.tel.902 til 118 



Western Digital 
ba protegido los 
componentes 
electrónicos del 
disco con un 
plástico trans¬ 
parente.* — 


fft k , /.♦V'fí.VWí . 11 i>i 

: 

Éfiii 



\M\ ■. TV; 

Sí S-ÉfeífcL 

Wi¡ 



• Los parámetros no están 
impresos en el disco 


Para conocer el punto de venta más cercano, con¬ 
tacte con: Disproin, tel.96 361 36 65: Megasto- 
re, tel.92 824 54 42; D.l. Javier Serna, tel.94 225 
03 59; Peniasott. le!. 95 425 73 31; Idecnet. Iei.91 
554 89 57 o Canal PC. tel.94 423 43 42 


P Seagate Medalist ST317242A 



Las instrucciones del 
disco están pegadas en 
la parte inferior del 
disco. 



• Tasas de transferencia soste¬ 
nida en lectura y escritura 

• El manual está en inglés 

La lista de puntos de venta se puede so¬ 
licitar con un mensaje de email a; 
ventas@actebis.com 


P IBM DeskStar 22GXP DJNA372200 MU Maxtor PiamondMax Plus 5120 92048D8 



IBM también pro¬ 
tege la electróni¬ 
ca con un plásti¬ 
co. ¿No se 
parecen mucho 
este disco y el de 
Western Digital? 



• Tasas de transferencia sosteni¬ 
da en lectura y escritura 

• No incluye manual 


Esta disco se puede comprar en Audio- 
troníos, tel,902 111 118 



lili III Mili lili II! 

í.E.S.fl 

warc¡w.a 

C 

tu 

1 ^ - 


es el único jumper que hace falta con¬ 
figurar en el disco de Maxtor. 


• El manual está en inglés 


Para conocer el punto de venta más 
cercano, contacte con Tekelec, tel,91 
371 77 56 


Computer n= 22 




















































































































































Discos duros 


Hardware 




Las posicio¬ 
nes de los 
jumpers vie¬ 
nen indica¬ 
das de forma 
muy clara en ia superficie de esta uni¬ 
dad de disco. 


• El manual está en inglés 


Para conocer el punto de venta más cer¬ 
cano, contacte cor: Aryan, tel.91-657 48 
48: Diode, tel.902 17 22 17; Actebls, 
tel.93 336 93 00; ADLI.tel.91 664 77 00 
o Ei System, 902 100 302 



DEUCATE PRQCUCT 


WARNíNG- 


TWCHrtO THE QHCUTS «AV UALnACnOH fl 

Oí TWSCOwfllWíl WWWÍTIÍS 

thm prtw* H **&*)*> hr xah *> Mawm. 


'V BU* 1 


i nflí'í vcitetMo- asi h^buci > 


Samsung advierte en inglés que ei 
usuario ¡no debe tocar los componen¬ 
tes del interior! 


• Tiempo medio de acceso 

• El manual está en inglés 


Para conocer el punto de venta más cer¬ 
cano contacte con: Memory Set, tel.902 
240 250; Jump, tel.902 239 594; Com¬ 
puter 2000, tel.902 33 20 00 o Ingram 
Micro, tel.902 48 49 50 



□ 


Quantum Fireball CR 13 Gb 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

48.024 ptas. 


En este caso, ia 
cinta que conec¬ 
ta las cabezas 
de los discos y 
la electrónica 
está protegida 
con una chapa •- 


• Nada que destacar 


• No están impresos ni la con¬ 
figuración ni los parámetros 

• Manual en inglés en la web 


Para conocer el punte de venta más cercano con¬ 
tacte con: Styles DM, lel.96 565 04 42; Syspower, 
tel.92 224 67 01: Prlcoinsa, tel.93 423 8044; Dis- 
prom, te 196 361 36 65; Hardware Entupe, te 195 
234 35 68; Adv. Computer NetWork, tel.9316190 
36oP.ini. Senea. tel.9311367 25 



[(Western Digital Caviar AC310200 



E 

Western Digital Caviar AC31 




En este disco 
no hay com¬ 
ponentes que 
estén a la vis¬ 
ta y que,por 
ello, puedan 
daóarse. 



• Tiempo medio de acceso 

• Capacidad 

• No incluye manual 


Para conocer el punto de venta más cercano con¬ 
tacte con: bisara! n, tel.96 361 36 65; Megasto- 
re, tel.92 82454 42; Di Javier Serna, tel.94 225 
03 59; Rentasott. te!. 95 425 7331; Idecnet, 
te 1.91 55489 57 o Canal PC, tel.94 423 48 42 



El logotipo •— 
indica que este 
modelo cumple 
las normativas 
obligatorias en 
la Comunidad 
Europea. 



Calidad: 
Precio /calidad: 
Precia: 


Notable 

Notable 


39.904 ptas. 



• Tasas de transferencia 


sostenida en lectura y escritura 



• Los parámetros no están 
impresos en el disco 

• No incluye manual 


Para conocer el punto de venta más cercano con¬ 
tacte con: Dlsproln, tel.96 361 36 65; Megasto- 
re, tel.92 824 54 42; D.l. Javier Serna, tel.94 225 
03 59; Rentasott, tel. 95 425 73 31; Idecnet, 
lel.91 554 89 57 o Canal PC, tel.94 423 48 42 


► 


N s 22 Cífflputer 


27 














































































































































Maxtor DiamondMax Plus 5120 91024D4 


También en 
este disco de 
Samsung las 
advertencias 
vienen indica 


SV0&44A 


i CYL IDKk KD 11 BM ». *400 

r- 


r 


a 


M 



Calidad; 


Bien 


vienen indica- t | 

das solamen- f 1 

te en inglés. I I 


Precio /calidad: : 

Notable 

Precio: 

34.684 ptas. 


• Tasas de transferencia 
sostenida en lectura y escritura 


• Tiempo medio de acceso 

• Capacidad 

• El manual está en inglés 

Para conocer el punto de venta más cer¬ 
cano, contacte con: Memory Set, tel.902 
240 250; Jump, tel.902 239 594; Com¬ 
puter 2000. tel.902 33 20 00 o Ingram 
Micro, tel.902 48 49 50 


Calidad: 

Bien 

Precio /calidad: 


Notable 

Precio: 

39.092 ptas. 


• Velocidad de trabajo con 
aplicaciones en Windows 98 

• Transferencia en lectura y escritura 


Fujitsu Picobird MPD3084AT 


Mi opinión 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

¡ Sobresaliente ] 

Precio: 

25.404 ptas. 


• Precio 


• Tiempo medio de acceso 

• Capacidad 

• El manual está en inglés 


Para conocer el punto de venta más cer¬ 
cano, contacte con: Aryan, te!.91-657 48 
48; Diode r tel.902 17 22 17; Actebis, 
tel.93 336 93 00; AOLI, tel.91 664 77 00 
O Et System, 902 100 302 


Calidad: Bien 

Precio /calidad: 

1 

Sobresaliente 

Precio: 

22.034 ptas. 


Discos duros 


| Hardware 




Seagate presenta su 
disco envuelto en una 
espectacular capa 
protectora de plástico. 


En este test hemos probado discos 
cuyas capacidades están entre 8 
y 25 Gb, y en más de un caso no te¬ 
níamos claro para qué podíamos 
querer tanto espacio. Siempre po¬ 
dremos ocupar tanto espacio como 
nos ofrezcan los fabricantes de dis¬ 
cos, pero es muy difícil que realmente 
necesitemos todo ese espacio. 
Veamos esto con un ejemplo. Si ins¬ 
talamos Windows 98 con todos los 
accesorios y luego instalamos varias 
herramientas de tratamiento de imá¬ 
genes en 2D, varios editores de 
páginas web, 3 o 4 programas de 
creación de gráficos y animaciones 
en 3D, unos cuantos sistemas de 
composición y edición de sonido, to¬ 
dos los navegadores web, e instala¬ 
mos todos estos programas con 
todas las opciones disponibles, fi¬ 
cheros de ejemplo, tutoriaies, etc, es 
posible que agotemos uno de estos 
discos. La pregunta que debemos ha¬ 
cernos es ésta; ¿vamos a tener tiem¬ 
po de usar todos estos programas? 
Está claro que ios ordenadores son 
más potentes cada vez, pero llega un 
momento en el que no sirve de na¬ 
da tener más aplicaciones abiertas 
al mismo tiempo, ni más aplicacio¬ 
nes instaladas en el disco duro, ya 
que no podemos utilizarlas todas. 
Hay un límite en lo que puede hacer 
un usuario. La potencia del proce¬ 
sador siempre irá a más, pero-y es 
una opinión estrictamente personai- 
un disco de 13 o 16 gigas debería 
servir para unos cuantos años. 

Lo que siempre nos parecerá poco 
es la rapidez de los discos, ya que el 
límite lo pone la velocidad de la me¬ 
moria, y eso queda muy lejos... 


• Capacidad 

• El manual está en inglés 


Para conocer el punto de venta más 
cercano, contacte con Tekelec, tel.91 
371 77 56 


Nunca debe 
romper este 
precinto, ya 
que de hacerlo, 
anularía auto¬ 
máticamente ta 
garantía. •— 


Marcos 
Sagrado, 
redactor deltest 


Los discos duros crecen de tamaño 
sin parar, Casi se podría decir que su 
capacidad aumenta al ritmo que ne¬ 
cesitamos los usuarios. 

Cada día utilizamos ficheros gráfi¬ 
cos más grandes ya que, por ejem¬ 
plo, los escáneres tienen más reso¬ 
lución y más número de colores. Al 
mismo tiempo, los ordenadores son 
más potentes y, por este motivo, son 
capaces de tener más programas tra¬ 
bajando a la vez, y que cada uno de 
ellos gestione cantidades mayores 
de datos que antes. 

Todo esto hace que necesitemos más 
espacio en el disco duro, aunque, 
¿dónde está el límite?, ¿siempre se 
nos quedará pequeño el disco? 
Windows ocupa más espacio con ca¬ 
da nueva versión, pero nunca va a 
ocupar 10 Gb, sino más bien una 
cantidad entre 300 y 600 Mb, a la 
que debemos sumarle io que ocupen 
las aplicaciones y los ficheros que 
generemos. 

Si grabamos CDs, el espacio máxi¬ 
mo que necesitaremos es de unos 
700 Mb para almacenar ¡a imagen 
del CD, y otro tanto para mantener 
en e! disco los datos que vamos a 
grabar. Eso no va a cambiar hasta 
que dispongamos de sistemas de 
grabación de mayor tamaño como 
las grabadoras de DVD, y para eso 
queda un rato. 


del disco. 


• Tiempo medio de acceso 

• Capacidad 

• El manual está en inglés 


Para conocer el punto de venía más cer¬ 
cano, contacte con; Aryan, tel.91-657 48 
48; Diode, tel.902 17 22 17; Actebis, 
tel.93 336 93 00; ADLI, tel.91 664 7700 
o Ei System, 902100 302 


m°r&cc : u 


Seagate Medalist ST38421A 


Samsung SpinPoint SV0844A 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hardware 


Discos duros 




As:' se Instila 


Copiar Windows desde el disco viejo al nuevo 


Com pro benito la hitcfir i dad Ae la unidad, lita _co_wplfetado> 


Si compra un disco nuevo 
para su PC, Jo más lógico se¬ 
ría copiar todos los datos de 
su disco C: a la nueva uni¬ 
dad, que será más rápida, y 
dejar el disco antiguo con la 
letra D, 

Esta es la forma de ha¬ 
cerlo; 

1 Desconecte la alimenta¬ 
ción del PC e instale el 
disco duro de la misma for¬ 
ma que hemos visto ya en 
números anteriores. 

2 Coloque los jumpers del 
disco para configurarlo 
como "Esclavo” del disco 
que ya tiene, que estará co¬ 
mo‘'Primario" 1 . 

3 Cierre el ordenador, co¬ 
necte los cables y arran¬ 
que el PC, 

Cuando vea el Escritorio 
de Win dows, haga click en 
jftiniQiol y luego en el botón 

Ejecutar-J . 

4 Escriba [Abrir; jfdisk en 
el campo que aparece en 
pantalla y luego haga click 
en [Aceptar 1 . 

5 A continuación se abrirá 
una ventana negra con el 
texto en blanco. Lo primero 
que verá es esta pregunta:# 


Pulse la tecla 0 y EL 

6 Ahora teclee 0 y E- En 
la siguiente ventana, pul¬ 
se EO y E.Teclee la se¬ 
cuencia E y GE dos veces 
seguidas, 

7 Ahora el ordenador com¬ 
probará si el dis- 
co duro nuevo e stá 
en buen estado é 
Este proceso puede tardar 
unos minutos. 

El sistema le preguntará 
a continuación si desea 
emplear todo el espacio dis¬ 
ponible. Dado que la res¬ 
puesta por defecto es 03, só¬ 
lo necesita pulsar CT. 

9 El programa comproba¬ 
rá la integridad del disco 
nuevamente como en el pa¬ 
so 7* 

Cuando termine, y el 
indicador marque el 
H 100%”, pulse la tecla ÜJ 
tres veces. 

Haga click en 

i Apagar d sistema-, T 
iteinicraj y ■ Aceptar 1 * 

Cuando el sistema ha¬ 
ya arrancado de nue¬ 


vo, hag a click en paimciol . 
fE Secutar. J , 

Escriba l#**- h 1 

y haga click en [Aceptar! 

Eí ordenador le mos¬ 
trará este aviso: 

Pulse la tecla 0 y E 


El proceso de formato 
lleva bastante tiempo. 
En un disco grande pueden 
ser necesarios hasta 20 mi¬ 
nutos. 

uando haya termina- 
_o, haga c lick en 

^ Inicio I y iEÉecüter.L 

Escriba este comando: 
Kcopy cAV dA /e/k/h/r/c 

en el campo que se abre a 
continu ación y haga click en 
[Acatar! ■ El símbolo E se 
consigue manteniendo pul¬ 
sada la tecla SIE y pulsando 
la tecla 

En este momento em¬ 
pezará el copiado de 
ficheros de su disco antiguo 
al disco nuevo. 

Este proceso también 
puede llevar algún tiempo, 
según la complejidad de la 
instalación de Windows 
que tenga. 


KiliuiW !fi CTmjiíit itj i I íEÍ,nf t’fin ifiseos yr¿nidos IS/tlí. 


nDUERTENCIft: SL UftN ft I'lílíUER TODOS LOS DñlQS 
EN EL DISCO FIJO DF LA UNI DAD D, 
i Díj s fi v. i+i 1 1 iri u-i r c ti u k 1 F u *'ria t ü ( K / H > 1 











Cuando ya no vea apa¬ 
recer más nombres de 
ficheros en la pantalla, haga 
click en el símbolo [x] de la 
parte superior derecha de la 
ventana. 

Necesita on disco de 
arranque de Windows* 
Sí no lo tiene, consulte eí nú¬ 
mero 10 de Computer Hoy, 
en el que se explica con to¬ 
do detalle. Coloque el disco 
en la disquetera. 

Haga click en 
[Apagar d sistema...? , 

\<* apagar el ssterpfr y \ Aceptar i * 

Cuando se apague el PC, 
desconecte el cable de co¬ 
rriente, abra el ordenador y 
cambie los jumpers de los 


discos duros para que el 
nuevo disco sea el "Maestro" 
y el antiguo se quede como 
“Esclavo”. 

Encienda ei PC con el 
disquete de arranque 
dentro de la disquetera y, 
cuando ve a el ind icador del 
sistema titiSBJ, teclee 


jfl :\>f di: 


cía E. 

Pulse esta serie de te¬ 
clas para activar la 
partición del disco duro 
nuevo; 0, EC, IIL E, E, El 

y tres veces Ü0- 

Saque el disquete y 
reinicie el PC, Va está 
todo copiado y listo* 








Mados isa Computer Hoy: lirlwisi 

Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? 
Aquí encontrará los resultados de los test de los equipos que hemos probado. 

De esta forma, se pueden comparar los modelos que hemos probado en 
distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N* 

Pos. Fabricante 

Producía 

Calidad 

Precio 

N ! 



Sistemas completos 


1 

B 

Toshiba 

Equium 71 DOS 

BÍbit 

Consultar 

16 

t 

Data Logic-Beep 

TAY 487 

.. u\ Notable \m 

Descaíalo gado 

is 

■ 


Monitores de 15 pulgadas 


I 


EK Computéis 

EKGamer 500 


Consultar 

16 

i 

Philips 

105 MB 

Bien 

35,400 ptas. 

4 

JL 

IBM 

AjJliva 2154-EL6 

Bien 

290.900 ptas. 

16 

z 

EUo 

F35 

Btsn 

75.400 ptas. 

4 

4 

Centro Malí 

TecnoWave Power Plus 

Bien 

Consultar 

16 

3 

Milsubishl 

DS5Ü 

Bien 

39.423 ptas. 

4 

5 

Vobis 

Híghsc re en Advanced 

Bien 

Descatalogado 

16 

4 

LG 

Studioworks 57 M 

Bien 

34,800 pías. 

4 

± 

KM Tiendas 

KM Compeláis Zeus til 450 

Bien 

Consultar 

16 

JL 

Nokia 

449 XA Plus 

Bien 

Consultar 

4 

7 

Camelia 

C0P FLY Pentium II400 DVD 

Bien 

Descatalogado 

16 

6 

ProvlQw 

1564P 

mm 

24.180 pías. 

4 


N s 22 
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Pos 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N s 

Monitores de gran tamaño 

i 

larga 

TM 4895-3 


79.300 ptas 

14 

2 

Éizo 

F55S 

j Notable 

92,800 ptas. 

14 

3 

Nokia 

447X5 

| Notable j 

73.000 ptas. 

14 

4 

Uyama 

Vision Master 400 

j Notable! 

64.380 ptas 

14 

5 

Daewoo 

CMC-710 B 

j f" NÍtaiJiT"!, 

45.124 pías. 

14 

6 

Ve bis 

Highsereen MSI 779 

umm f 

49,880 ptas. 

14 

7 

Philips 

107MB 

Bien 

70,000 ptas. 

14 

8 

Nokia 

447ZÍ 

Bien 

62.500 ptas. 

14 

9 

Philips 

107S 

lien 

52.000 ptas. 

14 

10 

larga 

TM 4267-1 

Bien 

44.000 pías 

14 

Discos duros 

i 

IBM 

DeshStar 5 (16.8 Gb) 

^L Notable^B 

73.800 ptas. 

10 

2 

Western Digital 

Caviar AC420400 

¡j Notable 1.x! 

64.032 ptas. 

22 

3 

IBM 

DeskStar 25GP DJNA3S2500 

t Notable ($\ 

69.484 ptas. 

22 

4 

Western Digital 

Expert AW 18000 

j Notable 1 f 

65.886 ptas. 

22 

5 

Seagale 

Medalist ST317242A 

| Ñola bi b 

51.912 ptas 

22 

6 

IBM 

OeshStar 22GXP OJNA372200 

f~ Notable t-* 

69.484 pías 

22 

7 

Maxtor 

Diamond Max Plus 5120 92048D8 

| Notable |> 

65 424 pías 

22 

8 

Fe|llS* 

PiCóbird MPD3173AT 

[ Notable ]I 

46.400 pías 

22 

9 

IBM 

OeshStar GXP (10.1 Gb) 

i [ Notable J á 

71,300 ptas 

10 

10 

Samsung 

SpinPoinl SV1296A 

1 Notable | 

57.884 ptas 

22 

11 

Fujilsu 

Picobifd MPD3130AT 

TU Ñola ble | 

35.032 ptas 

22 

12 

Quantum 

FíreballCR 13 Gb 

M.'MHIf.M 

46.024 ptas 

22 

13 

Western Digital 

Caviar AC310200 

«nrifir.M 

35,038 ptas 

22 

14 

Western Digital 

Caviar AC313QO0 

:| Ñola ble |l 

39,904 ptas 

22 

15 

Maxtor 

DiamondMax Plus 5120 91024D4 

Blftfl 

39,092 ptas 

22 

15 

Fujitsu 

MPCS102AT-E 

IIÜ 

45 124 pías 

10 

17 

Samsung 

SpinPoinl SV0S44A 

SHHI 

34.664 ptas 

22 

18 

Samsung 

VG 38404A 

flHHB 

27,900 ptas. 

10 

19 

Fujitsu 

Picoblrd MPD3084AT 

Bien ■ 

25.404 ptas 

22 

26 

Seagate 

Medalist ST38421A 

Bien 

22.034 ptas 

22 

21 

Seagate 

Medalist ST310240A 

Bftfl 

30.700 ptas 

10 

Lectores de DVD-ROM 

j 

Samsung 

SOR-430 


24 244 ptas. 

15 

2 

Hitachi 

GD-2500BV / Gx 

Bien | 

25.900 pías. 

15 

3 

AGpen 

DVD9Q32 

Bien 

19.850 ptas. 

15 

4 

Pioneer 

DVD-A035/6X 

Bien 

26.100 ptas. 

15 

5 

Toshiba 

SD-M1202 

BJen 

17.060 ptas. 

3 

6 

Creative Labs 

PC^DVD 5X 

Bien 

24.900 ptas 

15 

7 

Panasonic 

SR-B5S3-B 

film 

Consultar 

15 

8 

Hitachi 

GD-250ÚBV74X 

Bien 

23.900 ptas. 

15 

Grabadoras de CD-ROM IDE 

1 

Hewletl'Peckard 

CD-Writer Plus 81001 

\ N alab fe 

Consultar 

9 

2 

Trexdata 

CDflW 2260 Plus 

•?| Notable \% 

Consultar 

9 

3 

Sony 

CRX1DQE-RP 

HHHH 

60.304 ptas. 

9 

4 

Samsung 

SCVlf-230 

fllm 

64.900 ptas. 

9 

5 

Gu il(emol 

Mwi CO-RW 

HHB 

51,800 ptas. 

9 

Grabadoras de CD-ROM SCSI 

i 

Yamaha 

CW 4416 S 

lien 

45.200 ptas. 

20 

2 

Teac 

CD-R5GS 

Bien 

38.100 ptas. 

20 

3 

Waítec 

624 SCSI 

■■ 

41.760 ptas. 

20 

4 

Plextor 

Plexwnter 8/20 

Blenm 

70.800 ptas. 

20 

5 

Trexdata 

COR 4120EI PíO 

Sien 

39.900 ptas. 

20 

6 

Panasonic 

7502 

Suficiente 

46.285 ptas. 

20 

7 

Sony 

GDU948S-RP 

Suficiente 

62.460 ptas. 

20 

Escáneres de color 

i 

Umax 

Astra 1220P 

Bien 

18,500 ptas. 

5 

2 

Plusiek 

Optic ProlZOOOP 

HINIMi 

Consultar 

5 

3 

Primax 

Colorado Oirect 

Suficiente 

Consultar 

5 

Impresoras de color 

i 

HeileltPeckard 

DeskJet 710C 

Sien 

35.900 ptas. 

8 

2 

tiewletl-Packarti 

DeskJet 720C 

Bien 

39.900 ptas. 

2 

3 

Epson 

Stylus Color 740 

Bien 

46.284 ptas. 

8 

4 

Epson 

Stylus Color 850 

Bien 

57.884 pías. 

2 

5 

Epson 

Stylus Color 440 

Bien 

25.404 ptas. 

8 

1 

Epson 

Stylus Color 640 

Bien 

30.740 ptas. 

8 

7 

Epson 

Stylus Photo 700 

Bien 

37.O04 ptas. 

2 

8 

Canon 

BJC-4400 

Suficiente 

31164 ptas. 

8 


Legitech 


Boeder 


6 Genius 


Kenslnglon 


Lpqilsch 


1 Hercules 


EISA 


Diamond 


3 Diamond 


Ore al ive 


STB 


Matrox 


8 Leadlek 


Guía de hardware 


Hardware 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N { 

9 

Lexmark 

1100 Color Jetprinter 

Suti cíenle 

Consultar 

8 

10 

Lexmark 

5700 Color Jetprinter 

Suficiente 

Consultar 

2 

11 

Hewlett-Packard 

DeskJet 420C 

Suficiente 

21.900 ptas. 

8 

12 

Lexmark 

3200 Color Jetprinter 

Suficiente 

Consultar 

8 

i! Impresoras láser | 

i 

Minolla 

PagePro 8L 

mmn 

77,000 ptas. 

11 

2 

Brolber 

HL-104Q 


69.484 ptas. 

11 

3 

Hewlett-Packard 

LaserJet 1100 

lien 

89.320 ptas. 

11 

4 

Lexmark 

Optra E+ 

Su 11 cíente 

Consultar 

11 

J 

Samsung 

MI.-5 000 A 

K33B3M 

61.480 ptas. 

= 1 

6 

NEC 

Sílenlwrlter SuperScnpt 870 

11 Insuficiente | 

Consultar 

11 

] 

Xerox 

Docuprint P8e 

%i Insuficiente MÍ 

82.360 ptas. 

11 

8 

OKI 

Okipage 4W+ 


44.080 ptas. 

11 

9 

Olivetti 

PGL6 

UBI 

64.960 ptas. 

11 

10 

Teihr 

T90O6 

jjfl Insuficiente J'L 

68.440 ptas. 

11 

11 

Epson 

EPL-5700 

ÉjHBoíicieMteta 

104.284 ptas. 

11 

Ratones i 

i 

Boeder 

$m@rtmouse 


4,400 pías 

17 

2 

Logitech 

Wheei Mouse Notebooks 


5.500 pías 

17 

2 

Logilech 

PilotWbeei Mouse 

■SÓbrósaÜéníéB 

6.400 pías 

17 


USB Wheei Mouse 


Scrollmouss + 


Net Mouse Pro 


Mouse m a box 


Cordless Wheei Mouse 


Sobresalí eme 


Sobresal tente 


Nolaole 


Notable 


Ñola ble 


S.500 otas 


5.540 otas 


1.895 otas. 


7.750 pías. 


OYMffllteTHT AGP 16MD 


28.959 pías 


Erazor II AGP 16 Mb 


15.000 ptas. 


VlperV.550 AGP 16 Mb 


34.900 ptas. 


Morister Fusión AGP 16 Mb 


25 900 ptas. 


Sr^BbsieiflwTliOPieitt 


21.400 ptas. 


Uelocity 4400 AGP 16 Mb 


23.990 ptas. 


Millenium G-200 


24.060 ptas. 


WlnM3DS3SOOZX 


Consultar 


9 Hercules 

10 Leadlek 


Dynarrtte 3DGL 4 Mb 
WinFast 3D 5900 


Bien 

Bien 


21.016 ptas. 
Consultar 


11 Hercules 


Stingray 126/30 6 Mb 


Bien 


40.160 ptas. 


12 Hercules 


Termínalo r 2X/¡ 8 Mb 


Bien 


16.124 ptas. 


17 


17 


17 


17 


17 


9 

Kensingtan 

Mouse ín a box USB 

i | Notable j 

5.490 ptas. 

17 

10 

Genius 

Easy Mouse 


950 pías. 

17 

11 

A4Tech 

WínEasy4D Mouse WWW-5 

:>T~ Notable 1, 

3.193 ptas. 

17 

12 

Suvil 

Key Mouse 

Bien 

9.980 ptas. 

17 

13 

Primax 

Rainbow Mouse 

Biet 

1,990 ptas. 

17 

14 

Primax 

Prima Navigator Pro 

Bfofi 

3.490 ptas. 

17 

ti 

Primal 

Cyber Navigator 

Blea 

9.990 ptas. 

17 

16 

Boeder 

Smlrtmouse Pro 

bh 

5.695 ptas. 

17 

17 

Primax 

Prima Navigator 

Blü 

1,490 ptas. 

17 

18 

A4Tech 

Fas! Mouse GK-52Q 

Blei 

906 ptas 

17 

19 

Boeder 

Mouse M-3 

Suflcienie 

1.450 ptas. 

17 

20 

Boeder 

Júnior Mouse 

SulicienSe 

2.315 ptas. 

17 

Tarjetas gráficas i 


18 


Tarjetas de sonido i 

i 

Creative Labs 

Sound Biaster Uve! Valué 

M 'JB 

16,900 ptas. 

19 

2 

Terrales 

XLerate 


15.200 ptas. 

19 

JL 

Video Logic 

SonlcVortex 2 

Sü Hojab[g S-j 

17.0OO ptas. 

19 

4 

Terrales 

XLerate Pro 

Ñóiáüie Ir -1. 

15.100 ptas. 

19 

5 

Diamond 

Morister Sound MX 300 


15.900 ptas. 

19 

6 

Genius 

Séund Maker 64 

flHMB 

5.995 ptas. 

19 

7 

Yamaha 

WaveForce 192 Digital 

■MHI 

14.700 ptas. 

19 

B 

AGpen 

AW 300 

HH 

5.200 pías 

19 

9 

Genius 

SoundMaker 128 XG 

MMMB 

4.750 ptas. 

19 

Organizadores personales 

1 

Compaq 

Aero 2120 


91.640 ptas. 

21 

2 

Psion 

Serie 5 

flT^Nüiablé "01 

99.9O0 ptas. 

21 

2 

3Com 

Palm fllx 

8HMH 

69.90D ptas. 

21 

4 

3Com 

Palm V 


84,900 ptas. 

21 

5 

Casio 

CassioPeia E10 


32.992 ptas. 

21 

6 

Philips 

Velo 500 

Bien 

62.357 ptas. 

21 

7 

Philips 

Niño 300 

Bieo 

76.197 ptas. 

21 

8 

HewJelf-Packard 

Jornada 420 

Bien 

77.377 ptas. 

21 


N-22 CdWtputer 
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cena también destacan los 
innumerables y exóticos 
animales y vehículos. Los es¬ 
pectadores, estupefactos, se 
preguntan ¿cómo demonios 
lo habrán logrado? Para con¬ 
seguir un movimiento real 
de estas criaturas, el equipo 
de ÍLM estudió las películas 
de guerra y las del oeste. 
Después rodaron a los ac¬ 
tores vestidos de forma es¬ 
pecial y, a continuación, pa¬ 
saron sus movimientos al 
ordenador El telón de fon¬ 
do para las escenas salió de 
fotografías archivadas en el 
ordenador que presentaban 
el paisaje de una colina de 
California. Los expertos su¬ 
primieron con el ordenador 
algunos elementos como va¬ 
cas o calles y modificaron 
la forma de la colina. La ca¬ 
rrera de naves espaciales de¬ 


El 20 de agosto 

llega a España “Episodio I... ”, 

una película con la que 

el director George Lucas 

revoluciona el cine armado 

con un ordenador. 


Efectos especiales de StarWars 


principales, por ejemplo Jar 
Jar Binks, Esta criatura con 
boca de rana y orejas pun¬ 
tiagudas aparece en 363 es¬ 
cenas acompañando inclu¬ 
so a actores reales como 
Liam Nealson. 

Aquel espectador que 
pueda concentrarse duran¬ 
te 28 segundos en una es¬ 
cena desarrollada en una 
ciudad construida bajo el 
agua, podrá comprender lo 
sorprendente que es el 
mundo que sólo existe en 
un ordenador 

Una espectacular 
carrera 


Otra escena espectacular 
de la película es el comba¬ 
te entre el pueblo de jar Jar 
Bink y miles de robots del 
planeta Naboo, en esta es- 

Cipputer N-22 


ja sin aliento al espectador. 
La espectación que produ¬ 
ce recuerda a la carrera de 
cuadrigas del clásico Ben 
Hur. En sus 10 minutos 
de duración, 15 pilotos 
H Synth"y el pequeño 


Atención a la carrera de ios quince jóvenes pilotos, en la 
que Lucas hace un verdero alarde de efectos digitales. 

32 


n Hollywood ya se vive 
el futuro digital, y Ge- 
sw orge Lucas es el hom¬ 
bre que más ha contribuido 
a ello. En su cuarta película 
de la serie StarWars, titula¬ 
da ‘ Episodio I. La amenaza 
fantasma", la tecnología di¬ 
gital juega un papel más im¬ 
portante que en cualquier 
otra de sus películas ante¬ 
riores. El 95% de cada una 
de las escenas -en total al¬ 
rededor de 2,000- se han 
tratado con tecnología di¬ 
gital George Lucas, que ha 
ganado ya alrededor de 
320.000 millones de ptas. 
con la saga cíe "StarWars" 
afirma orgulloso: "Lo que no¬ 
sotros hemos logrado pue¬ 
de compararse con el paso 
del cine mudo al sonoro. He¬ 
mos conseguido superar to¬ 
das las trabas creativas que 
se nos presentaron en el pa¬ 
sado. En la actualidad, todo 
es posible en una película". 
Episodio I ha impresionado 
mucho a los críticos de ci¬ 
ne convencionales. La his¬ 
toria comienza en el tiem¬ 
po antes que el resto de los 
episodios de StarWars que 
ya conocemos. Relata la in¬ 
fancia del héroe Luke Sky- 
walker y ofrece a los fans 
del cinc animado por orde¬ 
nador una escena especta¬ 
cular tras otra. Por eso, no 
ha sorprendido que esta pe¬ 
lícula haya recaudado en só¬ 
lo 13 días en cartelera unos 
32.800 millones de ptas., 
¡todo un récord! La recau¬ 
dación ya sobrepasa los cos¬ 
tes de producción (115 mi¬ 
llones de dólares, unas 
18.400 millones de ptas.). 
Con ayuda del ordenador se 
crearon ciudades enteras 
con multitud de taxis futu¬ 
ristas que podían volar. Mi¬ 
les de "Synths "Jas llamadas 
criaturas del arte, se con¬ 
gregaron en una única es¬ 
cena. Naves con una velo¬ 
cidad espectacular ofrecen 
al espectador un minuto en¬ 
tero de carrera y ios paisa¬ 


jes digitales se reflejan a tra¬ 
vés de la carcasa cromada 
de una nave espacial Un to¬ 
tal de 250 animadores han 
trabajado durante dos años 
para crear este universo di¬ 
gital. El resultado de su tra¬ 
bajo ha dado lugar al na¬ 
cimiento de 66 criaturas dis¬ 
tintas. Diez de estas criatu¬ 
ras digitales son personajes 
secundarios y cuatro se 
convierten en personajes 


George Lucas 
con Jake Lloyd 
(Anakín Sky- 
walker) en un 
momento del 
rodaje. 
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COI Copias robadas 


Tras e! estreno de Episodio 
í. La amenaza fantasma' en 
EEUU se produjo el escán¬ 
dalo de las copias robadas. 
En Internet se podían con¬ 
seguir copias y en Asia se 
vendían en CD-ROM o en 
DVD por pocos dólares. La 
calidad es mala, ya que se 
filmó con una cámara de ví¬ 
deo mientras se proyectaba 
en una sala de cine. Se pue¬ 


den escuchar ias risas de los 
espectadores y el ruido que 
hacen al comer palomitas... 
Pero a pesar de la pésima 
calidad de las copias ilega¬ 
les, este mercado negro ha 
provocado cuantiosas pér¬ 
didas a la industria cinema¬ 
tográfica. Los jueces toma¬ 
rán medidas contra los que 
venden estas copias y con¬ 
tra los que las compran. 


Efectos especiales de StarWars Magazine 


ción ILM se encuentra una 
cámara, cuyo movimiento 
ya se controlaba por orde¬ 
nador. En lugar de la nave 
espacial se movía la cámara 
programada con anteriori¬ 
dad y si era necesario se po- 
día volver a repetir. 

¿Es la técnica 
del futuro? 

En la actualidad ILM cuen¬ 
ta con LOGO empleados y 
unos ordenadores con más 
“poder" que los del Minis¬ 
terio de Defensa de los Es¬ 
tados Unidos. Esta impre¬ 
sionante técnica hizo 
posible crear a los dinosau¬ 
rios reales de “Jurassic Park** 
y los increíbles tornados de 
"Twister". La empresa de Ge- 
orge Lucas ha obtenido ya 
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Anakin Skywalker (Jake 
Lloyd) vuelan sobre el pla¬ 
neta Tattoine, Para esta es¬ 
cena se combinaron más de 
100 fotografías de las gar¬ 
gantas de Utah (Estados 
Unidos), con las que se 
creó un paisaje desértico 
y después se combinó to¬ 
do con un fondo digital 
de cielo. 

En Hollywood no se 
puede pensar en el cine 
digital sin asociarlo 
con George Lucas. Esta 
"unión” nació en 1977, 
Lucas reconoce que “en 
aquella época no entendía 
casi nada de ordenadores”. 
Pero con los efectos de la 
primera película de Star- 
Wars comenzó a entusias¬ 
marle la nueva técnica. En¬ 
tre las tecnologías pioneras 
de ios estudios de aníma- 


14 oscars por su impresio¬ 
nante trabajo. Como en ca¬ 
si todos los proyectos ante¬ 
riores de ILM, también en e! 
caso de “Episodio Tse ha 
desarrollado un software es¬ 
pecial. Entre las novedades 
que se han incorporado se 
encuentran los nuevos mé¬ 
todos para la animación de 
rostros. Según George Lucas 
“Hoy en día se pueden cre¬ 
ar tantos actores por orde¬ 
nador como queramos. Si un 
director no puede filmar 
una escena en la que apa¬ 
rezca una puesta de sol, no 
importa; puede conseguir 
esa escena por ordenador”. 

El próximo objetivo de 
George Lucas es conseguir 
la digitalízación total, utili¬ 
zar esta técnica tanto en el 
rodaje como en la proyec¬ 
ción. Lucas no 
quiere que se ol- 2 
vide la tecnolo¬ 
gía digital, ya 
que este sistema 
ofrece la mejor 
calidad, es más, 
está convencido 
de que “en 20 
años, la industria 
cinematográfica 
será 100% digi¬ 
tal ”, 

George Lucas 
lleva experi¬ 
mentando desde 
hace tres años 
con nuevas ví¬ 
deo cámaras de 
alta resolución 
de Sony y Pana¬ 
sonic, que per¬ 
miten pasar las 
escenas de una película 
directamente al ordenador, 
George Lucas tiene pensa¬ 
do rodar el siguiente episo¬ 


"Epísodior 
retrocede en 
el tiempo con 
respecto a lo 
ya visto de 
StarWars* 

En la imagen, 
el pepeno 
Anakin 


1. En las cenas del futuro, los 
platos y las tazas no cambian* 

2. Qui-Gon Jinn (Uam Neeson) 
lucha con Darth Maul (Bay Park) 
3* El malvado^ Darth Maul con su 
impresionante espada de luz* 


También en las salas quie¬ 
re implantar las nuevas 
tecnologías. Prueba de ello 
es que “Episodio I” se pro¬ 
yecta en cuatro cines esta¬ 
dounidenses utilizando un 
proyector digital sin rollo 
de película, que transmite 
las imágenes digitales por 
línea o por satélite direc¬ 
tamente a la memoria del 
proyector. 


dio de StarWars (estará ter¬ 
minado dentro de tres años) 
utilizando alguna de estas 
cámaras. 




Todo en la ciudad, desde los edificios a las luces y las sombras, es una composición surgida del ordenador 
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Participe y gane 



El premio especial de este autodefinido le permitirá escanear las fotos de estas vacaciones 
y archivarlas para siempre en su ordenador. No se lo piense y participe en este sorteo. 
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do por Hewlett-Packard, ofrece una re¬ 
solución de 600 x 1.200 ppp. 
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¿Qué sorteamos? 

Un escáner de la familia 
ScanJet del fabricante 
Hewlett-Packard: el mo¬ 
delo "3200 C", valorado en 
18,900 pías. Este escáner 
se conecta al PC igual que 
una impresora, a través del 
puerto paralelo, y es com¬ 
patible con Windows 95 y 
Windows 98. En cuanto al 
software que incluye, se 
encuentra un programa de 
reconocimiento de texto 
de Caere, el software de 
edición de imagen “Adobe 


PhotoDeluxe” y el “HP 
PrecisionScan LT", que 
permite que el escáner 
funcione como impresora 
y pueda hacer copias. 
Participe enviándonos una 
postal con la solución a: 
Computer Hoy 
Autodefinido 
C/Ciruelos, 4 
28700 S.S. de los Reyes 
Madrid 

No se admiten cartas, 
e-mails o faxes. 


Fecha limíte 


26-08-1999 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Tutoriales 


SUMARIO 


Software 



En este número de Computer Hoy ponemos a prueba ocho tutoriales de informática para los nue¬ 
vos usuarios de Windows 98 e Internet. Con ellos, podrá sacar el máximo partido a su ordenador, ya 

que equivalen a un profesor particular de informática. 




Mi opinión 


T ener un manual o guía 
de primeros pasos, si no 
es imprescindible,sí re¬ 
sulta bastante necesario en 
d mundo de la informática. 

Cada día, los nuevos usua¬ 
rios de ordenador se en¬ 
frentan a diversos retos. El 
primero de ellos aparece na¬ 
da más comprar el aparato. 
Una vez desembalado y 
montado, el usuario puede 
comprobar que incluye in¬ 
finidad de utilidades, apli¬ 
caciones, juegos y un sis¬ 
tema operativoUD que es 
desconocido para la mayo¬ 
ría de ellos. Junto con el soft¬ 
ware que acompaña a la 
nueva máquina en la mayo¬ 
ría de los casos, no se inclu¬ 
yen manuales de ayuda, gui¬ 
as de primeros pasos o 
tutoriales, para que los no 


iniciados a la informática sa¬ 
quen el máximo rendimien¬ 
to a su nueva adquisición o 
en algunos casos, si estos se 
incluyen, suden ser un tan¬ 
to caóticos, escasos o no da- 
nal usuario una idea exacta 
de lo que tiene entre manos. 

¿Cómo acceder a 
Internet? 

Además del software, al¬ 
gunos fabricantes distribu¬ 
yen en el mismo paquete 
conexiones a Internet C3. 
pero a muchos usuarios les 
puede sonar a chino camo¬ 
nes,}' se pueden hacer infi¬ 
nidad de preguntas al res¬ 
pecto; ¿que es eso de 
Internet?, ¿cómo puedo ac¬ 
ceder?, ¿qué puedo obtener 
allí? ¿para qué sirve? ¿para 


qué necesito esto que me 
lian vendido? Estas y otras 
muchas preguntas en algu¬ 
nos casos nunca tienen res¬ 
puesta y es el propio usua¬ 
rio quiwn, la mayoría de las 
veces, encuentra respuesta 
a las mismas con el paso deí 
tiempo. Por estos dos moti¬ 
vos mencionados ames, nos 
pusimos a trabajar para in¬ 
tentar ofrecer a nuestros lec¬ 
tores un pequeña visión de 
los tutoriales que se comer¬ 
cializan en nuestro país y 
que acercan a ios usuarios a 
estos problemas cotidianos. 
¿Cómo sacar el máximo ren¬ 
dimiento a Windows 98 y a 
Internet? Esta comparativa 
la hemos dividido en dos 
partes, por un lado están las 
guías y tutoriales para el sis¬ 
tema operativo de Microsoft 
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*J Pablo 

áh redactor 
JBLí^H del test 

No lo dude, si no sabe cómo 
utilizar un determinado pro¬ 
grama, aplicación o sistema 
operativo, acuda a las guías 
virtuales, tutores y cursos 
de informática multimedia. 
En líneas generales estos 
programas son muy senci¬ 
llos de utilizar, no requieren 
un nivel avanzado de infor¬ 
mática para su compresión 


y son bastante económicos 
para su bolsillo. Algunos de 
estos programas, como por 
ejemplo los tutoriales sobre 
sistemas operativos, permi¬ 
ten al usuario acercarse y 
aprendera utilizar éstos me¬ 
diante la simulación en ven¬ 
tana del sistema operativo, 
incluso aunque e! usuario no 
disponga de éste instalado 
en su ordenador. 

Estas aplicaciones, además 
se adaptan perfectamente a 
cada usuario y le ayudan, 
mediante sencillos ejercicios 
prácticos, a recordar y a 
comprobar lo que ha ido 
aprendiendo gracias a ellas. 
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Tutoriales 


Software 


Windows 98 (primer acer¬ 
camiento, instalación, pues¬ 
ta a punto, configuración, 
personalización y operacio¬ 
nes básicas para su manejo) 
y por el otro las que acercan 
Internet al usuario (confi¬ 
guración del acceso a Inter¬ 
net, navegación en la Web 
ÜB, correo electrónico, ac¬ 
ceso a servicios de noticias, 
comunicaciones con otros 
usuarios descarga y transfe¬ 
rencias de ficheros,etc,). 

Para esto, hemos elegido 


un total de ocho programas, 
cuatro que tratan el sistema 
operativo Windows 98 y 
otros tantos para Internet. 
Aunque la puntuación obte¬ 
nida por los tutoriales ana¬ 
lizados les separe poco, una 
de las características que di¬ 
ferencian principalmente a 
los programas analizados es 
ja calidad de presentación 
de los temas a tratar. En al¬ 
gunos casos la interfaz GD 
es ío suficientemente senci¬ 
lla y eficaz como para que el 


usuario se sienta a gusto y 
aprenda realmente los con¬ 
ceptos a asimilar 
La forma que utilizan es- 

Interfaces sencillas 
de utilizar 


tos programas es bastante 
simple, presentan la infor¬ 
mación a través de unos 
asistentes que facilitan la 
navegación por el progra¬ 
ma. Simulan a la perfección 
el entorno de trabajo y uti¬ 


lizan combinaciones de vi¬ 
deos, animaciones, locucio¬ 
nes y texto para enseñar al 
nuevo usuario todo lo refe¬ 
rente al tema tratado e in¬ 
cluso le plantea entreteni¬ 
dos ejercicios para que 
asimile rápidamente el ma¬ 
yor número de conceptos 
posibles. El usuario, en la 
mayoría de los casos, es avi¬ 
sado por la aplicación para 
que interactúe con ella, re¬ 
solviendo las cuestiones 
planteadas. 


ü Así hacemos los test en Computer Hoy 
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Pórtenla^ 

Nota 

Servicio 

5% 

7,60 

Instalación 

n 121,0 

ajo 

Maneja 

” 30% 

9,00 

Contenido 

53% 

8*36 

Corrección positiva/negaliva 


Puntuación: 

Precio/Calidad 
Precio: 

: q Q222SHBE3 

5 990 pías. 





Teléfono: 93 425 54 46 
Web: www.and.es 

Ficha técnica 

O Aquí podrá combrobar tos 
requerimientos del producto, 
de! microprocesador G3 y 
de ta memoria RAM E3. 

O Espacio que necesita en el 
disco duro para la instalación 
mínima y lector de CD-ROM 
necesario. 

O Plataforma para la que 
está destinado el programa y 
el sistema operativo requerido. 
O Tarjeta de sonido a utilizar 
y tarjeta de vídeo requerida 
para visualizarlo correcta¬ 
mente. 

O Tipo de usuario al que va 
destinada la aplicación. 

O Valoración del producto. 

O Puntuación y precio. 

O Información, 

Selección 
de productos 

Para esta comparativa, la 
Redacción de Computer Hoy 
eligió una serie de productos 
que no sobrepasan en el mer¬ 
cado las 5.000 pesetas. Para 
evaluar las prestaciones de 
los productos se compro¬ 
baron estos aspectos: 


Servicio 

En este apartado, 
comprobamos el ser¬ 
vicio técnico que 
ofrece el fabricante o 
distribuidor del pro¬ 
ducto. así como el te¬ 
léfono de asistencia 
y/o dirección web del 
fabricante o, en su 
defecto, el distribui¬ 
dor o correo electró¬ 
nico, dónde el usua¬ 
rio pueda acceder a 
t un servicio de con¬ 
sultas sobre cualquier 
duda o problema surgido. 

Instalación 

Por otro lado, comproba¬ 
mos las diferentes clases de 
instaladores de las aplica¬ 
ciones. Valoramos positiva¬ 
mente si los CDs (en este ca¬ 
so) se lanzan automáti¬ 
camente, si se permite per¬ 
sonalizar la instalación (típi¬ 
ca. completa, mínima), faci¬ 
lidad de instalación, ya que 
este tipo de productos está 
destinado al público en ge¬ 
neral.Tamaño que ocupa el 


programa una vez 
instalado, y, por úl¬ 
timo, no quisimos 
dejar de evaluar si el 
programa dispone 
de desinstalador y 
qué cantidad de da¬ 
tos deja como resi¬ 
duo en el disco. 

Manejo 

En esta sección se 
evalúa la facilidad de 
acceso al programa, si re¬ 
quiere una configuración pre¬ 
via para su correcto funcio¬ 
namiento. si dispone o na de 
ayuda para manejar el pro¬ 
grama. si incluye ayuda sobre 
el propio producto (temas que 
trata) y la calidad de la ínter- 
faz de manejo, que es con la 
que el usuario deberá traba¬ 
jar y desde la que se accede¬ 
rán a las funciones, los me- 
nús y las opciones 
disponibles de cada una de 
las aplicaciones. 

Contenido 

Este punto es el de mayor 
peso especifico en la compa¬ 
rativa y sirve para evaluar, en 

w 



Los tutoriales indican al usuario lo 
que debe realizar en cada caso. 



La función de ayuda debe estar presente siempre en cual¬ 
quier tipo de programa al alcance del usuario. 


lineas generales, la calidad de 
los CDs analizados. 

Para comprobarlo tomamos 
en cuenta los siguientes as¬ 
pectos: si el programa inclu¬ 
ye o no sonidos o melodías 
musicales junto a la calidad 
de las mismas, si permite o 
no la visualización de imáge¬ 
nes y calidad de estas, si in¬ 
cluye o no vídeos informati¬ 
vos de calidad o en su defecto 
si incluye animaciones de 
imágenes con narraciones. 

Otro de los puntos fuertes 
que se tomaron en cuenta fue 
la documentación que este 
tipo de programas gestiona, 
tanto el tamaño, calidad, uti¬ 
lidad del programa para cual¬ 
quier tipo de usuario. 

Relación 
precio / calidad 

De la fórmula "precio divi¬ 
dido por la nota úe calidad" 
se obtiene el Indice precio / 
calidad que se observa en la 

siguiente tabla. _ 

Indice hasta 368 
369 hasta 459 
460 hasta 613 
614 hasta 919 
920 hasta 1.838 
sobre 1.839 


obresalienl 


Notable 


Bien 

Suliclente 


Insuficiente 


Deficiente 






¿Qué es.,.? 


EU Sistema 
operativo 

Programa básico que 
tienen todos los ordena¬ 
dores. Se pone en maf- 
cha cuando el ordena¬ 
dor arranca y carga los 
ficheros necesarios para 
el funcionamiento de los 
otros programas insta¬ 
lados. Los más comu¬ 
nes son Windows 95, 

98. Linux MacOS y el 
antiguo MS-DOS. 

0 Internet 

Red mundial con millo¬ 
nes de ordenadores co¬ 
nectados entre si. Éstos 
pueden intercambiar in¬ 
formación gracias a este 
sistema y establecer 
distintos servicios de in¬ 
tercambio de informa¬ 
ción. Por ejemplo, a tra¬ 
vés de Internet puede 
mandar correo electró¬ 
nico (e-mail), charlar 
por medio de! teclado 
(chai) e incluso copiar 
ficheros y programas a 
su ordenador. 

m Web 

Abreviatura de "World 
Wide Web" que significa 
“telaraña mundial". En 
internet se pueden ha¬ 
cer muchas cosas, entre 
ellas ver páginas con 
imágenes y textos, que 
no son otra cosa que las 
páginas web. 

ED Interfaz 

Programa que sirve para 
comunicarse con el 
usuario y desde el que 
se manejan las opciones 
de la aplicación, 

E3 Microproce¬ 
sador 

Es !a parte más impor¬ 
tante del PC y realiza to¬ 
dos los cálculos y con¬ 
trola su funcionamiento, 
Su velocidad determina 
la del ordenador, 

E3 Memoria RAM 

Significa "Random Ac¬ 
cess Memory” o Memo¬ 
ria de Acceso Aleatorio. 
Es una memoria volátil 
ya que los datos que se 
almacenan en ella desa¬ 
parecen al apagar el PC. 
Su volumen determina 
la rapidez y comodidad 
de trabajo con el PC, 
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Tutoriales 


| Software 


Curso Multimedia Windows 98 




Este curso 
Windows 98 in¬ 
cluye más de 
una hora de ví¬ 
deo y sonido. 
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E l Curso Multimedia Interactivo de 
Salvat Multimedia, se compone de 
50 unidades didácticas en las que se 
desmenuza poco a poco el sistema 
operativo Windows 98 y se muestran 
las diferencias con Windows 95. 



Las secuencias animadas ense¬ 
ñan cómo trabajar con Windows 




Nota 


Servicio_ 5% 6,00 

Inslatación_12% 8 >33 

Manejo _30% 7,27 

Conten i ¡lo_53% 8,49 

Corrección posltiva/negativa 


Puntuación: 

Precio /calidad: wuimnibiMUM 

Precio: 2.495 otas. I 


Teléfono: 93 495 57 98 
Web: www.salvat.es 




2" Puesto 


Profesor de Windows 98 




W indow s H 



* 

atajía 
le [:lnrlo 

1 


Se adapta al alumno ya que esta¬ 
blece un nivel de aprendizaje. 


Incorpora desde 
conceptos bási¬ 
cos a trucos ac¬ 
cesibles a tra¬ 
vés del menú. 


E ste CD-ROM de Anaya, es un curso 
interactivo que incorpora ocho lec¬ 
ciones fundamentales para el correcto 
manejo del sistema operativo Win¬ 
dows 98, reproduce su interfaz y 
muestra su funcionamiento, 


Porcentaje Nota 


Servido 


Instalación 


12% 9.00 


Manejo 


30% 6,20 


Contontdo 


53% 8.11 


Comedón positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio/calidad: 
Precio: 


Sut leí ente 


4.990 pías. 


Teléfono: 91 393 88 95 
Web: www.anayainteractiva.com 


3" Puesto 


4° Puesto 


Curso Multimedia Internet 


Cu*» Míin*»*, L'TOAcrivÉ 


Internet 



Utiliza el 
navegador de 
Internet que 
elijamos para 
trabajar con él. 



Aprende Internet 



La interfaz de 
manejo de este 
tutoríal es muy 
sencilla, eficaz 
e intuitiva. 


S alvat Multimedia dispone también 
de este curso multimedia interacti¬ 
vo sobre Internet, en el que se tratan di¬ 
ferentes temas: requisitos para conec¬ 
tarse. instalación de un módem y 
transferencia de ficheros entre otros. 



Incluye 45 minutos de vídeo y más 
de 3 horas de locuciones. 



Porcentaje 


S&rvicio _ 5% 

Instalación ___ 12% 

Manejo _ 30% 

Contenido 53% 


Corrección posiliva/nggativa 


Apt 


Nota 

a ,oo 

MO 

6.20 

6,19 


Puntuación; 

Precio / calidad: 
Precio: 




Sobresaliente 330 


2.495 otas. I 


Teléfono: 93 495 57 98 
Web: www.salvat.es 


L a propuesta de Movlerecord, con¬ 
siste en este completo curso sobre 
Internet que además incluye cuatro ho¬ 
ras de conexión gratis a Internet (de ahí 
su nota positiva) para comprobar los 
conocimientos adquiridos. 



Trata diversos temas desde la na¬ 
vegación a las charlas en Internet. 



Servicio 

5% 

6.00 

Instalación 

12% 

5,67 

Manejo 

30% 

7,13 

Contenido 

53% 

6,15 

Corrección positiva/negatíva 


+0.05 



Puntuación: 

Precio /calidad: 
Precio: 


Notable^ 

7,53 

Notable 

398 


2.995 ptas. | 


Teléfono: 91 540 16 50 
Web: www.el-profesor-multimedia.coni 
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Tutoriales 


Software 


5° Puesto 


6° Puesto 


Internet en Windows 98 



La interfaz de 
manato da este 
tutorial se basa 
en un entorno 
algo futurista. 



\nitraetiva 


intemit Explorer 

t* ptnpil* 




Easy Tutor Aprenda Windows 98 



Esta aplicación 
se ejecuta di¬ 
rectamente 
desde el lector 
de CD-ROM. 


Iltílírando el Ratón 



R Mon un -tfrí per Ht-i i «r<K**íJM ipw w púa# mw» rt« . 11 .iqijwi Q 

iJniflttifH'i ■ 4i|irn> urv( üm(w6í i» plMu El i it«i ilíipoin* de do* fcmmw* 
mi vu pjnet -uíjwttíif, <• i d««:lw 

* Puntero 

S*gun> dp*p!a:a <d HlOn «two U » de apoyo, |Wnk 

«f 50 un prifitero de flní fu ífu# >hjuo et muí™ nwymróérflo ■vebw *1 
Eíctilíitiii 


dk '■ emplf 4 p.it J M-!.- *si « ... rlmrtÉfHó:, tr "■•.-'•tl.Hl 
rr. pjnt Puíde *pta « 5* 41 * juJ^íh Km d* un iwEun, le elección 

de wij u|K»n o ti Mfecoóp de un etnrwido d«oim d» una h .r j 
P¿ n hie ei elle rr«br* un n^íto. *n jmmer tugu (tobo n .■ ¡H 
pMfdfrei iotjuj el nKina. |wi 4 tuMmtucinn pulí.* eibntóii 
ríHipeido d*l iadótt t bdeijdo Muerde 

ate con el bolón dóierbo 


L a guía virtual Internet en Windows 
98 de Anaya Interactiva acerca al 
usuario a Internet mediante la estructu¬ 
ración de diversos temas y entreteni¬ 
dos videos a la vez que le descubre la 
forma de trabajar más rápida y eficaz. 



Los temas se tratan de una forma 
bastante sencilla y amena. 



Servido _ 5% 7,60 

Instalación _ 12% 8.67 

Manejo _ 30% 4J3 

Contenido _ 53% 5,45 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio/calidad: 

Precio: 2.990 pías. | 

Teléfono: 91 393 88 95 
Web: www.anayainteraciiva.com 



L os chicos de Softvision han desa¬ 
rrollado un completo tutorial en el 
que el usuario aprende rápidamente y 
comprueba sus conocimientos me¬ 
diante entretenidas demostraciones y 
ejercicios interactivos. 





mdoH Apio 
256 ■ ptiüC: ■ 
»rei J puntes 


PorceniajeMola 


Servicio 

5% 

4,40 

Instalación 

12% 

10.00 

Manejo 

30% 

4,73 

Contenido 

53% 

8,42 

Corrección posílíva/negatlva 


Puntuación: 

Precio / calidad: Bien_S4iJ 

Precio: 3.950 ptas. | 


Teléfono: 91 651 90 11 
Web*: softvision@jet.es 


T Puesto 


Aprenda Windows 98 



CdimOl OC VOLUMEN | 


Lé ttxmi m** MtKili Q9 «;«« si COftrtx 9 itwnfa«. n*c*r c*e*d SfitíT» # 
Oh* apare:* v si éfw ú* rot^cvífOn | OMOOl 0* 'ó berra 3* í*f*9« 

1. s< rrn* «Ir v m?» .cono rtcwftra m fuaffS » rwtfí* o* rt*ur»-i gtwu cM 


2 S NK+ debí* ck *ft*R*iCC™>. KíSíSsrA a> Cuarto CorUret d* xo>um*n*p * 

ou* t+ ai ccnfro' irví ndy# da cesa ó * k«üo 

a $1 WK&y.i Id opc-ín Abr.r controla* da welumtn w- m»r%u eantaxtuti c* 

■ srv; KiK» r ft a id vmtre Control da aolunwi 


Este tutorial in¬ 
tegra multitud 
de lecciones 
sobre temas de 
ta informática. 


E ditorial Círculo Informático, nos 
ofrece este curso, en eí que la es¬ 
tructuración del contenido y desarrollo 
es ideal, pero el sonido y las locuciones 
se echan en falta, ya que todo progra¬ 
ma multimedia debe incorporarlo. 




Desglosa todos los temas indican* 
do al usuario los pasos a realizar. 


Porcentaje Ñola 


Servido 


5% 


3.60 


Instalación 


12 % 8.00 


Manejo 


30% 


2,80 


Contenido 


53% 7,89 


Corrección potlttva/nagativa 


Puntuación: 

Precio/calidad: 
Precio: 


Bien 


6,16] 


Suficiente 


811] 


4.995 ptas. 


Teléfono: 902 21 00 44 
Web: www.circulo-intormatico.com 


— 8“ Puesto 


Curso de Internet y redes 



Su interfaz de 
manejo dificul¬ 
ta sobremanera 
el trabajo del 
usuario. 



U na forma de acercar a los más pe¬ 
queños de la casa a Internet es la 
que nos ofrece Aitus con este curso de 
Internet y redes, que incluye diferentes 
tipos de ejercicios y un completo glo¬ 
sario con los términos más utiliados. 



Ei desarrollo de temas se realiza 
medíante locuciones e imágenes. 




Porcentaje 

Muta 

Servicio 

5% 

6,00 

Instalación 

12% 

2,67 

Manejo 

30% 

3.33 

Contenido 

53% 

7,21- 

Corrección poslthva/negallva 


Puntuación: 

Bien 

5,48| 

Precio/calidad: 

Suflclenle 

020 1 

Precio: 

4.495 ptas. 

Teléfono: 98 339 28 61 


Web: www.altusoftware.com 


N*22 Cójfiputer 
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Web no disponible Email de contado en el que responden a consultas. 































































































































































































Software 


Tutoriales 


Consejos prácticos 


¿Cómo imprimir lecciones 
oel manual? 


Así funciona 


En algunas ocasiones, no 
sólo resultan imprescindi¬ 
bles las lecciones incluidas 
en los tutoriales, sino que se 
hace necesaria su consulta 
de nue% f o, para recordar con¬ 
ceptos o pasos a seguir que 
no se recuerdan con exacti¬ 
tud y,de esta forma, no tener 
que recurrir de nuevo a bus¬ 
carlos en el CD. Para evitar 
el tener que acudir al CD- 
ROM, ejecutarlo, buscar la 
información que precisa y 
volverla a leer, le mostrare¬ 
mos otra forma de almace¬ 
nar esta información en for¬ 
mato papel con el ganador 
del test, el Curso Multimedia 
Interactivo de Windows 98 
de Salvar Multimedia. Así es 
cómo se hace: 

I Haga elide sobre el icono 
de J j Tn **J despué s sobre 
Ja carpeta ¡á a conti¬ 
nuación, localice la carpeta 
y haga 

click en ella. Por último, 
para arrancar este Curso 
Multimedia Interactivo de 
Windows 98, de Salvat, 


pulse, con el botón dere¬ 
cho del ratón, el icono, 

fe QJftSC MUtTlMEütA W 

con lo que la aplicación se 
iniciará automáticamente 


v finalmente sobre f 

3 Se mostrará a continua- 
ción el pun to a tratar 
. Pulse Qfl 
sobre el botón •— 
para que empiece la lección. 



Una vez que 
el locutor 
acabe de narrar 
el tema a tratar 
vuelva a pulsar 
sobre el botón, 
el tutorial 
Comenzará 
la demostración. 


ton,# 

y 


2 Seleccione el tema que 
desee, en nuestro ejem¬ 
plo elegiremos éste: 


2.1,3 Cüntr&lar el volumen 


Para esto, pulse sobre la lec¬ 
ción, 


2, LASCAfACÍDÁOES 
MUI TIMEDIA 


después sobre el apartado 

m 


5 Haga dick con 
el bo -1 


ton derecho del 
sobre el botón . 


" »■> rn 

ratón 




Salvat Multimedia 







Windows 98 




Curso Windows 98 


La rf^net a más rápfcte para activar la gestión def voümen es b de 
hacer dobte tbc en et «conc del aftavoi en la barra de tareas 


segundos después se mos¬ 
trará una pequeña ventana 
con el texto que el narra¬ 
dor está leyendo. 
Imprímalo si lo desea 
pulsando sobre#— 


Si, por el contrario, 
no le interesa im¬ 
primir esto pulse sobre í 

6 Repita el proceso 5 
tantas veces como desee 


con los puntos que le pa¬ 
rezcan más interesante de 
este tutorial. 

7 Para finalizar esta aplica¬ 
ción, basta con hacer un 
simple dick en, #- 
después pulse so¬ 
bre el botón. •- 

Vaya a la impreso¬ 
ra y recoja las lec¬ 
ciones impresas. 



Probados en Computer Hoy: Software 

¿Esta interesado en algún producto? En estas tablas puede visualizar todos los resultados de los 
test de software que hemos realizado en Computer Hoy. Encontrará los productos que hemos 
analizado con una referencia de la revista donde han aparecido, el precio y fabricante. 


Pos, 

Fabricante 

Produclo 

Calidad 

Precio 

N s 

Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 


Sistemas operativos 

1 3 

AND 

Route 98 Europa 

líFin-in 

7.990 ptas 

5 

i 

Microsoft 

Windows 98 


18.000 pías 

3 

4 

AMD 

Route 98 World 


7.990 ptas 

5 

Suites de climática 

1 5 

Movierecord 

Viaje por G. Bret. 

m 

2.995 ptas 

5 

i 

Lotus 

SmartSuite Millenium 


64,000 pías 

4 

6 

Anaya Interactiva 

Viaje Ciudades M 

■M 

4.990 ptas 

5 

2 

Microsoft 

Office 97 Profess tonal 

■?rühnri 

69.900 pías 

4 

7 

Movierecord 

Viaje por Italia 

m 

2.995 ptas 

5 

3 

Corel 

WordPerfect Suite 3 

■;nnnrw 

57,864 pías 

4 

8 

Movierecord 

Viaje por España 

mm 

2.995 ptas 

5 

Software para grabar Cus 

R Educativos infantiles 

1 

Adaptes 

Easy CD Creaior L 3 5 


13.021 pías 

4 

i 

Coktel 

Adibú 2. Leo/Cal. 


5 995 p-as 

6 

2 

Dequadral 

Win On CD 3.5 


6,960 ptas 

4 

2 

Coktel 

Cuarto de juegos 

■;nmn 

4.995 ptas 

6 

3 

Afiead Software 

Ñero B, ROM 3.07.1 

■,'nnnrw 

1,740 pías 

4 

3 

Inlogrames 

Mulán 

■; pirrara 

6.490 ptas 

G 

4 

Elektfoson 

Gear4.3 


Descatalogado 

4 

4 

1 ni o gramas 

Aladdín 


6.490 ptas 

G 

5 

GoldenHawk 

CDR-WJN3.6 

Bitn 

8.400 ptas 

4 

5 

Inlogrames 

LegoCreator 


7.490 ptas 

G 

6 

Creative Digital R. 

HyCD Suite Java 2.12 

IMS* 

94 613 pías 

4 

6 

Anaya ínleracliva 

Tim 7. Matemát. 

■;rtnnn 

5.490 ptas 

G 

Planificadores de viajes 

1 i 

Zeta Multimedia 

Contar y agrupar 


4.900 ptas 

6 

i 

Atlantic Devices 

Route 66 99 Eur. 

■,'niM.irj 

6.900 ptas 

5 

a 

Anaya tnleraclíva 

Trampolín. 5® 


4.990 ptas 

G 

z 

ANO 

Route 98 Esp y Por 


5.990 ptas 

5 

9 

Zeta MuMimedía 

Gran Atlas 

m 

7.900 ptas 

6 


Computer n 5 22 
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Guía de software 


Software 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

n» 

10 

Ubisott 

Rayman. Mat/Len 

IIHHHB 

3.995 pías 

G 

11 

Zeta Multimedia 

Juega con matem. 

■irimn 

4,900 ptas 

6 

12 

Zeta Multimedia 

Pingu 


4,900 ptas 

6 

13 

A naya Interactiva 

Trampolín. Valor 


4,990 ptas 

6 

14 

Anaya interactiva 

Mensa Júnior 


5.990 ptas 

6 

1S 

Movlerecord 

102 actividades 


3.995 ptas 

6 

ti 

Planeta 

Colorea, escribe. 

Bien 

6.990 ptas 

6 



Programas para aprender Inq 

lés 



1 

Lodisaft 

Te II me more Negocios 


8,990 ptas 

7 

2 

Assimil Multimedia 

Visado para el amar. 


9.500 ptas 

7 

3 

Ubi Soft 

Inglés con Rayman 


3,995 ptas 

7 

4 

Softvision 

Talk now! Aprende 


4.995 ptas 

7 

5 

Anaya Interactiva 

DoEnglish 


6.990 ptas 

7 

6 

Coktel 

Kids inglés 


4.995 ptas 

7 

7 

AND 

And Active English 

itpinüri 

7 990 ptas 

7 

8 

Coktel 

YES iniciación 

KEffBH 

5.995 ptas 

7 

9 

KDC 

Managing Qualíty 

ijRiyüi 

11,995 ptas 

7 

10 

KDC 

Inte mal Sales 

KMHH 

11.995 ptas 

7 

11 

Softvision 

Asterix Learn english 

IBB 

6.995 ptas 

7 

12 

iviovierecord 

Vamos a hablar inglés 

Bien 

2.995 ptas 

7 

Programas de retoque fotográfico profesional 

i 

Adobe 

Photoshop 5 


176,000 ptas 

7 

Utilidades 

1 

NetWork Associal. 

Nuts & Bolts 98 

IfBHIfl 

5.700 ptas 

8 

2 

UMimobyte 

PKZIP para Windows 


4.995 pías 

8 

3 

Anaya Interactiva 

Kit de emergencia Ñor. 


9.990 ptas 

8 

4 

fiinary 

DriveCopy 

llHffllEI 

5.800 ptas 

8 

5 

Mindsatt 

Utilities 2 

BJEIBIU1 

8.115 ptas 

8 

6 

Binary 

Partition Magig 4,0 

8iflflll.fi 

14.500 ptas 

8 

7 

TouchStone 

Cfieck It 98 


11.545 ptas 

8 

8 

Niko Mak Comp. 

Win2ip 7.0 

piBTWÍTH 

3,135 ptas 

B 

9 

PAR Servicios C, 

TurboZIPZ.I 

fllflflUfp 

8.000 ptas 

a 

JO 

IMS! 

Windelete 97 

Bien 

Descatalogado 

8 

11 

Super Win Soft, 

Win Rescue 98 

Bien 

2.840 ptas 

8 

12 

Wolf Agency 

WinSafe98 

Sii-lic lente 

4.265 ptas 

8 

Enciclopedias 

i 

Planeta Mullime. 

Focus 99 


19.990 ptas 

9 

2 

Microsoft 

Encarta 99 

iiflmn 

14.990 ptas 

9 

3 

Micronet 

Enciclopedia Universal 


11.600 ptas 

9 

4 

Salvat 

Salvat 99 


10.900 ptas 

9 

5 

Casa de Soflwaro 

Futura 2000 


10.900 pías 

9 

6 

Lafer Multimedia 

Lafer 

Bien 

11.950 ptas 

9 

Colecciones de cliparts 

1 

Corel 

Gallery Magio 1.000,000 

IfflflMf 

19,604 ptas 

10 

2 

Corel 

Gallery Magic 205.000 

Ifflflüfl 

10,324 ptas 

10 

3 

Soflkey 

Mega ClipArt 15.000 

Ulan 

4 950 ptas 

10 

4 

Softkey 

Oesigner ClipArt 12.000 

| Sien 

2.950 ptas 

10 

5 

Marcombo 

ClipArt Superpack2 

Sufi cíenle 

2.990 ptas 

10 

6 

Softkey 

Fun ClipArt 5,000. 

Suficienie 

1.995 ptas 

10 

7 

Media Connecl, 

Dibuje y modifique... 

Suficiente 

2.995 ptas 

10 

8 

Softkey 

2.550 ClipArt a color 

SuUdame 

995 ptas 

10 

j Agendas y organizadores 

1 

Microsoft 

Outlook 98. 


19.900 ptas 

11 

2 

Lotus 

Organizar 5.0, 


18.000 ptas 

11 

3 

ISBISTER Intl. 

Time & Chaos v 5.3.5. 

EMB 

6.660 ptas 

11 

4 

IdyJe Software 

Agenda 98. 

| Bien | 

3.018 ptas 

11 

5 

Softkey 

Agenda Multimedia. 

Su líe lente 

1.995 pías 

11 

0 

AMF Software 

Daily PlannerÜ PIM. 

Se lie lente 

4.478 ptas 

11 

Diseño de interiores 

1 

Marcombo 

Diseño de casas de ensu.. 


13,400 ptas 

13 

2 

Marcombo 

Diseño de interiores en 3D 

fíMSEI 

8.900 ptas 

13 

3 

FastTrak 

3D Kitchen. 

| ilis | 

11.594 ptas 

13 

4 

FastTrak 

Visual HOME DELUXE 

Stop 

11.594 ptas 

13 

5 

Coktel 

Custom HOME 3D 

Bien 

5.995 ptas 

13 

6 

IMSI 

FloorPlan3D DELUXE 

Bien 

19,990 ptas 

13 


Pus. Fabricante 


Producto 


Calidad 


Precio 


N ! 


N 5 22 Cflffiputer 


Reconocimiento de voz 

i 

IBM 

ViaVoice EXECUTIVE 98 


33.900 ptas 

14 

2 

IBM 

ViaVoice HOME 98 

Biflflíitl 

9.900 ptas 

14 

3 

Dragón Systems 

Poínt & Speak, 

Sin 

10.900 ptas 

14 

Programas de música 

i 

Steínberg 

ReBirth 2 0 

fjflflíffl 

37,500 ptas 

16 

2 

Anaya interactiva 

MlxMan Studio 


5.980 ptas 

16 

3 

SoundFoundry 

Acid Rock 

Sffifflltíl 

8.500 ptas 

16 

4 

Sound Foundry 

Acid DJ 


8.500 ptas 

16 

5 

AIMProductions 

MixMaster Pro 

Bien 

7,995 pías 

_16 

6 

Steínberg 

B.Box 

filen 

9.900 ptas 

16 

Programas antivirus 

1 

Data Fellows 

F-Secure 

Bien 

29,900 ptas 

17 

2 

Panda Software 

Panda Platinum 6.0 

Bien 

13.804 pías 

JLL 

3 

NetWork Associates 

VirusScan 4.0,2 

Bien 

5,700 ptas 

17 

4 

Symantec 

Norton Antivirus 5,0 

Sun cíente 

8.445 ptas 

17 

5 

Norman Data Def. 

Norman Virus Control 4/Thunderbyte 8 

Suficiente 

13.914 ptas 

17 

6 

Sophos 

Sophos PLC 

Sun cíeme 

10.900 ptas 

17 

Programas de compresión í 


PKWARE 

PKZ1P2.60 para Windows 


4.995 ptas 

18 

2 

Ftexform GmbH 

Squeez 2.0 

Bien 

6 457 ptas 

16 

3 

Niko Mak Computing 

WfnZip 7.0 

lien 

7.370 ptas 

18 

4 

E-Merge 

WtnAce Archivar 1.0 

Bill) 

4 660 ptas 

18 

5 

Convergence Software 

WínPack 32 Deluxe 2.4.8 

Bien 

3,375 ptas 

18 

6 

On*Line Services 2,000 

WirvRAR 2.50 

líen 

5.800 ptas 

IB 

7 

JCL Develo pmenl 

QuikZíp Deluxe 1,01 

Sien 

3 207 ptas 

18 

a 

Pacific Gold Coast 

TurboZip Express 1.01 

Bien 

4.661 ptas 

18 

9 

Synapteck Software 

ZipWizard Pro 3,0 

Salíciieia 

4.815 ptas 

18 

10 

Mimar Si na n Co, 

Visual 2ip Studio 98 2.11 

Salle Mil 

1,607 ptas 

18 

Navegadores de Internet 

i 

Microsoft 

Internet Explorer 5.0 

IfflflüTI 

Gratuito 

19 

2 

Netscape Commun. 

Navigator 4,6 

Bien 

Gratuito 

19 

3 

0 per asoftware 

Opera 3,60 

Bien 

5.000 ptas 

19 

Programas para imprimir etiguetas 

1 

MtcroVision 

SureThing CD Labeier 

Bien 

6.355 ptas 

20 

2 

MicroVision 

SureThing Office Labeier 

Bien 

6.355 ptas 

20 

3 

Avery 

Labal Pro 

Bien 

7.500 ptas 

20 

4 

Avery 

Asistente para Word 97 

Bien 

Gratuito 

20 

5 

Neato 

CD Labeller Kit 

Bien 

6.003 ptas 

20 

6 

APLI 

Asistente APü Master para Word 

Bien 

Gratuito 

20 

7 

CAM Development 

labels, Cards and More 

Suficiente 

4.828 ptas 

20 

Programas de correo electrónica 

1 

Microsoft 

Outlook 98 


19.900 ptas 

21 

2 

Microsoft 

Outlook Express 

MAM 

Gratuito 

21 

3 

Netscape 

Messenger 

Wl-ñ'-iW 

Gratuito 

21 

4 

HIT R. Labs 

The Bat 1,34a 


4.090 ptas 

21 

5 

MCS 

Calypso 3.0 


4.082 ptas 

21 

6 

Qualcomm 

Eudora Pro 4.0 

Sien 

9.000 ptas 

21 

7 

David Harris 

Pegasos Malí 3.11 

Sien 

Gratuito 

21 

8 

Qualcomm 

Eudora Lite 3.06 

Sien 

Gratuito 

21 

1 Programas de tratamiento de sonido 

1 

Sek'd 

RedRoaster24 


44,500 ptas 

22 

2 

Sonic Foundry 

Sound Forge 4.5 


90 000 ptas 

22 

3 

Steínberg 

WaveLab 2,0 


88.000 ptas 

22 

4 

Steínberg 

GetltOn CD 

Sien 

8,422 ptas 

22 

5 

Gold Wave 

Gola Wave 4.02 

Sien 

6.339 ptas 

22 

6 

Syntrllfíum 

Cool Edit 96 

Suficiente 

4.254 ptas 

22 

7 

Sonic Foundry 

Sound ForgeXP 4.5 

Suficiente 

11.000 ptas 

22 

Tutoriales 

1 

Salvat Multimedia 

Curso Multimedia Interactivo Windows 98 

87flflflfl 

2.495 ptas 

22 

2 

Anaya Interactiva 

Profesor de Windows 98 

KfflBIItl 

4.990 ptas 

22 

3 

Salvat Multimedia 

Curso Multimedia interactivo Internet 

MlflflÜEl 

2.495 ptas 

22 

4 

Movierecord 

Aprende Internet 

MiHflílffl 

2.995 ptas 

22 

5 

Anaya Interactiva 

Internet en Windows 98 

p'iflfíifB 

2.990 ptas 

22 

6 

Softvision 

EasyTutor Aprenda Windows 98 


3.950 ptas 

22 

7 

Ed. Círculo Informático Aprenda Windows 98 

Bien 

4.995 ptas 

22 

8 

Altos 

Curso de Internet y redes 

Bien | 

4.495 ptas 
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Creación de páginas web. 4 a Parte. 


SUMARIO 


Curso 

Y es que, a veces, 
tener tas cosas 
bien aseguradas 
en su sitio, puede 
ser la mejor solu¬ 
ción. Como des¬ 
cubrirá en este 
capítulo, las cel¬ 
das de una tabla 
pueden ser su 
mejor aliado a la 
hora de conseguir 
que las páginas 
de su sede cau¬ 
sen la mejor im¬ 
presión a sus visi¬ 
tantes. 

C on esta entrega del cur¬ 
so, llegamos a la utiliza- 
ción de las tablas en la 
creación de paginas web. Es 
uno de los elementos más uti¬ 
lizados, debido a los múltiples 
usos que se le pueden dar. 
Una tabla en HTML (lenguaje 
de códigos que se utiliza en 
Internet), no sólo sirve para 
“encerrar" entre celdas OH 
textos o números, sino que 
también podemos utilizarla 
pan controlar mejor la distri¬ 
bución dentro de la página de 
las imágenes y párrafos. 

Imagine una página en 
blanco; según va usted escri¬ 
biendo o añadiendo imáge¬ 
nes, todo se va colocando de 
izquierda a derecha y de arri¬ 
ba abajo. Podemos decidir 
que un párrafo o una imagen 
se coloquen alineadas m a 
la derecha o en el centro, 
pero si tenemos más imáge¬ 
nes y queremos colocarlas 
en sitios concretos de la pá¬ 
gina la cosa se complica. 

Ahora suponga, en cambio, 
que tiene toda la página divi¬ 
dida en celdas rectangulares 
y que puede colocar en ellas 
los textos o las imágenes de 
forma que no se “caigan" de 
su sitio. ¿No le parece mucho 
más cómodo? 

Aunque no existían en las 
primeras versiones É de 
HTML, desde su aparición, 
las tablas han ido incorpo¬ 
rando características nuevas 
y mejoras que les han dotado 
de una gran flexibilidad a la 
hora de diseñar su página. 
Cuando usted crea una tabla, 
controla desde el tamaño del 
borde hasta el espacio que 
queda entre este y el interior 
de las celdas, así como el co- 
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iniciación 


Nivel 

medio 


Nivel 

avanzado 


Recetas para las tablas 43 


Dar forma a una página 44 
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lor de cada una de ellas o si 
quiere una imagen de fondo 
para una celda en particular 
También el texto puede co¬ 
locado a su gusto, decidien¬ 
do tanto el alineamiento ho¬ 
rizontal como el vertical 
para cada celda por separa¬ 
do. En esta entrega del curso, 
vamos a enseñarle a crear ta¬ 
blas con dos ejemplos. El pri¬ 
mero consiste en lo que po¬ 
dríamos denominar una 
tabla "clásica", en la que los 
bordes de las celdas encie¬ 
rran la información que que¬ 
remos presentar en forma de 
tabla. 

El segundo de los ejemplos 
usa una tabla para colocar el 
texto en la página y dotar)o 
de color de fondo, consi¬ 
guiendo un efecto parecido 
al de una lista. 



Las tablas no sólo sirven para repartir en celdas un texto o para colocar imágenes. También 
podemos combinar estos dos usos y conseguir así un efecto que, normalmente, no podría 
realizar en HTML, Se trata de hacer que un párrafo parezca seguir el contorno de una ima¬ 
gen. Todas las Imágenes que hay en una página deben ser cuadradas, por tanto lo que tie¬ 
ne que hacen es dividirla en secciones que tengan dicha forma, de forma que quede alguna 
sección vacía en la que pueda insertar el texto, como ilustran estas dos imágenes. Después 
tendrá que incorporar todos los elementos a una tabla sin bordes que los mantenga unidos. 
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Creación de páginas web. 4 a Parte, 


Recetas para las tablas 


Nuestra primera tabla ser¬ 
virá para escribir una rece¬ 
la. Siguiendo el mismo mo¬ 
delo, podremos luego 
incorporar más recetas a la 
misma página, siempre aña¬ 
diéndolas en forma de tablas, 

*1 Inicie FrontPage y abra 
I una nueva págin a hacien¬ 
do ciíck sobre | 


h\ilsc una vez EPj- Haga 
■ctick sobre 



y aume nte e l tamaño de la 
fuente 

para esc ribir el titulo de la 
página Recetas. 

3 Pulse la tecla f^" de nue¬ 
vo para separar el título 
de la tabla. 


4 


Para añadir una tabla, 
haga click en y 

Ventana 




(Insertar tabla. ) 




inflas o 

y después selecci 


ilast 

iéne 



Tjajt 

tm f - B 

I ^ ^— 

p 5 

M 



3 

—P 3 

f 

*F - 3 

f 

r 

p 


Estas flechas •— 



7 Lo primero que tiene que 
hacer, es unir las dos cel¬ 
das de la primera fila para es¬ 
cribir el encabezado. 

Haga dick en la primera 
celda de la tabla 

8 Des pués, haga click so¬ 
bre y escoja r 

Seleccionar celda 
Seleccionar Bal 
Seleccionar columna 
Seleccionar tabla 

Toda la fila estará seleccio¬ 
nada 


5 Esta es la ventana en La 
que escoje las distintas 
características con las que 
creará la tabla # 


sirven para elegir el número 
de filas y columnas que ten¬ 
drá la tabla. 

Deje dos filas y dos colum¬ 
nas y haga click sobre 
Aceptar] para continúan 

6 De momento la tabla no 
parece gran cosa: 


FrontPage aumentará auto¬ 
máticamente el tamaño de 
las celdas según vaya usted 
incluyendo texto o imágenes 
en ellas. 


Gazpacho andaluz 


Ingredientes 

1/2 Ido de i 
tomates; 
1 pimiento verde; 


^Cortamos el ajo y el pimiento en pequeños trozos y los majamos el 
...,Í! 5 !?í ;: . : ..^.?¿saL Después echamos el tomate, también en trozos, v la nasa de 


9 Pulse de nuevo labia l y 
haga click después sobre 

CoEttraf ceB» 

Si ahora hace click en cual¬ 
quier lugar de la páginas, 
vera como ya sólo hay una 


celda en la primera fila 

¡10 


m 


flecha • i 

Numero de filar p § 

hasta que el número de filas 
sea I . Para terminar, pulse 

Acepto! 

1 1M. Al loru rellene las cel- 
I "¥ das de la tabla con el 
texto que tenia preparado. •- 

^ C Sin embargo, para que 
I la tabla aparezca como 
nosotros deseamos, aún que¬ 
da trabajo que hacer. 


«Repita el pumo 15 
Hipara las celdas f 

Ingredientes 


kilo < 
tomates 

1 ptiraCTtfo verde 

..—r*‘ v Cortamos » 

5 cucharadas 
de aceite de 
obva 

2 cucharadas 
de vinagre 
150 gramos de 

de pan 



Escriba en esa celda el 
titulo para la tabla 


Gazpacho andaluz 


Gazpacho andaluz 


1 j rrx . i, »?«***« WtaMjbl Oi^Mmrp ro <» BWfiCT a. di 

L Atar * Prtprf, nineDfti etwcufe, üniiéfi m toe*, f kP* Ciymfa I«Jo i*i hww 

5 racfcmd m cr^rf U r^U Ornte d mMt 

Ar át tt «M 6 » J tf toda jw* Itá Sf ** rnr nmtr Uú 

;ípr * * 4 roHtfcfet<t * f lb 

2 El 


IWffMMM it 


J 


Seleccione con el ra¬ 
tón el título que ha es- 


11 


crito 


y haga dick sobre: 

■ 

hasta que el tamaño del en¬ 
cabezado sea el adecuado: 

Gazpacho andaluz 


Haga dick en la celda del 
título con el botón derecho 
del ratón y, en d menú que 
aparece,escoja < 



Propedadei d& pinato 
ftapedi^ de l« tuertei AU*ENTFtAFt 

1 laga dick sobre la flecha 


y seleccione corno alinea¬ 
ción Defecha 

H g El tamaño de las cd- 
I I das de una tabla en 
HTML varia según el conte¬ 
nido. Pero usted puede cam¬ 
biar d ancho de una colum¬ 
na si es necesario. Haga click 
en la celda de la columna de¬ 
recha • - 



Después haga click sobre 
Tabla v escoja • _ 

i de celda.. 


Propiedades de tabla. 


“I “J Haga dick ahora en la 

1 tí 3 celda ^ 

y seleccione y 

-I O Haga click sobre t 
* ■ cuadrado i i _ 

Gazpacho 

Centro) 

Derecha 

(JT)Especil¡car ancho: 


Vamos a dividirla para es¬ 
cribir los ingredientes. Haga 
dick en labia y después en 

JJrwdk caldas. „|- 


(Gazpacho andaluz) 



Numero de columnas: 


para dividi r la celda en filas 
Después, haga click en la 


Pulse AééfN para cerrar la 
ventana. 

Ya ha centrado el título. •— 

wn Computer 


el ajo y el prnueato en pequeños tro k* y los majamos en un mortero, añadei 
Después echamos el tomate, tamben en ti ízos. y b mtga de pan mojada Cuando t 

y después sobre 

C en porcentaje | Ahora tiene 
que especificar qué porcen¬ 
taje del ancho total de la ta¬ 
bla quiere que ocupe esta 
celda. Para nuestro ejemplo, 
bastará con que ocupe 3/4 
partes. Escriba Sk 


P Eipeaftcai ancho 


y haga 

Aceptar 


click después en 



El Celdas 

En principio, una celda 
de una tabla viene defi¬ 
nida por la fila y la co¬ 
lumna a la 
que pertene¬ 
ce, siendo la 
intersección 
de ambas. 

Sin embargo 
esto puede 
complicarse 
un poco 
cuando se 
trata de ta¬ 
blas en 
HTML, ya que 
podemos ha¬ 
cer que una 
celda ocupe 
varias colum¬ 
nas o tilas. 

Las celdas no 
tienen porqué, 
ser todas de 
igual tamaño,!: 
aunque la tabla siempre 
será rectangular al final. 

CS Alineación 

Es la forma en que se 
coloca el texto dentro de 
una linea en una página. 
Existen cuatro tipos de 
alineación, si bien en 
HTML sólo se usan tres 
de ellos: 

■ Alineación a izquier¬ 
da, que es el que usa¬ 
mos normalmente al es¬ 
cribir, ajustando las 
palabras al margen iz¬ 
quierdo, 

■ Alineación a derecha, 
que es el mismo pero 
ajustando al margen de¬ 
recho, Alineación cen¬ 
trada, cuando las pala¬ 
bras se colocan 
equidistantes de ambos 
márgenes. 

■ Alineación justifica¬ 
da, en la que las pala¬ 
bras se ajustan a ambos 
márgenes. Este tipo de 
alineación no existe en 
HTML. 

[^Versiones 

Cada vez que se realizan 
cambios en las especifi¬ 
caciones del HTML, se 
agrupan y se crea una 
nueva versión de HTML. 
En las primeras versio¬ 
nes faltaban la mayoría 
de las características 
que usted conoce ahora. 
Por ejemplo, las tablas 
no aparecieron hasta la 
versión 3.2 de! HTML 
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Creación de páginas web. 4 a Parte. 


¿Qué es...T 


O Listas 

Usted puede crear listas 
en HTML que vayan nu¬ 
meradas o con viñetas, 
es decir, con unos “bali¬ 
nes” al comienzo de ca¬ 
da elemento de la lista. 
Usando FrontPage. lo 
único que tiene que ha¬ 
cer es pulsar uno de es¬ 
tos iconos: 


GE Fuentes 

También se les llama 
"tipo de letra’’. Es la 
forma de representar 
los caracteres en la 
pantalla de ordenador y 
en la impresora. 

Existen muchos tipos 
de letra, aunque usted 
posiblemente use “Ti¬ 
mes News Román" o 
“courier" cuando es¬ 
tá escribiendo. 

Este texto, por ejemplo, 
utiliza el tipo de letra 
“Helvética Condensed”, 
Dentro de las fuentes 
podemos elegir distin¬ 
tos tamaños y efectos 
como la negrita o la 
cursiva 

GE Navegar 

Ver el contenido de pá¬ 
ginas de Internet no es 
como leer un libro o ver 
una película. 

Usted usa un programa 
para ver esas páginas 
(un navegador de Inter¬ 
net) que le permite 
controlar el "rumbo” 
que lleva, es decir, ha¬ 
cia que páginas va a 
encaminar la lectura en 
todo momento. 

Por eso se usa el térmi¬ 
no “navegar” para refe¬ 
rirse al hecho de leer 
páginas web. 

CU Sede 

Internet puede parecer 
y en cierto sentido lo es, 
un lugar un poco caóti- 
co en ei que miles de 
páginas se entremezclan 
sin orden. 

Una “sede"es un con¬ 
junto de páginas que 
pertenecen al mismo 
dueño y están unidas 
por algún tema. 

Estas páginas pueden 
estar, no obstante, en 
máquinas distintas, 
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■ ll 


j Observe que la tabla 
' ocupa por defecto 
todo d ancho de la página, ti 
procedimiento para modifi¬ 
car este tamaño es similar al 
anterior. Haga elide sobre 


labia vescoja! 


Propiedades. 

Propiedades 

<WS®g 

de celda... 

; Propiedades de tabla3 
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Ahora tiene que repe¬ 
tir la operación ante¬ 


rior aquí •— | 

Ancho mínimo • 


F Especificar ancho [" 


r 

r 


na 


Sólo que ahora el porcentaje 
es respecto al ancho de la pá¬ 
gina. Escoja un ancho cómo 


17 Especificar ancho: {80 

^ enpÍKeles 
^ en porcentaje 


también el valor del campo 

decaída ]l -f- 

que es el espacio libre que 
queda entre los bordes y el 
texto, por §], 

Si quiere escoger un 
color para el fondo 
de hi tabla, haga cliek en f 

I Cflkí dB rondo ] ■ 

y seleccione un color ade¬ 
cuado que permita leer el 
texto. Si ya ha hecho todos 
los ca mbios, haga un cliek 
sobre 


y asegúrese de que guarda La 
página en la carpeta que 
contiene el resto de su sede. 
Después, haga Uick en 
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mientras mantiene pulsada 
la tecla fc« y añada en la pá¬ 
gina principal un enlace a la 
página de recetas • - 


Vera que este es el re¬ 
sultado t 


v pulse [Sceptar 

21 


Para centrar toda la ta¬ 
bla! 


í 


í 


OO Va ha terminado. 
mU Guarde los archivos 
abiertos y recuerde que tie¬ 
ne que cargarlos en la web 
antes de que los cambios se 
vean a través de Internet. 


Recetas 


Gazpacho andaluz 


\f2 fafo te tomates 

Cortan** d aj* y d parwrcío en pe**rfw trotes y les 
1 pasado ver .ir najamos en un rootfero, «fkteate m poco te sal tfcipuéi 

ectwnoí el toante. tmWo «i tro»í, y Ua*ga de pan mojada 
t ten te de ajo Osando lodo esté bien majado, rtateno* el atete poco a 
ÍH*o. sm dejar de mw k meada Otando d acete qwda 
> cuchv«4ai de de ¿soft-ido. se atete «gua Ha y se pasa lodo pw m puapweí 
“ Se ^ate vmagre y sal y je «te muy He. íí «catete de 
¡cudw.dud'.»*,' 

150 gratóos de naga de pu 


ta, además de un distinto fon¬ 
do o color. 

Por otro lado, incluyendo 
las imágenes en celdas, pode¬ 
mos asegurarnos que van 
acompañadas por el texto 
correspondiente. Con este 
ejemplo verá algunas de las 
posibilidades que se le ofre¬ 
cen, pero no se limite a ellas, 
con un poco de imaginación 
puede conseguir resultados 
que le sorprenderán, 

1 ¿Recuerda la página de 
enlaces que creamos en 
el segundo capítulo? Vamos a 
rehacerla de nuevo usando 
una tabla para que vea otra 
forma de confeccionar lis¬ 
ias E!.No se preocupe si no 
tema hecha esta pagina, se 
trata de hacerla de nuevo 
desde el principio. Arranque 
FrontPage como de costiun- 

D 


bre y haga cliek en 


para trabajar con una página 
nueva. 

^ Haga cliek en y des- 


Recetas 


Gazpacho andaluz 


Ingredirníes 

\f2 kik» de t omate j í Córtame* ti a;o y el pumente en pequeftot trenos y los majamos en 
l pimiento verde! 1 ” 1 un poce de íaJ Después eetumof el tomate. 

3 ,i«ic de ato lwtAliéa &(írílí ' V I» Traga de par, mojada Cuando todo etté bien 
■■■■■■■;■• . ■ majido, Madamoí el aceite poco A poco, ítn dejar de mover la 

3 cLícháir¡ldaí * actüe meicta. Cuando el aceite queda absorbido, je aflate agua aía y se 

. pasa todo por un pas apuré* Se aflate wina^re y sal y je sirve muy 

2 citeharidas de rauW&fe, acompañado de cuadradioj de pan 
150 gramos de froga de pafl : 


haga cliek en H«hia y tlcs- 
pues en ^deecionai ]abb 

Con la tabla seleccionada, 
pulse 


p 


para centrarla, 

22 


Con la tabla aún se¬ 
leccionada, pulse fíJ 
mientras mantiene pulsada 
ia teda í**", Se abrirá la ven¬ 
tana 


Propiedades de labia 


Cambié d contenido 


fc V? del campo t 

1 

Dueño 


Alineación JCwlio 

~3 

Tamaño dd fctóíde 

d 

R cieno rfc celdas 

”1 

Espaciado de ceWat ¡2 

T| 


por 6 para que la tabla ten¬ 
ga un borde que separe las 
celdas y el exterior.Y cambie 


¡Ha 

sta pronto! 

Viajes Ei 

ilaces | 

Recetas" 


_„ 1 



Gazpacho andaluz 

Hártente i 

líUo tetofiut» 

t p*|IB«SíI V”rte 

t éou de ijf 

5 cucharada! de «coto de 
otara 

2 cucharada* de vno^pc 

150 trnrx>i Je nuffk te pan 

Cortara* d AJO t ú pmwntó « ptque&ot etqdoi y tos 

en tB morttft, ¿Jidpvdo un poco te tai Dnptes 
Fchjmoi el somalí:, también ra traten, y k irag* te pao mojada 
Cuando tote «té bien majado. ¿dUdhm >s e! acete poco i 
poco., * tejar te sm k meada Cwnte d acete que te 
•fctxbík, se a£ate agua siiyw púa tote por ixi pas^uréi 

Se díate vxu&e y tal y se mr muy &f>, aeoapatete te 
cuadradas te pm 


Puede añadir un ton do a la 
página como vio en el nume¬ 
ro pasado (Pag, 49): • - 


OC No olvide añadir un 
>'--i U enlace que le devuel¬ 
va a la página principa l 
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a pagina principa l • . 

C~> •' 

Si ya ha terminado, 
haga cliek en I 


Dar forma 
a una página 

Otro uso que podemos dar 
a las tablas, consiste en apro¬ 
vecharlas para, sin que se 
vean los bordes y sin que se 
note que es una tabla, dar 
forma al texto e imágenes de 
una página. Situando partes 
del texto en cada celda, po¬ 
demos hacer que cada una 
tenga una alineación distin- 


para crear una nueva tabla. 
^ Pulse la flecha i 



hasta que el número de filas 
sea suficiente para ios enla¬ 
ces que va a introducir. Si re¬ 
sultan ser pocas, siempre 
puede incorporar filas mas 
adelante. 

Haga cliek una vez en# - 

para reducir el número de 
columnas a una. 


Y haga cliek después so- 
1 bre \ 





seleccione P ^ 
escriba 80j para determinar 
el ancho de la tabla respecto 
a toda la página. 
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Cdípputer ii 22 
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5 Pulse |Acoptaf| La tabla 
aparecerá en la página.#— 

6 Rellene la tabla escri¬ 
biendo el nombre de los 
encabezados y de los enla¬ 
ces de la siguiente forma. 


3 l.nlrtcet Mictaiutl Viletrmí Exploten 







mnm 

j AicFiyo ióoún Ye* ji 4 £«votot Anida ílTliii* 

*• ■* '3 i) <2i 

9 9 Detwei Artuofc» l«ce 

a 

BCníMsda 

Si 

F&vttftB 

Hnlcmaf 

V 

Unale; 

a E 

Pórtala Corroe 

camptela 

1 

i 

Edaón 

. DrteciSr I* ' C VMcj r^uTrertos\Mi WebN^acejíhim 

_ 


_ 




"3 Viñado. 


^Enlaces 


i 


Trabajo 


; Computer Hoy 
Hobbypress 

! Compañeros 


¡Pascal 

:PÍQ 

"v \ % \ \ V \ % % % S \ \ 1 \ \ V % \ W Y \ ' 

; Aficiones 

¡Los Simpsons 
:Elcine 

: Ciudad Futura 


Enlaces 

. 

Trabajo 


^Computer Hoy 


Hobbypress 



7 Seleccione toda la tabla 
con el ratón y haga click 

c, @ 

hasta que el tamaño de la 
fuente 00 le parezca el ade- 
cuado.También puede aumen¬ 
tar un poco más el tamaño de 
el título de forma indepen¬ 
diente.# 


(yf Ahora vamos a cambiar el 
I colo r de I fondo d e la s c el- 
das. Haga click sobre la pri¬ 


mera celda con el botón de¬ 
recho del ratón y escoja 

Pi opi edade$dg 

9 En la ventana que ha apa¬ 
recido, haga click sobr e# 

Ceta de jando ~J Prwtat M inr h Mfa 

' Seleccione un color 
U adecu ado y pulse des¬ 
pués Acaptor 1 . 

Este es el resultado 

^*¡£F 



Trabajo 
Computer Hoy 


Repita los pasos 3 a 
I para todas las celdas 
que tienen texto, escoja un 
color para las categorías y 
otro distinto para los enla¬ 
ces, por ejemplo # - 

) Ahora, haga click con 
i el botón derecho del 
ratón sobre la celda que con¬ 
tiene el primer enlace # - 

y escoja 

IFfppjcdades de celda...’ 


13 


A continuación 
click en 




Disafc 

¿ftneaoón horizartat 
Ainoacwi ¿forticat [Ñedo ^ 
F Cddo de encabezado F No ^uslar 




Í l"; Le quedan los últimos 
lO retoques como son 
añadir el i cono para volver a 
la página 


princi¬ 
pal. •- 




y guarde la página en la car¬ 
peta de su web, 

4 /■ Este es el aspecto fi¬ 
nal que obtendrá su 
página # — 


Enlaces 

tv mi CTm mW! m 


i i . i,,.. 


t ™ í i" uvíí ™ ítítTw \ v\ fr t, «.ve 




am 


jo 


.--- - - •, 

i Computa Hoy 

Hobbypress 




IIVIAIIIll”lltv\ 


VV\XXVV> vwyv> 


haga 


y elija ¡Derecha para alinear 
el texto a la der echa. 

Pulse iciptofl para cerrar la 
ventana, 

//\ Repita los puntos 12 y 
■ 13 con todas las celdas 
que contienen enlaces. El re¬ 
sultado será algo como #- 


K] ¡C Ya sólo tiene que crear 
I ‘ J los enlaces como vi¬ 
mos en la segunda entrega. 
Los "Jinks" tendrán entonces 
color azulj 


QJA.> > \¿¿¿ VI 

OS 

i, V MVis Vvív Vi ít nmiiu 

Pascal 

- 




AvsivVhuí VV VV'VÍV\VV'mVm1IV-ÍA 


¡PÍO 

Una vez haya terminado, 
tiene que pulsar sobre: 


9 




Ahora, usted ya es capaz 
de crear una tabla con Front- 
Page y de modificar sus ca¬ 
racterísticas para adaptarla 


laces 



V v, t«•liVtiíi V-í II Aíi. AtiVV Vi ’Íiv íiViii A iviVimt * & A 

Pascal 
Pío 

X, , xxxxx .xxxx, xxAxxxxx XXX xiiVxU^iS A xxxxx,xx. XXX xxxVxxxA .-x 



Ciudad Futura 

.... _ 


PJ Consejo 
Computer Hoy 


El contenido de una cel¬ 
da en una tabla puede ser 
casi cualquier cosa, in¬ 
cluida otra tabla. Así, si 
ya ha creado una tabla y 
la quiere incorporar a una 
página que ha creado en 
laque la configuración de 
la misma esté realizada 
con otra tabla, bastará 
con que copie la primera 
y la pegue en una celda 
de la segunda. De forma 
que quede colocada en 
su sitio. Este proceso se 
puede realizar tantas ve¬ 
ces como sea necesario. 


a sus necesidades. Si ahora 
navega 03 por Internet y se 
fija en las páginas que visi¬ 
ta, descubrirá que la mayo¬ 
ría de ellas usan tablas para 
colocar las imágenes o ico¬ 
nos y el texto en la página, 
o para crear lineas y barras 
verticales. 

Anímese y diseñe usted 
mismo páginas para su se¬ 
de 03. Con la ayuda de 
FrontPage, ya conoce lo su¬ 
ficiente para conseguir un 
resultado Optimo. Use los 
consejos que aparecen en 
secciones como Práctico o 
Trucos para crear las imá¬ 
genes de su sede. En el pró¬ 
ximo número, descubrirá el 
“codigo* que se encuentra 
detrás de sus páginas y le en¬ 
señaremos a hacer algunas 
modificaciones en él. 


N®22 Computer 
























































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Sistemas operativos 


SUMARIO 




Windows 98 
Windows 95 
Windows 3,1 
Office 97 
Winzip 
Corel Draw8 
Truco del Lector 



Atributos de archivos 


Aunque Windows 98 es un 
sistema operativo bastante 
completo, hay ocasiones en 
las que echamos de menos 
una función determinada. 
Una de estas funciones que 
se echan de menos es la de 
modificar los atributos de 
los ficheros en varios direc¬ 
torios al mismo tiempo. Es¬ 
ta opción es muy útil, por 
ejemplo, cuando copiamos 
ficheros de un CD al disco 
duro. En estos casos, todos 
los ficheros que hayamos co¬ 
piado ten drán el atributo 
F lótoioctuj. para poder quitar 
este atributo de un golpe, in¬ 
cluidos los ficheros que se 
encuentran en los subdirec¬ 
torios, tendremos que hacer 
uso del siguiente truco: 


I Haga clíck sobre &****> 
a c ontinuación sobre 
lüscet y T finalmente sobre 

pivio WÜEWÍir. . 

En la ventana que se 

abre, deje la casilla •- 

en blanco. Seleccione el di¬ 
rectorio en el que se en¬ 
cuentren los archivos a los 
que quiera quitar el atribu¬ 
to de "sólo lectura", por 

ejemplo #- 

Para encontrar el directo¬ 
rio deseado, haga clic k so¬ 
bre el botón Ejjaminaf... 

Asegúrese que la casilla de 
verificación está marcada de 
esta forma # 

Haga click sobre el bo¬ 
tón para que 




0WS_tDptip,htm GJ E:\TempM 998wmtk^ 

12 KB 

"¡paT32s301.exe 

C¡1 E:\Temp 

4.103 KB 

♦ ar40ed.exe 

i3 E:V 

5.451 KB 

C3atCDk95zip 

CJ E:\Tnxos 15 Programas gtüesj 

217 KB 


comience la búsqueda, 

4 Después de un tiempo 
verá en la ventana la lis¬ 
ta de archivos encontrados é 

5 Haga click sobre uno de 
los archivos. Después, 
pulse las teclas (cw y p 
Verá que todos los archi¬ 
vos quedan marcados 


B Haga clíck, con el 
botón derecho so¬ 
bre uno de los archivos 


y seleccione del menú de 
contexto la opción 


7 En la ventana de propie¬ 
dades verá que la casilla i 


Propiedades de arcpk.35.7ip. 




4 «chivo*. 0 c«pattt 


Tf» MúfcpfcfttpD* 

Utxaaóri Vanas 

9.55 m PÜtn5-910 bjrf&sL 1002291? 



Buscar indos In 


fiicbivo £<lción ¥* Oí**™* 


22 


PIRE* 


Nombre yubcMÓn | Fecha | 
( Nofpbre IT ) 


¿vareadas j 


Con é teaío 

(Bisc«wr k^~&ACK4JP~tF7j 


2i 

— 


_ 




Examinar 


' - • 1 

búsqueda | 


está marcada. Haga clíck en 
ella T para que quede así 

TfeÉl 

8 Sólo queda hacer click so¬ 
bre W&B A y cerrar la ven¬ 
tana, con un click en |Acqptv 
Desde ahora ya no necesi¬ 
tará modificar los atributos 
de cada directorio, sino que 
podrá hacerlo “del tirón”. 
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Sistemas operativos 


Trucos 



Impresiones rápidas 


A pesar de que las impre¬ 
soras de chorro de tinta han 
bajado bastante de precio, 
todavía hay muchos usuarios 
que usa n una im p resura má- 
tricíal para hacer 

impresiones “borrador 11 , so¬ 
bre todo cuando imprimen 
textos para corrección. Sin 
embargo, Windows, al con- 
trario que MS-DOS* traduce 
estos textos a caracteres grá¬ 
ficos, por lo que las impre¬ 
siones son más lentas. Si a us- 
ted le gustaría volver a usar 
su "antigua” impresora co¬ 
mo en los tiempos de DOS, 
deberá * engañar” a Windows 
con este pequeño truco: 

I Haga click en L^Binicioi . 

después en |gonfiguracián| y 
finalmente en ¡Impresora^] . 

2 En la ventana que se 
abre, haga un doble 
click sobre: 


i Agregar \ 

limpresora 


3 Se iniciará el asistente. 

Haga un click sobre 
Siguiente y r Si tiene instalada 
La red en la siguiente venta¬ 
na, escoja ia opción 
)(* iímpiesorelocal] < y vuelva a 
hacer click sobre Si guiente ¡y 

4 Si no tiene instalada la 
red, busque y seleccione 
la opción • 


Fabi icantes: 


Fujijtsu 

( genérica) 

Hermes 


en la lista de la izquierda. Ve- 
rá que en la lista de la dere- 
cha sólo aparece la opción 


Gertéricü/S'olü texto 


De nue vo, debem os hacer 
click en Í5Í9M«ente >| 


|En la siguiente ventana, 
'seleccione la opción 



y haga click en |Siguiente>| 
una vez más. 


6 En la siguiente ventana 
le puede cambiar, si quie¬ 
re, el nombre a la impreso¬ 
ra. Seleccione la opción 
F Mi y haga click sobre 
■Siguiente >| por ultima vez, 

7 Después de estos pasos, 
se le preguntará si quie¬ 
re imprimir una página de 
prueba. Escoja una opción y 
haga click sobre jjemmiafj, 
Desde aquí le aconsejamos 
que opte por la opción de 
imprimir la página, ya que así 
podrá comprobar que se ha 
instalado correctamente el 
controlador antes de impri¬ 
mir el primer documento. 

8 Inserte el CD de Win¬ 
dows 95 en su lector de 
CD-ROM y haga click sobre 
el botón [Aceptar L 

9 Después de unos segun¬ 
dos tendrá este nuevo 
icono dentro de la carpeta 
de impresoras: 



Haga click sobre el icono- 
con el botón derecho, y se¬ 
leccione la opción 
¿Propiedades! del menú de 
contexto que se despliega. 


: ]En la ventana que se 
J Uabre a continuación, 
podrá realizar todas las mo¬ 
dificaciones que necesite, 
como ajustar el tamaño del 
papel, la resolución de la im¬ 
presión, etc. Las dos pesta¬ 
ñas más importantes son: 

¡ppciongs de disp ositivo] y *- 

En esta última, podrá mo¬ 
dificar parámetros de la im¬ 
presora mediante los códi¬ 
gos que aparecen en los 


apéndices del manual de su 
impresora, por ejemplo •— 
Desde ahora, si quiere im¬ 
primir un documento de for¬ 
ma rápida, o simplemente 
no necesita una impresión 
de calidad porque se trata de 
un borrador, sólo tendrá que 
escoger este tipo de impre¬ 
sora que acabamos de ins¬ 
talar, desde el menú de im¬ 
presión de su programa de 
tratamiento de textos. 


Propiedades de Genéiico/Sólo texto 


General ¡ Detalles \ Papel ¡ Opciones de dispositivo (Fuentes) | 

■ Códigos de fuente.- - -. ...-.—. —- 


r 


Seleccionar 10 ppp: 

Seleccionar 12 ppp: Í<£:SC>M 


Seleccionar 17 ppp. 


Doble ancho activado' fclESOSO p 


Doble ancho desactivado: [ 
Negrita activada: 

Negnia desactivada: 
Subrayado activado: 


Subrayado desactivado: 


Cancelar 


Aplicar 


i 


2 Observará como la divi¬ 
sión ha desaparecido y 
el Administrador de archi- 


cir, la vista de la ventana di¬ 
vidida en dos partes, el paso 
a dar es igualmente sencillo. 


5 En el momento que suel¬ 
te el botón del ratón, la 
barra negra quedará fija co- 


La división de ventanas en 
el Administrador de archivos 


m C: [WINDOWS 31 ] 

± 

Ü. D. 

D — 

0 — 

1 = =1 É 

© 

m & 

i 

! ga 

HclHd 


Cuando en Windows 3-1 
se ejecuta el Administrador 
de archivos, éste presenta 
una ventana dividida en dos 
partes. En la parte izquierda 
de la ventana, el Administra¬ 
dor muestra la estructura de 
directorios del disco yen la 
parte derecha, el contenido 
del directorio que está mar¬ 
cado •- 


Pero, a veces, es más inte¬ 
resante disponer de una so¬ 
la ventana, por ejemplo, 
cuando la lista de archivos 
es tan grande que no cabe 
en la ventana dividida. Esto 
puede conseguirse de una 
forma muy sencilla: 

1 Mientras mantiene pul¬ 
sada la tecla GT, haga un 
doble click sobre el direc¬ 


torio cuyo contenido quie¬ 
ra visualizar a pantalla com¬ 
pleta, En nuestro ejemplo, el 
dir ectorio e s 
O c:\ - 





H_defaultpif 
3 accesoíi.grp 
3 aplicad, grp 
D awcas.dtl 


3 awt3G.dll 

1 bootlogtxt 
Hcalc.exe 
3 cde.hfp 
@1 canyon.mid 
□cardfile.exe* 

•—I ] 


neSpbrd.exe 
@1 cfipbfdhlp 
ndipsrv.eKe 
Hctoek.exe 
Hcanbol.exe 
3 control, hlp 


3 ding.wav 
3 dtbched.dll 
3 dosappJní 
Hdosprrnpt.pif 
Heditpif 
3 efaxpump.dtt 


Dfaxcodec.dll 3 impexp.dtl 
3 f axc ovet. dD 3 irnpi e sor. m 

Qfaxmgf.exe 3inicio,grp 
3 faxoptdll ninstalar.exe 
n faxview. exe 3 instalar, híp 
3 glos s a ry. hlp 3 ins talar. Ixt 


vos muestra este aspecto 

3 Para volver a conseguir 
el aspecto anterior, es de- 


Actministrador de archivas 

- |C:\WINDOWS\ # 7 [WtNUOWSIII] 


«'] Archivo Disco 

Arbol Ver 

Opciones 

Toáis Ví r tan a Ayuda 

~|T 

| se [wiwDowsai] 

L«ííkPIüT 

aiaii» Hiásisiéri 



II Cica A 

t 

*- * 


□ ctpbrdexe Qdunpwav 



F C dos 


Osjreteni, 

11 boGtlbg íkI 

[U clpbrd Wp G dUsched dll 

Dfa 


S ■=* ■ ■ 


n_deiaolt p«f 

□cato ese 

□ ctptrvexe 

□fal 


C Q s-j? ítem 


0 aceeson gtp 

® cale, hlp 

□ dock, exe ndoíDímpi pif 

Df* 


1- C wofdS 


D 9)P 

@1erad 

□ control □editpif 

O* 




Q SWCOÍ til 

□eadíile exe 

[í| control Np G ííexpump. di 

Sglr 




G auedassl dü 

[D canille hlp 

[1] control, ira G efawvn di 

El G r 




0 wdatí? dll 

D cards. tf» 

S CLffldio-í bsicip [=] egiplc bntp 

Dhrt 




Q ftwfftloQ.Efl 

Gil caiJon wav 

□ charmjp.eíie □omm36&exe 

Ditk 




□ 4wf*p(0tdl 

® míMo bmp 

Scham«ph|p n«xp4ndíxí 

□ •fs 


J L±j 

n*u. . 



~~f* 

] ;C. 472MB Ubres. 49SM0 en tola! 

Tolo! 1 60 archiva!» {1 Mfo 



Desplace el puntero del ra¬ 
tón hacia el borde izquierdo 
de la ventana, hasta que 
adopte esta forma f 



defaulLpif 
DaccesofLQfpl 

4 Haga click sobre el bo¬ 
tón del ratón y, sin sol¬ 
tarlo, desplácelo hacia la de¬ 
recha. Observará que, junto 
al puntero del ratón apare¬ 
ce una barra negra que se 
desplaza con él • 


mo barra de deptazamien- 
to vertical y el Administra¬ 
dor de archivos volverá a 
tener el aspecto que tenía 


1—=1 a \\^r\ c 11^=1 d 


V 



- Gjdos 


_ 


Hfe Windows 1 


[5_deíau!rpif 


L □ System 

4> 

rtG acceson.grp 


í^a Be I í^ld 



3 avyí3Q 
[3 bootlo 
delantal 33 calce 
ccesoiigp [=]cale.h 
D ápiicalejgrjL 3 canyo 


W22 
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Barra de Office propia 


Lo más probable es que, si 
tiene instalado Office 97, tra¬ 
baje con la Barra de 
Office para ejecutar más rá¬ 
pidamente sus aplicaciones. 

Probablemente también sa¬ 
brá que, haciendo elide so¬ 
bre ella con el botón de re* i 
cho del ratón y 
seleccion ando la opción 
personal- , puede añadir ba¬ 
rras nuevas, añadir o quitar 
iconos, modificar el color de 
la misma, e incluso usar un 
degradado OH. Pero, ¿sabía 
que también puede usar una 
imagen propia para perso¬ 
nalizar su aspecto? 

Con los siguientes pasos, 
le enseñaremos a hacerlo: 

1 Antes de nada deberemos 
"dar un paseo 11 por el Re¬ 
gistro de Windows, ya que 
necesitamos conocer un va¬ 
lor determinado. Este valor 
lo hallaremos de la siguien¬ 
te fo rma. Haga click sobre 
ffipniéiój ^ a co ntinuación, 
sobre Ejecuta r...!. 

2 En la ventana que verá a 
continuación • 


Ejecutar 


GB L3 8,0] T Q Shortcri Por 1 fi- | 
nalmente, sobre 

5 Observará que hay una 
serie de carpetas, con los 
nombres de las barras que 
Office crea en la instalación. 
En nuestro ejemplo, vamos 
a personalizar la barra 
O oíM .AÍ hacer click sobre 
ella, verá que en la parte de¬ 
recha de la ventana apare¬ 
cen una serie de valores. 


luego en SI y, final¬ 

mente, en 1W Fart . 

8 Una vez que se haya ini¬ 
ciado el programa, debe¬ 
remos definir el tamaño de 
la imágen. Esto se consigue 
haciendo click en el menú 
! y selecc ionando la 
opción lé^utoSL.. L 

O En el cuadro de diálogo 

3 que aparece »- 

escribiremos los valores co¬ 
rrespondientes al ancho y al¬ 
to de la imagen en función 
de la resolución que tenga¬ 
mos puesta en la pantalla. 

Estos valores son ios si¬ 
guientes: 


Nombre Datos 


_^|jPredeteím¡nado)j f valor no establecido] 

Bitmaplds. QQ00 01 0 0 02 00 03 00 04 00 05Í 

BtnFaces M QffD1?rj ) 


BuRons 
©Face 
OldBtns 
@Path 


00 80 80 2a 4e 75 65 76 6f 20 64 
"msoffice.exeJZ' 1 
00 3080 2a 4e 75 65 76 6f 20 64 
1 l [of Fice)\0 ff ¡ce 11 


En nuestro caso nos inte¬ 
resa el valor» 

Anote el nombre que apa¬ 
rece a su derecha, entre co¬ 
millas, en un papel y cierre 
la ventana del Editor, ha¬ 
ciendo click sobre Ex]* 


Escriba el nombre de un programa, carpeta o documento, 
y Windows jo abrirá 


Abrir: 


"3 


Aceptar #4 


escriba» 

en la casilla, y haga click en i 

3 Se abrirá la ventana del 
Editor del Registro» 


Cancelar 


Examinar... 


Editor del registro de configuraciones 


Registro Edición Ver Ayuda 


; T ! El siguiente paso que de- 
U bemos hacer es escoger 
o crear la imágen que que¬ 
ramos poner en la Barra ele 

n°r* 


E Mi PC 

Nombre Datos 

E Q HKEY_CLASSES_ROOT 
i±(Q HKEY^CUR R E N TJJS E R) 

±3_1 íJ 

3 □ H KEY_ LO CALJ MAC H ! N1 
S Q HKEYJJSERS 
gü HKEY_CURRENT_C0Nf 

IG 

Mt PC 

Á 


En ella, haga un doble click 
sobre •- 


4 A continuación, tiene 
que ha cer un doble click 
sobre p'Snftwarel , después 
sobre las sig uie nte s tecla s 

Iffl CU MicrosoftI , Qlficej f 


Office, Esto lo conseguimos 
usando un programa gráfi¬ 
co, como por ejemplo el 
Paint. 

7 Ejecutamos Paint, ha¬ 
ciendo click en las barras 
sigu i C nt es: j§B * . I Programas 


Guardar c omo..; 

En el cuadro de diálogo 
que aparece, seleccione la 
carpeta de destino. 

A no ser que haya elegido 
una instalación personaliza¬ 
da, deberá hacer click, en la 
casilla »- 


en las siguientes carpetas 
que le mostramos a conti¬ 
nuación: 


JjÁrchivQS de programa! 


LU Microsoft Qflfc»! . Q Office i y 

i Barra da acceso directo 


Si la resolución de panta¬ 
lla es de 640x480. el ancho 
será de 630 píxeles 03. Con 
una resolución de 800x600, 
el ancho de la imagen debe 
ser de 780 píxeles, y con una 
resolución de 1.024x768, el 
ancho será de 1,010 píxeles. 

El alto de la imágen será en 
todos los casos de 35 píxe¬ 
les. Cuando haya escrito los 
valores que correspondan, 
cierre la venta na haciendo 
click en ¡A^ptar; 


Como el alto de la imagen 
es muy reducido, aconseja¬ 
mos que ao importe una 
imagen sino que dibuje us¬ 
ted algo propio (como he¬ 
mos hecho nosotros). 

11 Una vez que haya ter- 
ü minado de crear su di¬ 
bujo guárdelo haciendo 
click en ¡Archivo 1 y 




Eli la casilla destinada 
a la identificación f 

1 UñowüT 


deberemos dar un nombre 
al archivo gráfico. Este nom¬ 
bre debe tener el siguiente 


gráfico, como se indicaba en 
el paso 10. 

“I A Haga click sobre el fi- 
J í/ chero con el botón de¬ 
recho del ratón y seleccio- 
la 


ne la opción ¡Cambia nombrei 
del menú de contexto. Haga 
click, dentro del recuadro 
í^|0RDl7lhbnp~L a la derecha 


Atributos 


►Último archivo guardado: No disponible 
T amaño en disco: N o disponible 


Aceptar 


Ancho: ¡§jÜ Ajto: (312 

r Unidades-- 

r Pulgadas cm Píxeles 


Cancelar 


Predeterminado 


formato xxh.bmp, donde las 

X las debe sustituir por el va¬ 
lor que habíamos apuntado 
del Registro de Windows 
(ver paso 5). Como verá, en 
nuestro ejemplo el nombre 
del archivo es GffDlTIhL 

del nombre. Pulse tres veces 
la tecla Capara horrar la ex¬ 
tensión E3 y cambíela por 
la extensión lL tmp ss . 

Pulse la tecla E y confír¬ 
me la ventana de aviso, ha¬ 
ciendo click en EL En caso 


.1 %. 

Con un click en fiuardat L 
seguido de otro en g,sali¬ 
mos del programa, 

4 ¿0} Haga click en la Barra 

U áa de Office con el botón 
derecho del ratón y selec- 

de que reciba un mensaje 

como éste »- 

es que ya había un fichero 
con ese nombre. Bórrelo y 
repita este paso. 

Una vez que haya renom¬ 
brado el fichero, vuelva a 


clone la opción 
En la ventana que se abre, 
compruebe que está selec¬ 
cionada la opción 

p Usar refeno jey«fado* . 

En caso contrario, már- 
quela haciendo ciick en la 
casilla Haga c lick sobre el 
botón ¡Aceptar| ■ A continua¬ 


ción, haga click con el botó n 
derecho del ratón en s 

(en la parte izquierda de la 
Barra de Offi ce) y seleccio¬ 
ne la opción ES. 

«El último programa 
II y) que nos queda por 
usar para personalizar nues¬ 
tra Barra de Office,es el Ex¬ 
plorador de Windows. 
Ejecútelo, medíante un click 
en m Inicio j } Ifmgramasl y 

1 E wptef ador de Windows . 

Una vez en el programa, 
vaya a la carpeta en la que 
habíamos guardado nuestro 


ejecutar la Barra de Office 
para ver el resultado. En, 
nuestro ejemplo, la mencio¬ 
nada barra queda así:é- 

Nota: nuestro ejemplo sólo 
es para la Barra de Office ho¬ 
rizontal. Si tiene su barra 
puesta en un lateral de la 
pantalla, el nombre del ar 

chivo del paso 11 deberá lla¬ 
marse xxxxxxxs.bmp. y los 
valores del paso9 seráman- 
cho de 35 píxeles en todos 
los casos y altos de 470,590 
y 750 píxeles respectiva¬ 
mente, Lo mismo ocurre en 
el caso de que tenga activa¬ 
das varías barras. El ejemplo 
es sólo para la barra de Offi¬ 
ce. Sí quiere personalizar, 
por ejemplo, la de Favoritos, 
tendrá que repetir estos pa¬ 
sos, pero, en el paso 5 de¬ 
berá seleccionar la carpeta 
de Favoritos en vez de la de 
Office, y apuntar el valor 
correspondiente. 


Guardar como 


| Guardar en. ] LM 

“3 s] Mi tfJ [Mal 

1P] Archivos de programa 


Ljbtmagicpq 


O ddeutreníos J 



50 






















































































































































































Utilidades 


yJlj&T') 


m — v .■■jg.ii do Winzip, como se explica j ni ~ I Repita los pasos 4 al 6, 

|JgJ en los pasos 1,2 y 3 , en la j ti ü En la pantalla del paso 


(Addfmri 


Distribución en disquetes 


Winzip se ha convenido en 
una de esas utilidades im¬ 
prescindibles en aquellas oca¬ 
siones en las que queremos 
mandar a alguna persona uno 
o varios ficheros por correo 
electrónico, o cuando, sim¬ 
plemente, queremos que los 
mencionados archivos ocu¬ 
pen menos espacio en nues¬ 
tro disco duro. Sin embargo, 
en ocasiones, nos encontra¬ 
mos con el problema de que 
queremos llevar ei archivo 
comprimido a otra persona 
en un disquete v, cuando nos 
disponemos a copiar el fi¬ 
chero al mencionado dis¬ 
quete, nos damos cuenta que 
no cabe porque es demasia¬ 
do grande. Veamos por qué 
ocurre esto y cómo podemos 
solucionarlo; 


ventana * 
en la casilla* 


deberá seleccionar 

a Pscod&3*ifcj| .Acuérdese que 


Nombre de archivo @T" 


6 En la siguiente ventana, 
seleccione Ja carpeta en 
la que se encuentran los ar¬ 
chivos que quiera compri¬ 
mir, por ejemplo* - 

y haga click sobre* - 


“3 &laí tfjÜII] 


J CATALOS 

^JOTHER 

1) 1354 INF 

§ 3DBBWÍKINF t 

JjADAPTERINF J 

g amciv4»tmí 

¡ AMOV1E.INF 

¡APR£TPPJN| 
¡ APPLE TS INF 
¡APPLETSUNÍ 
| APPS.INF 
¡ATHÉNAINF 

Sj ATITUNEFMNF 1) BPFTP1NF 

JATKB4RINF k)BT62S¡NF 

1 ATMUNI.INF 1 CABFftYIEJf, 

Sj AWUFO.INF 1 CCHAT21.INI 

DAXAINF Sj CEMMF.INF 

D BIOS INFO INF ü cNes-es rf 

LiLi 

*] 


Add 


6 verá que hay una opción 
nueva * » 


Mufapfc dsk spanrang • 


Aiifamatiq} 

d 


Asegúrese que está selec¬ 
cionada la opción *- 

Repita el paso 1 


: K J Winzip comenzará la 
U £ compresión, pero con 
una diferencia, cuando el 
disquete esté lleno, le mos¬ 
trará el siguiente cuadro de 
diálogo* 


Sustituya el disquete por 


New Archive 


TTHEI 

Deáte ,n (sW1N38(¿]>- 

- 

Mi 


7 Si le aparece un cuadro 
de diálogo como este •- 
haga click en* - 


i 


Haga click en I 




Y en 


; para ejecutar el 

programa. 

Cierre la ventana 


WinZip Tip of the Day i 


mediante un click sobre el 
botón IQose- 

3 Cuando se encuentre en 
la ventana principal del 
programa, haga click sobre 
el icono 


8 Verá que Winzip empie¬ 
za a comprimir los ar¬ 
chivos y le muestra una 


_1] BTMAGICPQ 
Q Mb docwiíéntcs 
2INC0TREE 
□WE8SKARE 

Dwíndows 


test2.^ 


Nombre de archiva ¡f 
Fíes cí type: 


QK 


¡Zftffes 
r Adddiatog 


zJ 


Cancelar 


Airela 


WinZip 




Add (and repíace] files 
(Use the M Add with 


W 


ti. 





\WINDOWS\INF\^ 


í" button to avojd this messege) 


Ayycta 


rra de progreso 

|AddhQWOMGV.ÍNf | 
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New 


4 Dele un nombre ai ar¬ 
chivo qu e se va a crear, 
en la casilla [ fionvbfe de arctwo: 
y haga click sobre . 

5 A continuación haga 
click en 


Add 


9 Una vez que haya termi¬ 
nado de comprimir, ten¬ 
dremos un nuevo archivo 
con la extensión .zip en 
nuestro disco duro, por 
ejemplo 

Pero, como puede ver ± 
el tamaño es demasiado 
grande para que quepa en 
un disquete, 

11 La solución al proble- 
i Urna anterior es la si¬ 
guiente: cuando haya inicia- 


debe tener un disquete en la 
disquetera, ya que en caso 
contrario recibirá un men¬ 
saje de error*- 1 


New Archive 


otro nuevo, que esté vacío y 
haga click en 


Winzip continuará pidién¬ 
dole disquetes siempre que 
tos necesite hasta que haya 
terminado de comprimir to¬ 
dos los archivos. 

De esta forma podrá crear 
ficheros comprimidos, in¬ 
dependientemente de su ta¬ 
maño, para su distribución 
en disquetes. 

xl 


© 


No se puede tener acceso a A:Y 
E! dispositivo no está listo. 



t5\ (Ptease bsert tfek 82 h dive A?) 
rr^4 v - - ---p 


F Erase anji extítrwq Bes on the new disk béfate conhnuing 


a» I 


Envío por correo electrónico 1 


Haga click en 


y 


En el truco anterior ya ha¬ 
bíamos mencionado que uno 
de los usos que se da al pro¬ 
grama Winzip es el de crear 
ficheros comprimidos para, 
posteriormente enviarlos por 
correo electrónico, ya que de 
esta manera ocupan menos y 
se envían más rápido. Nor¬ 


malmente, se ejecuta el pro¬ 
grama de correo, se adjunta 
el fichero comprimido y lue¬ 
go se envía, pero, ya que nos 
encontramos en Winzip cre¬ 
ando el fichero comprimido, 
¿por qué no enviarlo directa¬ 
mente? De esta forma nos 
ahorramos un paso: 


9 para ejecutar el 
programa de compresión. 

2 Cree el fichero compri¬ 
mido, como se explica 
en los pasos 2 al 9 del tru¬ 
co anterior. 

3 Haga click sobre |ER y 
seleccione del menú que 

N g 22 C56ipufer 


se despliega la opción 

3 Verá como se abre su 
programa de correo elec¬ 
trónico, con el fichero 
comprimido en la casilla 

[Aifrnt*: |q{test2^[Z13 W y e J 

cursor parpad eando en la 
casilla 11 . Ponga el 

destinatario y envíelo. 


¿Qué es...? 


EH Matricial 

Es un tipo efe impresora 
muye difundidos, aun¬ 
que está empezando a 
caer en desuso, excepto 
en las impresiones que 
necesitan duplicados. 

Al pensar en una impre¬ 
sora casi todo el mundo 
recuerda un aparato 
rectangular que se ali¬ 
menta de una montaña 
de papel continuo y que 
lo expulsa, una vez im¬ 
preso, por el otro lado, 
a la vez que hace un 
ruido muy machacón. 
Eso es una impresora 
matricial. 

Se llaman así porque ei 
mecanismo de impre¬ 
sión son un montón de 
agujas metálicas (una 
matriz), que golpean 
una cinta con tinta y 
pintan el pape!. 

E3 Degradado 

En la mayoría de pro¬ 
gramas de diseño gráfi- 
! co existe la posibilidad 
de crear un degradado 
o gradiente para colo¬ 
rear una superficie. Es¬ 
te consiste en conbinar 
dos colores, de manera 
que el elemento que 
queramos colorear, 
quede relleno de una 
transición entre un co¬ 
lor y el otro. 

ES Pixeies 

Término inventado a ra¬ 
íz del concepto en in¬ 
glés “Picture Element". 
Es la unidad básica de 
color programable en 
una imagen de ordena¬ 
dor. El color específico 
que describe un pixel 
es una unión de los tres 
colores básicos: rojo, 
verde y azul. 

03 Extensión 

Es un conjunto de tres 
letras, símbolos o nú¬ 
meros que se colocan 
detrás del nombre de un 
fichero, separado por 
un punto, Identifican a 
cada archivo asociándo¬ 
lo al programa que lo ha 
creado. Oe esta manera, 
ai hacer doble ciick so¬ 
bre ei icono que repre¬ 
senta el fichero, ei sis¬ 
tema ejecutará la 
aplicación que es capaz 
de abrirlo y modificarlo. 
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Diseño gráfico 
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Facilitar tareas I 


ga clíck sobre la imagen. Si¬ 
tué el puntero sobre uno de 
los tiradores, que rodean la 
imagen, por ejemplo » 


Muchas veces, cuando ha¬ 
cemos algún dibujo rápido, 
solemos echar mano de los 
clipart E3 que vienen con 
Corel Draw. Sin embargo, ra¬ 
ra vez solemos modificados 
porque esto supone dema¬ 
siado trabajo. Pero esto no 
tiene porqué ser así. Corel 
Draw ofrece una función, 
poco conocida, eso sí, para 
modificar los colores de los 
objetos de forma rápida y 
sencilla: 

1 Inicie Corel Draw ha¬ 
cien do clic k sobre 
@8!™™!, Erogíam asl. 

HáCatCBAWÜi y 1 ^DxiCRAW"b| 

2 Importe un clipart cual¬ 
quiera, por ejemplo 
Esto se consigue haciendo 
click en el menú •- 


CorelDRAW 8 - [Dibujol] 


| m&chÍYQ) Eácrón Ver C» i seno 


selec cionand o en él la op¬ 
ción íímporrar ..! y í escogiendo 


una de las imágenes que apa¬ 
recen en la casilla #- 


en la siguiente ventana que 
se abre a continuación. 

3 Si el clipart le resulta de¬ 
masiado pequeño, lo 
puede hacer más grande de 
una forma muy sencilla. Ha- 


Importar 



y, mientras mantiene pulsa¬ 
do el botón del ratón, des¬ 
plácelo. 

Observará que la imagen 
cambia de tamaño. 


Buscar en: 


¿il Pap_art 


7* 1726. cmx 

^ 1727.cmx 
1728.emK 


zi 


1752,cmx 
^181 3,cmx 
1933.cmx^ 


1949. 
f 1951. 
7 1952. 


cmK 

cmn 

cmK 



4 Ahora que la ima¬ 
gen tiene el tamaño 
apropiado f 
veamos cómo cambiar el 
color de forma sencilla, 

5 Dirija el puntero del 
ratón a la barra de la 
paleta decolores 


■ 

□ 


□ 


Si no le gustan los co¬ 
lores que ve, haga click 


sobre El Verá que la pale¬ 
ta se agranda y muestra más, 

6 Cuando haya encontrado 
el color que busca, haga 
click sobre él y mantenga 
pulsado el botón del ratón. 
Observará que el cursor 
cambia de forma 




ni 

□□ 

r i 

nm 

uc 

□□ 

□D 


□1 

□ 

□ 

TX¡ 

□!U 

□□ 

nm 

.□ 

□ 

1 i 

o 

o 

o. . 


,, Desplace el cursor hacia 
i! la zona de la imagen a la 
que le quiera cambiar el co¬ 
lor, por ejemplo,#- — 


8 


En el momento en el que 
suelte el botón del ratón, 


verá como la parte de la ima¬ 
gen sobre la que se encon¬ 
traba el cursor cambia de co¬ 
lor • 


Sí, como en nuestro caso, 
esa parte de la imagen tiene 
tonalidades distintas, no 
cambiará el color de todas 
la imagen. 

En estos casos deberá re¬ 
petir este paso por cada una 
de las zonas que no han 
cambiado de color. 



Facilitar tareas II 


Otro de los problemas 
con los que nos encontra¬ 
mos a menudo en Corel 
Draw es que las imágenes 
se componen de varios ob¬ 
jetos agrupados. Si sólo 
queremos modificar uno de 
los objetos que forman la 
imágen, normalmente de¬ 
bemos realizar una serie de. 
pasos que suden llevar bas¬ 
tante tiempo. Los pasos a 
los que nos referimos son: 

1 Seleccionar la imagen 
que contiene el objeto 
que queremos modificar, 
haciendo click sobre ella. 


3 Una vez que tengamos 
desagrupada la imagen, 
tendremos que marcar el 
objeto correspondiente, rea¬ 
lizar los cambios que que¬ 
remos y, cuando hayamos 
terminado, tenemos que 
volver a agrupar todos los 
objetos, repitiendo los pa¬ 
sos anteriores. Como podrá 
observar, estos pasos re¬ 
quieren una cierta dedica¬ 
ción, Pero, como en la ma¬ 
yoría de los casos, existe un 
atajo o función mediante el 
cual podemos simplificar 
los pasos anteriores. Vea¬ 
mos cual es. 


CorelDRAW 8 - [Dibujol] 


0 Archivo Edición 


Ver Diseño (Organizar) 


) Hacer click sobre 1 


mmy escoger del menú que 
se despliega, la opción f 


Agrupar 

pesagrupar) - 


Desagrupar todo 


4 Simplemente haga click 
sobre la parte de la ima¬ 
gen, el objeto, que quiera 
modificar, mientras man¬ 
tiene pulsada la tecla Iffi?. 

Verá que en vez de mar¬ 
carse toda la imagen, sólo 
se queda marcado el obje¬ 
to •- 


5 Si desplaza el puntero 
del ratón, verá que el 
objeto se desdobla, mos¬ 
trando una silueta azul jun¬ 
to al mismo, como se pue¬ 
de observar en ta imagen • 



6 Cuando suelte el ratón, 
el objeto marcado, 
adoptará su nueva posición 

Claro que ahora usted 
¡J probablemte piense que 
al pulsar la tecla se ha 
desagrupado la imagen, pe¬ 
ro no es así. 



La comprobación es su¬ 
mamente sencilla: haga 
click en cualquier parte de 


r V 1 

K 




la imagen, pero esta vez sin 
pulsar la tecla ^ y verá co¬ 
mo alrededor de la imagen 
aparecen los tiradores 
que habíamos visto ante¬ 
rior- mente, lo que de¬ 
muestra que ésta sigue es¬ 
tando agrupadas 



Utilizando este sencillo 
atajo, podrá ahorrarse 
bastante tiempo a la ho¬ 
ra de modificar objetos 
dentro de una imagen, al 
no tener que moverse 
por menú, ni tener que “ma¬ 
rear" el ratón y, sobre todo, 
porque se puede ahorrar 
tener que desagrupar la 
imagen, que siempre viene 
bien, ya que no pueden 
ocurrir “desgracias" a la ho¬ 
ra de desplazarla o cuando 
se modifican atributos que 
afecten a la imagen entera. 
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Bases de datos 


Trucos 



El truco del lector 


En esta sección usted podrá ver publicados sus trucos. Para animarle a partici¬ 
par, ofrecemos un premio, en este caso, una cámara PC Chat Cam, gentileza de 
Boeder. Escríbanos y comparta sus trucos con los lectores de Computer Hoy. En¬ 
víenos sus trucos a: Computer Hoy - Truco del lector. C/ Ciruelos. 4. 28700 $.$. Re¬ 
yes. Madrid, computerhoy@hobbypress.es o al fax: 902 11 86 31 




cess 97 


Campo: Dias 


4 A con 
elide, i 


continuación, haga 
en la ventana de 
Access, sobre •—i 

ii ... 

OÜTdtttó l (jgkmfttt )| 


Funciones en consultas 


Access es, sin duda, una 
base de datos muy potente, 
sobre todo si se tienen al¬ 
gunos conocimientos. Pero, 
cuando se depende de los 
asistentes Sí. la cosa cam¬ 
bia un poco.Aquí es donde 
se empiezan a ver las limi¬ 
taciones. En el caso que les 
presentamos, el problema 
estaba en cómo visualiza 
Access los resultados, y cuál 
fue la solución al mismo.Va¬ 
mos por pasos: 

1 Imaginemos que usamos 
Access para gestionar al* 
baranes que se crean por la 
venta de un producto y que, 
en un momento determina¬ 
do, queremos hacer una 
consulta de qué cantidades 
se facturan por horas com¬ 
pletas en un día concreto. 

! y,' En principio, encontrar 
la respuesta no es difícil: 
se crea una consulta llama¬ 
da de referencia cruzada 
m Veamos cómo: 

3 En primer lugar necesi¬ 
taremos una tabla con da¬ 
tos, Cree una tabla de prue¬ 
ba con los datos que 
aparecen en la imagen •- 


correspondientes que le in¬ 
dicamos en cada una de las 
casillas. 


^ Horas) 


y, en la casilla* 
escriba 

PwfVjHoasBl . <J e 


[i? ConuJU t Coniufe 

d de tübld dr ictpimcMi ciuradai 






VI 

1 





j-"i™-w| 

v üMffm 


3500 

7500 



m 

0*07*9 

3500 • 3S00 




CÜO 

5000] 


y después sobre póevft 

5 En la siguiente v entana, 
haga click sobre [Acepta 
Access abrirá una nueva 
ventan a, Haga cli ck en 
ítem* y después en &*** 

6 Para convertir esta con¬ 
sulta en una consulta de 
referencia cruzada, haga 
click en la flecha* 



1 ID 1 15 j 16 «J 


034J7/99 

11000 5200 

T 

04AJ7/99 7000 

9000¡ 


Campa R 
Tato [1 


:|d»$ 

Pacfech*’VjHoraslJ 


; [73511 

--— i -- 

Tatol 


8 Haga click sobre el ico¬ 
no 


ü - 


que se encuentra en la par¬ 
te izquierda de la barra de 
herramientas, y verá el re* 
sultado de la consulta» 


O 


:chaf 

i¿¡ 


! 


y seleccione la opción 

D CóftftiLa de ÍJsfcia de referfinod» QruüdU 

7 Para hacerlo más corto, 
copie los datos de la con¬ 
sulta de ejemplo *- 


seleccionando las opciones 


He aquí el problema: Ac¬ 
cess muestra el campo ho¬ 
ras como horas, minutos y 
segundos, por lo que no se 
totalizan la cantidades por 
horas completas, que es lo 
que queríamos. 

9 Y. he aquí la solución: 

vuelva a hacer click en el 
icono del paso anterior, que 
ahora tiene esta aspecto 



forma que quede así:¿ 

j* Si vuelve a ejecutar la 
8y consulta, haciendo 
click en el icono del paso 3, 
verá que ahora sí agrupa las 
cantidades por horas com¬ 
pletase 


El 


Ziv Ben Ezra 
Madrid 


Escríbanos! 


Envíenos sus trucos a: 

Computer Hoy 
Truco del lector 
C/Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 
compulerhoy@hobbypress.es 
0 al fax: 902 11 86 31 



Días 

Hoto* 


labial 

TaMal 

Tabial 

Agrupar por 

Agnjpar por 

Suma 

Encabezado dé Ha 

Encabezado de «Asma 

Vator 
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Corrección 


En nuestro número 21, en el que les ofrecíamos un “especial" de 
trucos dedicados a la hoja de cálculo Excel, en el truco número 38, 
los duendes de la imprenta nos jugaron una mala pasada, borrando 
las imágenes de los pasos 6 y 7 + Por esta razón, repetímos a conti¬ 
nuación la secuencia, como debió haber salido publicada: 


6 En la siguiente ventana ha¬ 
cemos click en la casilla 


\ § w i 

y le damos un título a nuestro 


Tftulü dd gráfico: 

[Gastos del mes de mío) 




Volvemos a hacer click en 
y, a continuación 


¡5¡gu¡enit© > 


en Il uminar! 




El truco del lector 


Llevamos 22 números 
publicando estupendos 
trucos en este apartado, 
que consideramos uno 
de las más interesantes 
de la revista, sobre to¬ 
do porque las ideas las 
aportan nuestros lecto¬ 
res, es decir, ustedes. 
Aprovechando el perio¬ 
do vacacional. nos gus¬ 
taría que nos contaran 


esos pequeños, pero 
efectivos, atajos que 
han descubierto en los 
programas de su orde¬ 
nador, y que tanto les 
facilitan el trabajo. Con 
un gesto tan sencillo co¬ 
mo mandarnos una car¬ 
ta podrán ayudar a otros 
y, lo que es muy intere¬ 
sante, conseguir fan¬ 
tásticos premios. 


¿Qué es...? 


GB Barra de 
progreso 

La barra de progreso es 
un rectángulo que incor¬ 
poran algunos progra¬ 
mas que va cambiando 
de color mientras el pro¬ 
grama está ejecutando 
una determinada acción. 
De esta forma, el progra¬ 
ma indica al usuario de 
forma gráfica el porcen¬ 
taje de trabajo realizado, 
de forma que éste puede 
hacerse una idea de 
cuanto tiempo va a tar¬ 
dar el programa en ter¬ 
minar la acción, 

M Clipart 

Se denomina asi a ta 
imagen que está prepa¬ 
rada para que usted la 
pueda inciuir en cual¬ 
quier tipo de aplicación, 
incluso en sus propios 
documentos. Estas imá¬ 
genes se archivan en bi¬ 
bliotecas por temas: 
música, personajes, 
etc., a las que se deno¬ 
mina "Clipart galleries", 
término que en español 
se ha traducido por ga¬ 
lería de imágenes Los 
cliparts se incluyen en 
ciertos programas o se 
adquieren por separado. 

El Asistentes 

Son pequeños progra¬ 
mas que sirven para fa¬ 
cilitarte la realización de 
una determinada tarea. 

El asistente le guiará en 
el proceso y le propon¬ 
drá soluciones, a la vez 
que no le permitirá ac¬ 
ceder a opciones que 
puedan ser demasiado 
complejas. Por ejemplo 
están los asistentes de 
instalación, o los asis¬ 
tentes de creacción de 
consultas o formularios. 

d Referencia 
cruzada 

Es un tipo de consulta 
que se hace en una base 
de datos para seleccio¬ 
nar de la misma una se¬ 
rie de valores en función 
de unos parámetros 
concretos. En este caso. 
!a consulta que se haga 
a la base de datos, tota¬ 
liza los datos en forma 
de hoja de cálculo, utili¬ 
zando como columnas 
los valores de un campo. 
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Webs para niños 
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Webs para niños 
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Direcciones para 
niños en Internet 

55 






Las nuevas generaciones parecen estar mejor preparadas para los adelantos tecnológicos. Desde pe¬ 
queños, los niños se acostumbran a manejar el ratón y el teclado, y hasta se atreven a navegar por In¬ 
ternet Én este artículo veremos una lista de las mejores direcciones para sus primeros pasos en la red. 


H oy en día. hasta los ni¬ 
ños tienen que adap¬ 
tarse a los nuevos tiem¬ 
pos. Sus casas están llenas 
de aparatos electrónicos y 
todo tipo de dispositivos 
que, algunos aprenden a ma¬ 
nejar con habilidad sor¬ 
prendente desde muy pe¬ 
queños. Uno de los aparatos 
que más atraen la atención 
de los niños es el ordena¬ 
dor, En números anteriores 
ya hemos analizado progra¬ 
mas educativos y juegos pa¬ 
ra saciar sus inquietudes, pe¬ 
ro la red Internet también 
ofrece sus atractivos para 
estos navegantes en minia¬ 
tura, Existen miles de pági¬ 
nas dedicadas a los niños. 
Algunas de ellas han sido 
desarrolladas por empresas 
relacionadas con la infancia, 
como fabricantes de jugue¬ 
tes, juegos de ordenador o 
programas de televisión, y 
otras simplemente por per¬ 
sonas interesadas en utilizar 


Internet como un medio de 
comunicación, diversión y 
aprendizaje para los niños. 
Como ya hemos menciona¬ 
do, al hablar de programas 
educativos v juegos, no se 
puede dejar a nuestros hi¬ 
jos o sobrinos delante del 
ordenador sin más. 

Precauciones a tener 
en cuenta 

No hay una edad mínima 
establecida para comenzar 
a navegar por Internet. Los 
niños empiezan a manejar 
el ratón y a comprender los 
efectos que tienen los mo¬ 
vimientos y los botones del 
mismo a edades muy tem¬ 
pranas que pueden llegar 
hasta los tres años aproxi¬ 
madamente. El problema es 
que en Internet no abundan 
los contenidos adecuados 
para esa edad. Además, por 
el momento no existen na¬ 
vegadores de web adapta¬ 


dos a niños tan jóvenes. Los 
iconos de estos programas 
son demasiado pequeños y 
es necesario introducir gran 
cantidad de letras y núme¬ 
ros. Por estas razones, la 
edad mínima recomendada 
para comenzar a navegar se 
eleva hasta aproximada¬ 
mente los seis o siete años. 

Con unas pocas sesiones 
podemos enseñar cómo 
funcionan las páginas web. 
Les mostraremos en qué 
momento podemos hacer 
cEick con el ratón y cómo 
funcionan los botones del 
navegador que van a utili¬ 
zar, así como 
el de avanzar 
y retroceder 
Para facilitar¬ 
les la navega¬ 
ción es muy 
conveniente 
preparar una 
lista de favo¬ 
ritos adecua¬ 
da. De esta 
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manera, los chavales no ten¬ 
drán más que acceder al ar¬ 
chivo de favoritos para ac¬ 
ceder a sus páginas. En 
poco tiempo, podremos de¬ 
jarlos solos navegando sin 
problemas. 

Contenidos de las 
páginas infantiles 

El contenido de las pági¬ 
nas para niños es muy va¬ 
riado. En algunas páginas 
podrán encontrar juegos y 
pasatiempos, presentados 
por personajes alegres en 
páginas llenas de colores 


vistosos. En otros casos, to¬ 
paremos con páginas edu¬ 
cativas muy interesantes en 
las que aprenderán todo ti¬ 
po de cosas. Algunas están 
pensadas especialmente pa¬ 
ra ayudarles a hacer sus de¬ 
beres. Otras páginas ofre¬ 
cen la posibilidad de 
comunicarse con otros ni¬ 
ños, intercambiar dibujos, 
poemas e, incluso, juguetes. 
En el test hemos procurado 
limitarnos a páginas en es¬ 
pañol pero hemos incluido 
algunas en inglés por su in¬ 
terés, penalizándolas fren¬ 
te a las otras. 


Así califica Computer Hoy 


Computer Hoy califica en este artículo 
la calidad de las páginas que aparecen 
en la red Internet sobre temas concre¬ 
tos. La nota de calidad se refiere a los 
contenidos y a su actualización. Los 


colores (■= bien. 1 = regular, ■ = 
mal) sirven de referencia para la cali¬ 
dad. En la parte inferior encontrare¬ 
mos la dirección de la página web a la 
que se hace referencia. 
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Webs para niños 


Online 


1" Puesto 


Chicos net 



C hicos net es una revista virtual de 
origen argentino dedicada ai mundo 
de los niños, En sus páginas los res¬ 
ponsables de la web han reunido una 
serie de apartados muy interesantes 
tanto para ios padres y educadores 
como para los pequeños. El diseño es 

Dirección online: www chicos.net.ar 


Los niños encontrarán mu¬ 
chas actividades e informa¬ 
ción en la página principa! de 
Chicos net. 

vistoso y llamativo y el lenguaje 
utilizado es accesible y divertido lo 
que la hace atractiva para los ni¬ 
ños. Dentro de las secciones, lla¬ 
madas “la fuente", podemos en¬ 
contrar una página muy 
interesante en la que los niños pueden 
preguntar Jo que quieran a un grupo de 
expertos. En otras secciones podrán 
comunicarse con otros niños o acceder 
a una serie de juegos. 


Calidad: 


3" Puesto 


Club Peques 
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E l club peques es un espacio en In¬ 
ternet al que los niños pueden 
apuntarse como socios para partici¬ 
par en distintas actividades. Entre fas 
secciones dedicadas a los niños, en¬ 
contramos una colección de pasa¬ 
tiempos y cuentos además de un jue- 


Los vistosos iconos de la 
página principal del Club 
Peques nos llevan a las 
distintas secciones. 

go de pistas y una lista de 
manualidades que pueden 
realizar los niños siguiendo 
unas sencillas instruccio¬ 
nes, La página incluye un 
documento para los padres 
y educadores en el que se pide apoyo 
y sugerencias para mejorar el club. 
Los niños que se asocian tienen a su 
disposición un espacio exclusivo en 
el que intercambiar mensajes. 

Calidad: 


Dirección Online: www.retet.es/peques 


5* Puesto 


Zooloco 


Unce s&érico • 



G racias al interés y e! esfuerzo de 
una niña y de otros colaboradores 
igualmente jóvenes, en Zooloco pode- 
mos disfrutar con imágenes e informa¬ 
ción de animales de distintas especies. 
En esta página podemos recorrer el 
reino animal casi especie por especie, 


Gracias a esta página 
web podremos conocer 
los secretos de muchos 
animales. 

obteniendo la ficha corres¬ 
pondiente de cada criatu¬ 
ra, Los niños a los que les 
gusten los animales en¬ 
contrarán explicaciones 
sencillas de sus costum¬ 
bres y características. En otra sección, 
es posible enviar una foto con una bre¬ 
ve descripción de una mascota. Tam¬ 
bién hay una colección de enlaces con 
páginas de zoología. 


Calidad: 


Bien 


Dirección online: www.arconet.es/users/marts/defauli.litm 


2’ Puesta 


Kokone 



L a página web de Kokone apuesta 
por un diseño sencillo pero diverti¬ 
do para atraer a los pequeños nave¬ 
gantes. Éstos, una vez hagan sonar el 
timbre de la puerta principal, podrán 
acceder a un número quizás algo limi¬ 
tado de actividades y juegos acompa- 

Dirección online: www.kokone.com.mx 


En la página de bienvenida 
de la web de Kokone, se 
nos invita a pulsar el tim¬ 
bre para entrar, 

nados por un curioso persona¬ 
je animado I[amado “Tlaeua- 
che”. La sección más impor¬ 
tante de Kokone es la dedicada 
a los juegos. En ella los niños 
pueden entretenerse ai mismo 


tiempo que aprenden nociones sobre 
la fauna y geografía mexicana, o rece¬ 
tas de cocina de este país. También 
podemos conocer el divertido mundo 
de la mascota de esta web. 

Calidad: 


4* Puesto 

Papitus 
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A pesar de ofrecer un diseño poco 
vistoso, la web de Papitus está en¬ 
tre las más útiles y entretenidas que 
hemos visitado. Desde la página prin¬ 
cipal tendremos la posibilidad de en¬ 
trar en las secciones de Papitus, en¬ 
tre las que destacan “el pasaporte", 


La página de Papi¬ 
tus tiene un diseño 
poco vistoso, pero 
muchos enlaces. 

que ofrece una selección 
de enlaces web adecuados 
para los niños. También 
podemos abrir los aparta¬ 
dos de “burbujas verdes", 
una publicación pensada 
para los niños . Además existe una 
sección con cuentos, chistes y jue¬ 
gos, En el club Papitus los niños po¬ 
drán participar en charlas en vivo, en¬ 
viar dibujos y otras actividades. 


Calidad: 


Bien 


J 


Dirección Online: www.papitus.com 


6“ Puesto 


Cuentos de Ika 



En esta página el simpáti¬ 
co personaje Blá-Blá se 
□frece a contarnos una se¬ 
rie de cuentas. 

el relato que más les guste. A 
continuación, tendrán que es¬ 
coger entre una serie de opcio¬ 
nes para seguir avanzando en el 
cuento. En esta web también 
podremos adquirir cuentos en 


L os cuentos estimulan la fantasía de 
los niños a la vez que permiten que 
aprendan conceptos importantes. La 
página web de Los cuentos de Ika, ofre¬ 
ce la oportunidad no solamente de leer 
cuentos, sino de interactuar con ellos. 

Los niños tendrán primero que escoger 

Dirección online: ika.com/cuentos 


CD-ROM, participar en juegos, acceder 
a una lista de enlaces y mucho más. 
También existe una lista de correo me¬ 
diante la cual nos podrán avisar si hay 
novedades en la página. 


Calidad: 


Bien ¡ 
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Online 


Webs para niños 


T Puesto 


Pipo Club 



as aventuras de Pipo pertenecen a 
- una serie de programas educati¬ 
vos para niños de 15 meses en ade¬ 
lante. En esta web podemos infor¬ 
marnos de estos productos además 
de visitar otras secciones. También 
encontramos un apartado con jue- 


Pipo es el protagonista 
de una serie de juegas 
educativos populares 
entre los niños. 

gos y actividades on-line 
muy entetenidas. entre 
las que se incluyen jue¬ 
gos tradicionales como 
puzzles o dibujos ocultos 
en los que tenemos que 
unir los puntos para descubrir la fi¬ 
gura. También hay figuras para colo¬ 
rear, laberintos, recortables, sopas 
de letras, juegos de palabras y mu¬ 
chas actividades más. 


Calidad: 


Bien 


Dirección online: www.pipoclub.com 


9’ Puesto 

Burundis 
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Unos divertidos perso¬ 
najes invaden por tod- 
das partes la página 
de Burundis. 



a página principal de Burundis es, 
sin lugar a dudas, una de las más 
vistosas que hemos visitado. Los per¬ 
sonajes de esta editorial mexicana se 
encuentran por todas partes animando 
las secciones y ios menús. Dentro de 
Burundis se encuentran secciones de 


todo tipo que van desde la 
charla con otros niños has¬ 
ta el envío de tarjetas de fe¬ 
licitación virtuales adorna¬ 
das con los mismos 
personajes. Muchas de las 
secciones dependen de las aportacio¬ 
nes de los navegantes, como la dedica¬ 
da a los chistes o las recetas. No estaría 
de mas que ¡os responsables controla¬ 
ran los mensajes que se publican, 


Calidad: 


Bien 1 


Dirección online: www.burundis.com 


11 "Puesto 


El espacio para niños 


EL cspuclD para nJflto 


Esta Wto h« íWc crf«do pare 
Id nlftói qui llenen mi*rfli 
per M espado 



OÜ 


i espacio es un tema que ofrece 
U muchos atractivos tanto para los 
niños como para los adultos. En ¡a 
página web que hemos visitado ios 
niños pueden aprender conceptos 
relacionados con el espacio como el 
sistema solar, las cometas y las gala¬ 
xias, También pueden acceder a una 


Buena oportunidad pa¬ 
ra que los niños des¬ 
cubran los secretos 
del espacio. 

página con fotografías 
de naves espaciales y de 
la estación MIR. Las ex¬ 
plicaciones son claras y 
se ilustran con fotografí¬ 
as pero quizás sean algo escasas. 
Creemos que el sistema solar mere¬ 
cería algo más que una sola página. 
Otra sección recoge una serie de en¬ 
laces muy interesantes relacionados 
con el espacio. 

Calidad: Bien | 


Dirección online: www.geocities.com/CapeCanaveral/Hangar/2346/ 


8° Puesto 


Papas Fritas 
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L a página web de Papas Fritases muy 
vistosa gracias a la elección de los 
colores y las letras así como del dibujo 
de los personajes. Desde la página 
principa!, podemos entrar directamen¬ 
te en todas las secciones. El apartado 
más interesante es, una vez más, el de 


En esta página el perso¬ 
naje que ñas guiará de 
sección en sección es una 
simpática patata frita. 

ios juegos. En este caso estos 
no son muchos, pero sí bas¬ 
tante entretenidos. Las otras 
secciones ofrecen un tablón 
de anuncios para el intercam¬ 
bio o venta de juguetes, un 
horóscopo m uy peculiar y algunos artí¬ 
culos y reportajes realizados por los 
propios niñas. Lo más destacadle es f 
sin duda, el diseño, aunque en conteni¬ 
do se hayan quedado algo cortos. 


Calidad: 


Bien 


j 


Dirección online: www.papasfritas.cl 


10° Puesto 


Ciberchavales 



L a editorial Anaya edita una serie de 
libros donde intervienen unos per¬ 
sonajes llamados “ciberchavales". 
Estos chicos, en sus historias, per¬ 
manecen en contacto a través de In¬ 
ternet. En esta página web podemos 
leer parte de estos libros y conocer 


Calidad: 


Bien 


J 


Dirección online: www.anayamultimedia.es/ciberchavales 


12“ Puesto 

Barrio Sésamo 
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Los personajes de la 
serie Barrio Sésamo 
nos dar la bienvenida 
a su página web. 


H ace ya muchos años que los perso¬ 
najes de Barrio Sésamo enseñan a 
los niños, generación tras generación, 
conceptos tan sencillos como impor¬ 
tantes. Su creadora, la productora 
CTW, ha puesto a disposición de los 
internautas una página web donde po¬ 
demos encontrar varias secciones de- 


Calidad: 


Bien 


J 


Dirección online: sesamestreet.com 


En esta web, podemos 
conocer mejor a los 
personajes de esta se¬ 
rie de libros. 

detalles sobre los perso¬ 
najes. Podemos visitar 
sus enlaces favoritos, co¬ 
nocer su país de origen o 
ponernos en contacto 
con ellos. El diseño de las 
páginas es muy acertado pero el 
contenido es bastante limitado. La 
colección de enlaces que contiene 
es, sin embargo, muy interesante 
para los niños, 


dicadas tanto a los niños como 
a los padres o educadores. En 
esta página hay juegos y acti¬ 
vidades de todo tipo, siempre 
con una mirada puesta en la 
educación de los niños. Por su puesto 
todas las páginas están ilustradas con 
los personajes de esta popular serie. 
La web de Barrio Sésamo ofrece mu¬ 
chos recursos y un excelente diseño, 
pero con el gran obstáculo del idioma. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Online 


Webs para niños 


13' Puesto 

Yahooligans 



L os buscadores son, sin duda, la he¬ 
rramienta más utilizada en Internet. 
Yahoo, el indice temático más popular 
de los que existen en la red. presentó 
hace años una versión infantil de su 
propia herramienta. El diseño y funcio¬ 
namiento de Yahooligans es idéntico al 


La página de Yahooli* 
gans conserva el mis¬ 
mo estilo que la guía 
temática Yahoo. 

del buscador original pero 
con facilidades añadidas 
para que los niños puedan 
navegar sin dificultades. 
Esta página web puede ser 
un punto de partida ideal, 
ya que recoge una gran cantidad de pá¬ 
ginas con contenidos adecuados para 
los niños. También se puede acceder di¬ 
rectamente ajuegos y actividades. Una vez 
más. es una lástima que esté en inglés. 

Calidad: Bien I 


14" Puesto 

Disney España 



E l nombre Disney evoca inevitable¬ 
mente la magia de unos dibujos 
animados que siguen, con el pasar 
de los años, encantando a los niños 
de todo el mundo. El mundo Disney 
tiene una puerta accesible desde In¬ 
ternet. y en esta ocasión en español. 


Desde esta página podemos 
saltar a otras páginas Dis¬ 
ney como la del canal de te¬ 
levisión Disney Channel, la 
del parque Disneyland París 
o la página oficial de los ví¬ 
deos de las películas clásicas de esta 
empresa. Después de haber visitado 
también la página americana, se 
comprueba que la española parece 
mucho menos cuidada. 

Calidad: Bien I 


Es una lástima que la 
web de Diney tenga aquí 
un diseño menos vistoso 
que en América. 


1 


Dirección online: www.yahooligans.com 


Dirección online: www.disney.es 
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Barbie 
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L os bloques de Lego son los ladrillos 
que muchos niños han utilizado para 
construir sus propios juguetes. Esta 
empresa lleva muchos años vendiendo 
el juego de construcción más famoso 
del mundo. Ahora Lego ofrece su catá- 


Desde esta web pode¬ 
mos dar un paseo vir¬ 
tual por ei mundo de 
los juguetes Lego. 

logo de juegos para orde¬ 
nador asi como su página 
web, en la que los niños 
podrán realizar distintas 
actividades. Desde ella po¬ 
demos visitar los distintos 
mundos en los que están 
divididos los productos de Lego. Tam¬ 
bién podemos ver las últimas noveda¬ 
des del software de Lego y hasta com¬ 
prar productos. La web está en inglés. 

Calidad: Bien 1 


O tro de los juguetes más famosos del 
mundo es, sin duda, la cuarentona 
Sarbie. Cientos de miles de niñas en 
todo el mundo han vestido y peinado 
esta muñeca y ahora pueden jugar con 
los productos Barbie para el ordenador 


Una dirección entera¬ 
mente dedicada a fas 
niñas y a la muñeca 
más famosa del mundo. 

como los juegos Barbie o la 
cámara Barbie. Las niñas 
también podrán disfrutar 
de Barbie en Internet. En su 
página podrán encontrar 
juegos, promociones ex¬ 
clusivas. tarjetas de felici¬ 
tación electrónicas, información y mu¬ 
chas cosas más cosas, siempre 
relacionadas con su muñeca favorita 
aunque todo ello en inglés. 

Calidad: Bien I 


Dirección online: www.lego.com 


Dirección online: www.barbie.com 


-| 17* Puesto 

Kidlink 



¡/idlink es un ambicioso proyecto 
^mediante el cual se pretende que 
niños de todo el mundo, con una edad 
de hasta 15 años, puedan entablar un 
diálogo global. Este diálogo incluye el 
intercambio de mensajes de correo, 
una área de charla online además de 
otras actividades como la exposición 


La iniciativa Kidlink 
pretende poner en 
contacto a niños de to¬ 
da el mundo. 

en la página web de traba¬ 
jos artísticos. En este pro¬ 
yecto están involucrados 
unos 175.000 niños de 
129 países, así como una 
gran cantidad de profesores y educa¬ 
dores de todo tipo que han colaborado 
en su desarrollo. El proyecto es ambi¬ 
cioso y muy interesante, sobre todo 
para educadores, pero el diseño de la 
página y otros detalles la penalizan. 


Calidad: 


Bien 


Dirección online: www.kidlink.org/spanish 


|-| 18' Puesto 

Milaoya 



E sta página web está dedicada a las 
obras de una escritora gallega es¬ 
pecializada en cuentos para niños. 
Gracias a la red-internet, estos cuen¬ 
tos cobran vida en la pantalla con 
personajes animados y hasta músi¬ 
ca. Desde la página principal y me¬ 
diante unos cuantos click del ratón. 


Esta sencilla página 
web da acceso a una 
serie de cuentos y acti¬ 
vidades. 

los niños pueden leer 
cuentos en español o ga¬ 
llego en los que los per¬ 
sonajes inventados por 
esta escritora cobran 
vida. También es posible adquirir los 
libros que ha editado la mencionada 
escritora haciendo click en el enlace 
adecuado. El diseño es bastante sim¬ 
ple y adecuado para los niños, aun¬ 
que resulta un poco anticuado. 


Calidad; 


Suficiente | 
Dirección online: www.encomix.es/~milaoya/ 


Cóffiputer n ? 22 


















































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Programas para la edición de sonido 


SUMARIO 


Experto 




Conceptos 


Tratamiento 
de sonido 

Los programas de trata¬ 
miento de sonido se desa¬ 
rrollaron en un principio pa¬ 
ra los estudios profe¬ 
sionales de grabación. Se 
crearon para preparar có¬ 
moda y fácilmente las gra¬ 
baciones en cinta de casete 
y CD utilizando un ordena¬ 
dor. Entre sus funciones 
más útiles se incluyó el po¬ 
der suprimir electrónica¬ 
mente ios sonidos moles¬ 
tos, como por ejemplo tos 
ruidos de fondo entre cada 
tema musical. Antes se cor¬ 
taba manualmente el trozo 
de cinta correspondiente y a 
continuación se pegaban 
los dos extremos. Hoy basta 
con unos cuantos clicks de 
ratón. Otro ejemplo de su 
utilización es la “normaliza¬ 
ción" (proceso que iguala el 
volumen de cada tema mu¬ 
sical al grabar un CD), así 
como la Inserción o el fun¬ 
dido de bandas musicales 
grabadas digitaimente. Los 
programas de tratamiento 
de sonido permiten manejar 
ios archivos de audio digi¬ 
talmente de manera que ios 
sonidos se pueden alterar o 
fragmentar en pequeños 
bloques con los que se pue¬ 
de trabajar por separado, Se 
puede añadir sonido a una 
cinta de video, grabaron 
disco en CD o mejorar la ca¬ 
lidad de sonido ai pasar de 
una grabación analógica de 
un vinilo o una cinta de ca¬ 
sete a formato digital para 
crear un CD. Pero en mu¬ 
chas ocasiones, para reali¬ 
zar estas tareas hay que 
comprar ampliaciones del 
programa que pueden re¬ 
sultar tan caras como el 
propio programa. 

Tipos y precios 

Se pueden distinguir dos 
grupos: los programas para 
principiantes rondan las 
10.000 pesetas o incluso 
menos y los programas 
profesionales que pueden 
llegar a acercarse a las 
100.000. Eso sí, tienen la 
ventaja de poder ser actua¬ 
lizados según sus necesida¬ 
des e incluyen funciones y 
procedimientos que siem¬ 
pre están a la última. 



El grupo Rolhng Stones tiene un exce- 
lente sonido en directo. Pero su música 
debe pasar por un estudio de grabación 
con el fin de eliminar los ruidos de fpn- 
-do y ajustar bien el volumen. 


gramas profesionales que 
únicamente se encuentran a 
la venta en tiendas especia¬ 
lizadas, Pero todos los pro¬ 
gramas tienen algo en co¬ 
mún. La música se tiene que 
almacenar antes en el disco 
duro del ordenador para po¬ 
der tratarla posteriormente. 

Por este motivo utilizan el 
formato Wave 03 que es el 
más habitual en los progra¬ 
mas que funcionan bajo 
Windows. Lo primero que 
debe aprender para utilizar 
uno de estos programas es 
grabar la música en el disco 
duro de su ordenador. Si tie- 


posibilidades. Si sus graba¬ 
ciones tienen una calidad 
aceptable pero aún no se en¬ 
cuentra satisfecho, puede 
utilizar las funciones del 
ecualizador El para que Los 
sonidos tengan el “brillo 71 
que siempre ha deseado. Los 
usuarios más creativos pue¬ 
den utilizar la amplia bi¬ 
blioteca de efectos de soni¬ 
do que les permitirá jugar 
con multitud de combina¬ 
ciones posibles. 

En el test participaron tres 
programas profesionales que 
pueden resultar bastante ca¬ 
ros para el usuario domésti¬ 
co: el Red Roaster 24 se dis¬ 
tribuye en España por 
Makermid a un precio de 
44.550 pesetas, el Wavelab 
2,0 lo distribuye Adagio por 
88.000 pesetas y el progra¬ 
ma Sound Forge 4,5 se pue¬ 
de adquirir en Ventamatic 
por 90.000 pesetas. Estos 
programas no sólo se dife¬ 
rencian en precio, sino en 
sus funciones. 

Su equipamiento es mu¬ 
cho más extenso que el de 
sus competidores. Hemos 
querido ser justos y les lie¬ 
mos otorgado una puntua¬ 
ción adicional por sus múl¬ 
tiples posibilidades. 

Otro punto a favor de es¬ 
tos programas profesionales 
es la posibilidad de ampliar 
sus funciones utilizando 
Plug-lns ES. Muchos fabri¬ 
cantes ofrecen la posibilidad 
de ampliaciones que se pue¬ 
den combinar libremente 


L as dos últimas entregas 
del curso de audio para 
PC nos han servido pa¬ 
ra repasar las técnicas de res¬ 
tauración de sonido en dis¬ 
cos de vinilo y grabaciones 
en cima. En esta octava en¬ 
trega pondremos a prueba 
siete programas de trata¬ 
miento de sonido por orde¬ 
nador. 

Hemos seleccionado pro¬ 
gramas de todo tipo. Desde 
los más económicos que uti¬ 
lizan la modalidad Share¬ 
ware CU y que normalmen¬ 
te sólo se pueden adquirir a 
través de Internet hasta pro 
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ne alguna duda puede con¬ 
sultar los números 10 y 14 
de Computer Hoy donde ex¬ 
plicamos todo el proceso. 

Si no le basta con copiar 
sus canciones favoritas a un 
disco CD, entonces le ven¬ 
drá muy bien cualquiera de 
estos programas. La mayoría 
de ellos le permitirán elimi¬ 
nar los molestos ruidos de 
fondo o las ralladuras que 
aparecen en las grabaciones 
procedentes de discos de vi¬ 
nilo, de esta manera podrá 
obtener un sonido mucho 
más “nítido" y “limpio". 

Pero existen muchas más 


HiFi en su PC 

Copiar música de CD-ROM a disco duro 
Mis primeras grabaciones 
La conexión digital con el equipo HiFi 
Tarjetas de sonido con entrada digital 
Programas para el tratamiento de sonido 
Cómo eliminar los ruidos y síseos 


N- 8 
N-10 
N® 12 
N e 14 
NM6 
N® 18 
N 9 20 
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N 5 24 
N 9 26 
N 9 28 
N 9 30 
N 9 32 


Cómo editar sonido en ei Pe 
Música en Internet 

Hágase sus propias carátulas para los CDs 
Cómo organizar claramente su música 
Sonido de cine 


C^puter n s 22 

. j 


























Programas para la edición de sonido 
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con ios programas utilizan¬ 
do el estándar DirectX E3. 

En la actualidad existen al¬ 
rededor de 50 Plug-Ins de es¬ 
te tipo, Según el uso que 
quiera dar al programa ten¬ 
drá que tener en cuenta los 
costes adicionales de las am¬ 
pliaciones. Por ejemplo, el 
módulo que sirve para eli¬ 
minar ruidos de fondo tan¬ 
to en Wavelab como en 
Sound Forge hay que pagar¬ 
lo aparte, mientras que en el 
Red Roaster este elemento 
viene incluido de serie en¬ 
tre las funciones básicas del 
programa. El programa 
Sound Forge incorpora la 
opción “deshacer" que per¬ 
mite revocar las acciones en 
el mismo orden en que se 
han realizado hasta llegar al 


so más alia con los llamados 
“Proyectos virtuales". Esta 
herramienta genera un pla¬ 
no que permite trabajar más 
rápida y cómodamente en 
operaciones especialmente 
largas. Sin embargo, su uso 
puede resultar relativamen¬ 
te complejo y requiere de 
aprendizaje. 

Dentro del grupo de pro¬ 
gramas más económicos nos 
encontramos con dos que 
tienen su origen en progra¬ 
mas profesionales. El Ciet it 
on CD es una versión redu¬ 
cida del Wavelab en la que 
no se admiten las actualiza¬ 
ciones con Plug-Ins, por ese 
motivo resulta tan barato. 
Sin embargo ofrece una fun¬ 
cionalidad extra que le per¬ 
mite grabar discos CD mu- 



Güld Wave es un programa muy económico que ofrece un 
sinfín de posibilidades de configuración de manejo. 


pumo original. Esta opción 
es muy útil pero no deja de 
ser peligrosa, ya que si se co¬ 
mete una equivocación se 
puede llegar a perder el fi¬ 
chero original. Por el con¬ 
trario el programa Wavelab 
ofrece una función de tra¬ 
bajo no destructiva, de ma¬ 
nera que los ficheros de so¬ 
nido originales quedan 
intactos. La ventaja de este 
procedimiento estriba en 
que siempre se mantendrá 
una copia del fichero inicial 
que permitirá comenzar de 
nuevo. Red Roaster da un pa¬ 


sícales. Otro de estos 
programas es el Sound For- 
ge XP 4.5 que no ofrece op¬ 
ciones de ampliación y ca¬ 
rece de muchas de las 
herramientas que se en¬ 
cuentran disponibles en la 
versión profesional. 

Los otros dos candidatos 


Programas gratuitos 
para probar 

son programas Shareware 
que por su gran aceptación 
y éxito no tienen nada que 
envidiar a los grandes pro¬ 



E! equipamiento profesional de Sound Forge dispone de un 
compresor multíbantía que permite bajar el volumen de los 
fragmentos de sonido que resulten demasiado altos. 


Noise Reduclion 
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Red Roaster es el único programa que elimina los ruidos de 
fondo. Una función muy útil para la restauración de sonido. 


gramas de tratamiento de so¬ 
nido. 

El programa Cool Edil 96 
es muy conocido y ofrece 
muchas funciones, pero por 
desgracia la versión no se ha 
actualizado desde que fue 
desarrollada en el año 1.996. 
Su calidad es muy aceptable 
para su bajo precio, lo que 
les convierte en la opción 
más idónea para los princi¬ 
piantes, además es el gana¬ 
dor en el apartado Precio/ 
Calidad. El programa se pue¬ 
de descargar de Internet en 
una versión limitada para de¬ 
mostración, lo que permiti¬ 
rá realizar pruebas antes de 
comprar el producto com¬ 
pleto. De Internet también 
nos podemos bajar una ver¬ 
sión reducida del programa 
Gold Wave, que tiene am¬ 
plias prestaciones y un cos¬ 
te muy reducido. El ganador 
absoluto del test ha sido Red 
Roaster 24 ya que ofrece un 


amplio abanico de posibili¬ 
dades convirtiéndose en una 
solución casi perfecta para 
todas las tareas que se pue¬ 
den realizar con este tipo de 
programas, incluyendo la 
grabación de discos CD mu¬ 
sicales. 

En el siguiente capítulo del 
curso "Sonido HiFi en el Pe" 
les enseñaremos a trabajar 
con este programa. 

Por desgracia ninguno de 
los programas analizados es¬ 
tá traducido al castellano,al¬ 
go que dificulta su aprendi¬ 
zaje teniendo en cuenta que 
son programas muy técni¬ 
cos. El único que incluye un 
manual de usuario en caste¬ 
llano es Wavelab. Los distri¬ 
buidores de otros programas 
como Red Roaster o Sound 
Forge nos han avanzado el 
lanzamiento de versiones en 
castellano que saldrán a la 
venta después del verano. 
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Prueba de función espacial can el programa Red Roaster 24. 
que permite utilizar configuraciones prefijadas. 
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UH Shareware 

Son programas que se 
distribuyen gratuitamente 
(normalmente en una ver¬ 
sión limitada) para que se 
puedan poner a prueba. 

Sólo en el caso de quedar 
satisfecho con el progra¬ 
ma y si se desea seguir 
trabajando con él. se debe 
pagar para recibir una 
versión completa. Los 
programas Shareware 
| son, por norma general, 
más baratos que los pro¬ 
gramas normales. j 

un Wave 

Es un formato de fichero 
de sonido muy utilizado i 
en Windows. Se identifi¬ 
can fácilmente por su 
extensión "Wav". 

un Ecualizador 

Es una función que per¬ 
mite modificar el volu¬ 
men para determinados 
rangos de frecuencia de 
un sonido, de manera 
que se pueda hacer pre¬ 
dominar unos sobre 
otros. De esta manera 
se acentúan los tonos 
graves, agudos o me¬ 
dios. 

ES Plug-Ins 

Son ampliaciones dise¬ 
ñadas para un programa 
especifico que permite 
aumentar sus funciones. 
Algunos Plug-Ins son 
gratuitos, pero los más 
útiles son de pago. 

U3 DirectX 

Es un estándar definido 
por Microsoft para la re¬ 
producción de video y 
sonido. Se utiliza mucho 
en juegos y programas 
de desarrollo multime¬ 
dia. Permite que todos 
los programas sean 
compatibles entre si. 

E3 Normalizar 

Igualar el volumen de 
sonido de las pistas de 
audio. tanto para crear 
un CD como para repro¬ 
ducir en ordenador. 

EEMP3 

El formato de fichero 
MP3 permite guardar 
los archivos de sonido 
en menos espacio con 
una calidad similar a la 
de un disco CD musical. 
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¿Qué es...? 


Programas para la edición de sonido 


a 


ED Sobretonos 

Son las características 
de los sonidos de los 
instrumentos musicales 
al interpretar una nota 
musical. Los sobretonos 
son responsables de la 
coloración dei sonido de 
cada instrumento. Por 
ejemplo, el sonido de un 
mismo tono suena dis¬ 
tinto en un piano que en 
una trompeta. 

E3 Margen 
dinámico 

Hace referencia a la di¬ 
ferencia entre la parte 
más silenciosa y más 
ruidosa de una canción. 

EE Frecuencia de 
muestreo 

Es ef número de mues¬ 
tras de audio empleadas 
para reproducir un soni¬ 
do de un segundo de 
duración. Normalmente 
en un CD musical el so¬ 
nido se lee 44.000 veces 
por segundo. 

m Componente 
continua 

El sonido que sale de un 
altavoz debe oscilar 
equilibradamente. Pero 
la parte de tensión con¬ 
tinua desplaza el valor 
medio de la oscilación. 
Esto da lugar a que los 
altavoces y los amplifi¬ 
cadores distorsionen el 
sonido con un volumen 
demasiado bajo. 

EQ Análisis 
espectral 

Indica cuantas veces 
puede aparecer un tono 
con de cierta intensidad 
dentro de un sonido. 

¡B Proceso 
por lotes 

Es cuando un programa 
ejecuta una serie de ins¬ 
trucciones de manera 
automática. 

(El Tiempo real 

Es cuando el programa 
es capaz de realizar mo¬ 
dificaciones en el sonido 
a la vez que se escucha. 

EB Fundido 

Permite mezclar cancio¬ 
nes a la vez que se mo¬ 
difica el volumen. Se 
usa mucho en la radio. 




Así hacemos los test en Computer Hoy 


Hemos puesto a prueba los 
siete programas para edición 
de sonido más conocidos del 
mercado. Cada uno de ellos 
tuvo que pasar por un gran 
número de pruebas para po¬ 
der completar todos los apar¬ 
tados de nuestra tabla. 

Servicio 

En este apartado valoramos 
la disposición de un servicio 
de ayuda telefónica y el cos¬ 
te de la llamada. Si el progra¬ 
ma ofrecía la posibilidad de 
tener un servicio de actuali¬ 
zación a través de Internet le 
otorgamos una puntuación 
adicional. Hay que tener en 
cuenta que tres de los pro¬ 
gramas no tienen distribuidor 
oficial en España y solamen¬ 
te se pueden adquirir a través 
de Internet, por lo que obtie¬ 
nen una puntuación inferior 
en este apartado. 

Instalación 

En este apartado valoramos si 
el programa se instala auto¬ 
máticamente y sin problemas 
de compatibilidad que dificul¬ 
ten el proceso. También com¬ 
probamos el espacio total 
ocupado en e! disco duro. 
Otro de los aspectos a tener 
en cuenta es la cantidad de 
datos que quedan en el disco 
duro después de realizar una 
desinstalación del programa. 
Si se tiene costumbre de ins¬ 
talar y desinstalar programas 
con cierta frecuencia, ei dis¬ 
co se va llenando con fiche¬ 
ros que contienen datos inú¬ 
tiles. Por último compro¬ 
bamos si el programa incluye 
alguna ayuda para la instala¬ 
ción en el manual de usuario. 


Manejo 


¿De que sirve el mejor pro- 


grama si luego resulta exce¬ 
sivamente complicado de ma¬ 
nejar? Hay que tener en cuen¬ 
ta que este tipo de programas 
son muy técnicos, por este 
motivo su manejo debe ser lo 
más cómodo e intuitivo posi¬ 
ble. Para aprender a manejar 
un programa, normalmente 
debemos acudir al manual 
que debe ser claro y preciso. 
Damos una puntuación adi¬ 
cional si se incluyen ejemplos 
de cada una de las prestacio¬ 
nes, ya sea por escrito o en 
un vídeo incluido en el CD de 
instalación. Si el programa o 
sus instrucciones de uso vie¬ 
nen en algún idioma que no 
sea el castellano reciben una 
puntuación inferior a la de los 
demás. 

Todos cometemos errores. 
Por este motivo es muy im¬ 
portante que el programa per¬ 
mita deshacer las modifica¬ 
ciones que vamos realizando 
con el fichero. También debe 
incluir la posibilidad de escu¬ 
char los resultados de cual¬ 
quier función antes de reali¬ 
zarla. Algunos programas 
permiten realizar esta com¬ 
probación a la vez que se mo¬ 
difican los ajustes de la fun¬ 
ción elegida, aunque esta 
función depende mucho de la 
potencia del ordenador con 
que se trabaje. Si se realizan 
muchos ajustes a la vez pue¬ 
den surgir problemas. 

La posibilidad de utilizar Plug- 
Ins es uno de los apartados 
más importantes, ya que per¬ 
miten aumentar las capacida¬ 
des del programa para adap¬ 
tarlo a las necesidades 
específicas que le pueden sur¬ 
gir a un usuario. 

Para determinar la velocidad 
dei programa medimos el 
tiempo necesario para Nor¬ 




En Computer Hoy hemos puesto a prueba infinidad de fun¬ 
ciones para el tratamiento de archivos de sonido. 


También hemos comprobado si los programas permiten 
realizar un análisis espectral de un fichero Wave. Este grá¬ 
fico permite que tas personas con más conocimientos ob¬ 
tengan una información adicional que puede ser útil. 


malizar LjiliTliJi un fiche¬ 
ro Wave de cinco minutos de 
duración. Si se desea traba¬ 
jar con ficheros que procedan 
de distintas fuentes es nece¬ 
sario disponer de un filtro de 
conversión. Aparte dei for¬ 
mato Wave de Windows exis¬ 
ten otros que son muy utili¬ 
zados como ei empleado por 
orden adores Ma cintosh o el 
MP3 
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Funciones 

La profundidad de grabación 
nos indica si el programa úni¬ 
camente puede trabajar con 
16 bits (es el caso de los dis¬ 
cos CD tradicionales) o si es 
capaz de trabajar con 24 bits 
(cómo ocurre con los DVD). 
Lo mismo ocurre con la fre¬ 
cuencia de muestreo que en 
los discos CD es de 44,1 ki- 
lohercios mientras que en los 
DVD se alcanzan 192 kiloher¬ 
cios. Como estas capacida¬ 
des no aportan ninguna ven¬ 
taja especial a los usuarios 
que no son profesionales, no 
hemos descontado ningún 
punto por no disponer de es¬ 
tas habilidades. 

El ecualizador permite modi¬ 
ficar el tono de los sonidos y 
con los filtros se pueden eli¬ 
minar los ruidos molestos. 
Las grabaciones antiguas que 
suenan cómo apagadas se 
pueden mejorar sustancial¬ 
mente si tratamos los so¬ 
bretonos EB con la función 
“excite r". 

Para pasar a un CD material 
musical muy antiguo resulta 
de gran utilidad un control del 
margen dinámico EB y la 
posibilidad de eliminar los rui¬ 


dos de fondo y los crujidos 
característicos de estas gra¬ 
baciones. En ciertos casos re¬ 
sulta imposible eliminar las 
rayaduras. Algunos progra¬ 
mas también permiten modi¬ 
ficar ligeramente la duración 
de un tema musical sin cam¬ 
biar la afinación del sonido. 
El ajuste de la frecuencia de 
muestreo EQ es imprescin¬ 
dible para la preparación de 
la música de algunas emiso¬ 
ras de radio y la función de 
eliminar componente con¬ 
tinua ED es necesaria para 
grabar correctamente los CD. 
El análisis espectral EQ da 
una información muy detalla¬ 
da sobre la música, mientras 
que el proceso por lotes ES 
permite trabajar consecutiva¬ 
mente con varios ficheros 
Wave. 

Efectos 

Además de las funciones que 
hemos nombrado anterior¬ 
mente los efectos permiten 
cambiar el sonido original de 
manera radica!. En la tabla he¬ 
mos incluido las funciones de 
efectos aunque este apartado 
no tiene calificación, de ma¬ 
nera que no influye en la no¬ 
ta final. Estas funciones se 
utilizan en el sector de la pro¬ 
ducción musical por ejemplo 
para conseguir matices espe¬ 
ciales en el sonido de algunos 
instrumentos musicales. 
Indice hasta 3.607 sMIttMHJiM 
3.608 hasta 4.509 MElilE» 
4.510 hasta 6.012 Bien 
6.013 hasta 9.018 Suficiente 
9.019 hasta 18.037 
Oesde 16.036 


Insuficiente 


Deficiente 


62 


Cflgiputer n'22 


























En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


1 Todos los electos explicados en página 67 
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Programas para la edición de sonido 


Resultados del test en detalle 


2 - Puesto 


3" Puesto 


4- Puesto 


Fabricante 

Distribuidor 

Proqrama 

Servicio 

Teléfono de ayuda 
Servició online 
Teléfono de información 
Fax de información 


3% 

2 % 


Arranque automático 
Instalación (comprobado) 

Espacio requerido en el disco duro (medido) 


Desinstalador 

Ayuda de instalación (comprobado) 

Manejo 


Guia del usuario (comprobado) 
Manual_ 


Ejemplos de utilización (comprobado) 
Función de deshacer {comprobado) 
Pre-control de las funciones 
de edición de sonido (comprobado) 
Funciona en tiempo real (comprobado) 
Ampliadle por medio de plug-ins 
Tiempo de cálculo para 
normalizar 5 min. música (medido) 
Conversión de ficheros a Macintosh 
Conversión de ficheros a MP3 

Funciones para la edición M sonido 


1% 

1% 

1% 


1% 

1% 


3% 

3% 


1 % 

1% 


2 % 

4% 

6% 


8% 

1 % 

1% 


SEK’D BK. 

Sonic Foundry 

w 

Steinberg 

fQ 

SEK’D 1 

o 

^ * 

M3C 

O 

Steinberg 

O 

Red ñoaster 24 


Sound Forqe 4.5 


Wavelab 2.0 



6.00 


rejo 

INÉHÉNHi 

5*60 

656 EOS 715 

6 

93 363 71 00 

6 

93664 39 06 

6 

www.sekd.com 

6 

www.ventamalic.com 

8 

www.adagio.es 

5 

93 446 36 46 

93 363 7100 

93 564 60 12 


93 446 3647 

93 321 31 73 

93 564 59 22 



7,60 


6,80 

9,60 

Si 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Muy fácil 

10 

Muy fácil 

10 

Muy fácil 

10 

Escaso (23,4 Mb) 

8 

Escaso (15,3 Mb) 

I 

Escaso (9,42Mb) 

8 



Poco útil 


Muy útil 


No dispone 

0 

(4,2Mb=27%) 

4 

(16Kb=0 r 17%) 

10 

Dispone 

10 

Dispone/limitada 

2 

Dispone 

10 

i 


i 

npfJi 

Buena 

6 

Escasa 

2 

Muy buena 

10 

En inglés 

2 

En inglés 

2 

En castellano 

fia 

Muy completos 


Escasas 




También por vídeo 

10 

Algún vídeo 

2 

Muy completos 

10 

Posible, rápido 

10 

Posible, lento 

6 

Posible, rápido 

IB 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Si 

fio 

No 

0 

Sj 

10 

Si, con DirectX 

10 

Sí, con DrreclX 

10 

Si, con DirectX 

U 

Muy corto 






(menos de 1 seg.) 

10 

Corto (8 seg.) 

8 

Normal (35 seg.} 

6 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 


18,83 aman 

7,17 


5.90 

24 Bft/96 KHz 

16 Bit/96 KHz 

Z4 Bit/96 KHz 






Normal, ecualizador 


Muy bueno, 3 tipos 

to 

Muy bueno, 3 tipos 

10 

paramétrico 

6 

Filtros FFT 

10 

Ninguno 

0 

Ninguno 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Muy bueno, también 


Muy bueno, también 




compresor muttibanda 

10 

compresor mullí banda 

10 

Normal 

_6_ 

Posible 

10 

Posible 

10 

No posible 

0 

Posible 

10 

No posible 

0 

No posible 

0 

No posible 

0 

No pasible 

0 

No posible 

Ó 

Pasible 

10 

No posible 

0 

No posible 

0 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Pasible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

ID 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Pasible 

ID 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Pasible 

10 

Posible 

10 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

No posible 

0 

Disoone 

10 

Dispone 

10 

Disoone 

10 


- 

M 

i 


No posible 

Posible 

No posible 


No posible 

Posible 

Posible 


No posible 

Posible 

No pasible 


No posible 

Posible 

No posible 


Posible 

Posible 

Posible 


Posible 

Posible 

Posible 


Posible 

Posible 

No posible 


No posible 

Posible 

No posible 


Posible 

Posible 

No posible 


Posible 

Posible 

Posible 


Posible 

Posible 

No posible 



¡ 8.68 


6,82| 1 

DE 1 


! -0.20 

0.80 

0,60 

Funciones extra/ 






proyectos virtuales 

0,3 

Funciones extra 

0,4 

Funciones exira 

0,4 

Necesita de tiempo 


Normalizador 




de aprendizaje 

-1 

orientado al oído 

0.4 

Edición no destructiva 

0,2 


Steinberg 
Steinberg 
Get It on CD 


00 49 40 210 330 (Ale.) 
www.steinberp.net 
00 49 40 210330 (Ale.) 
00 49 40 211 598 


2 

6 


No 
Muy fácil 

Muy escaso (4,1Mb) 
Muy poco útil 
(3,6Mb=88%) 
Dispone 

Muy buena 
En inglés 


0 

10 

10 


2 

10 


Muy completos 
Posible, rápido 


Posible 

Sí 

No 


Normal (27 seg,) 
Posible 
No flpsibje 

16 Bit/48 KHz 


10 

2 


10 

10 


10 

10 


6„ 

10 


-5.40 


80% 


Profundidad de grabación/máxima 
frecuencia de muestreo 


Regulador de tonalidad (comprobado) 


Normal, ecualizador 
paramétrico 


Otros filtros (comprobado) 

Excitador/mejora de sonido en grabaciones 
antiguas (comprobado) 

Influencia del sonido con volumen más alto y bajo 
en la pieza musical (comprobado) 

Eliminación de sonido silbante (comprobado) 
Reducción de ruidos (comprobado) 

Eliminación de ruidos y siseos (comprobado) 
Corrección de distorsión (comprobado) 

Corrección de tiempo y altura del tono (comprobado) 
Conversión de frecuencias de muestreo (comprobado) 
Eliminación de la componente 
continua (comprobado) 

Función de corte (comprobado) 

Control de mezcla en entrada y salida (comprobado) 
Fundido (comprobado) 

Normalizador (comprobado) 

Análisis del espectro (comprobado) 

Trabajo por lotes (comprobado) 

Sincronización de vídeo (comprobado) 

Función de grabación (comprobado) 

Función de grabación de CDs (comprobado) 


2 % 

3% 


Ninguno 
No dispone 


4% 

2% 

4% 

4% 

4% 

2% 

5% 


Normal 
No posible 
No posible 
No posible 
No posible 
Posible 
Posible 


2 % 

2% 

4% 

2% 

4% 

1 % 

3% 

2 % 

2 % 

3% 


¡tos 1 


Posible 

Posible 

Posible 

Posible 

Posible 

Posible 

No posible 

No posible 

Dispone 

Dispone 


6 

0 

0 

o 

o 

10 

10 


ID 

10 

10 

10 

10 

10 

o 

o 

10 

10 


Flanger (comprobado) 
Churus (comprobado) 
Wah-Wah (comprobado) 


Modulador de amplitud (comprobado) 

Envotvenle (comprobado) 

Eco (comprobado) 

Distorsión (comprobado) 

Víbralo (comprobado! 

Conversor de canales (comprobado) 

Efectos de izquierda y derecha, Auto-Pan (comprobado 
Curva envolvente, ajuste de niveles 
automático dependiente del tiempo (comprobado) 

Nota parcial 


No posible 
Posible 
No posible 
No posible 
Posible 
Pasible 
No posible 
No posible 
Posible 
Posible 


Corrección positiva/negativa 


100 % 


Pasible 




Edición no destructiva 


QJL 


0,2 


Calidad 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (pesetas) 

Cálculo de la nota precio / calidad 


Notable 


i 


Bien 


8.48 I Notable * 7,62 


Insuficiente 


Bien 


DI 


Insuficiente 


EEJ 


Sobresaliente 


44.500 ptas. 


90.000 p tas. 


88.000 ptas. 


8.422 ptas. 


44.500:8,48 = 5.248=Bien 90.0X1:7,62=11.811=liísií1iciente 88.000:7,58=11.609=Insuficiente 8.422:5,68=1.485=Sobresaliente 
CMputer PiP22 



































































































Programas para la edición de sonido 


Experto 


5- Puesto 


7 - Puesto 


Gold Wave 

Kelly Data 

Gold Wave 4.02 


1 w 


Sonic Foundry 

M3C 

Sound ForgeXP 4=5 


m 

CU 

Syntrlllium ^ 

Copy Cats 

Qool Edit 96 

Si 

o 


6.00 

3,60 

i 6.80 

Vía web 

G 

□0 T 602941432? (EEUU.) 

[ 2 

9336371 00 

6 

www.go9dwave.com 

G 

www.syntrillium.com 

6 

www.ventamatic.com 

fl 

Vía web 

00160Z941 4327 (EE,UUJ 

93 363 71 00 


Vía web 

001 60Z 9410170 ÍEÉ.UU.l 

93321 31 73 



10.00 

6,40 

6,80 

Sf 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Muy fácil 

10 

Muy fácil 

10 

Muy fáci l 

10 

Muy escaso (1,8Mb) 

10 

Muy escaso (2,8 Mb) 

10 

EscasoJ15 t 3IVIbl 

8 

Muy útil (0%) 

10 

Muy útil 
(3.2 KB= 1,1%) 

10 

Poco útil 
[4,2 MB=27%) 

4 

Dispone 

10 

Dispone/limitada 

2 

Dispone/I imitada 

2 


3.67 

2,00 

3,80 

Normal 

6 

Escasa 

2 

Escasa_ 

2 

En inglés 

2 

En inglés 

2 

En inglés 

2 

Normal 

6 

No dispone 

p 

Escasos 

2 

Posible, lento 

6 

Posible, lento 

6 

Posible, lento 

r~6 

No pasible 

0 

No posible 

0 

Posible 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

Ó 

No 

0 

Corto (11 seq ,) 

e 

Largo (62 seq.} 

4 

Curto (10 »p.) 

8 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible_ 

10 

No posible 

0 

No posible 

0 

No posible 

0 


5.73T 

6.Z3J 1 ■ .■ 

4,73 

16 Bit/43 KHz 

16 Bit/48 KHz 

16 Bit/96 KHz 


Muy bueno, 3 tipos 

10 

Bueno, 2 tipos 

8 

Normal, ecualizador 
gráfico 

6 

Graves, agudos, filtro 
de banda, filtra de aguja 

10 

Filtros FFT 

10 

Ninguno_ 

0 

No dispone_ 

0 

Njjdjsppne __| 

0 

No dispone 

0 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

_ No posible 

0 

No posible 

0 

No posible 

0 

Posible 

10 

Posible 

10 

No posible 

0 

No posible 

0 

No posible 

0 

No posible 

0 

No posible_ 

0 

No posible 

0 

No posible 

0 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

_J0„ 

Posible 

10 

Posible 

10 

_fusible 

10_ 

Posible 

10 

Posible__ 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

10 

Posible 

rio 

Posible 

10 

No posible 

0 

No posible 

0 

No posible 

0 

Posible 

10 

Posible 

IB 

Posible 

10 

Noposible 

0 

Posible 

10 

Noposibte 

0 

_No posible 

0 

Posible 

10 

No posible 

0 

_No posible 

0 

No posible 

0 

Posible 

10 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

Q 





Posible 

Posible 

Posible 


No posible 

No posible 

Posible 


Na posible 

No posible 

No posible 


Na posible 

No posible_ 

No posible 


Posible 

Posible 

Posible 


Posible 

Posible 

Posible 


Posible 

Posible 

Posible 


No posible 

No posible 

No posible 


No posible 

Posible 

No posible 


Posible 

No posible 

Posible 


Posible 


Posible 

No posible 



5.34 

J 

! 4,84 

4,66 


0.00 

0,00 

0.00 





Bien <• 

i 5,34 

Suficiente 4-| 

4,84 

Suficiente +■ 

4.661 


Sobresaliente 


Aclaración de 
los resultados 


Corrección 

En este test resultó 
bastante problemática 
La valoración de los 
conceptos de manejo. 
Porque en compara¬ 
ción con el resto de 
candidatos, el ganador 
del test destaca por la 
utilización de proyec¬ 
tos virtuales. Pero este 
proceso tiene sus lu¬ 
ces y sus sombras. La 
primera vez que el 
usuario se enfrenta 
con la aplicación tie¬ 
ne que habituarse al 
manejo del programa. 
Sino se dedican unas 
cuantas horas al ex¬ 
tenso manual que 
acompaña al progra¬ 
ma, no sacaremos na¬ 
da en claro. No obs¬ 
tante^! aprendizaje se 


ve facilitado por un 
manual de excelente 
calidad. Cuando se ten¬ 
gan daros todos los 
conceptos el trabajo 
con este programa se¬ 
rá más rápido y cómo¬ 
do. Para ser justos con 
d Red Roaster 24 cali¬ 
ficamos positivamen¬ 
te la velocidad con ía 
que se permite traba¬ 
jar y negativamente el 
esfuerzo que exige del 
usuario para aprender 
a manejarlo. De todas 
maneras, este factor 
no influyó en el resul¬ 
tado final del test. 

Tiempo 
de cálculo 

Resulta muy intere¬ 
sante comprobar la di¬ 
ferencia entre los tiem¬ 
pos que necesita cada 
uno de los programas 
para normalizar un 


fragmento musical de 
cinco minutos. Estas di¬ 
ferencias van desde un 
segundo hasta casi un 
minuto. (Puede encon¬ 
trar más información 
en el cuadro inferior.) 

Efectos 
de sonido 

Además de todas las 
funciones para trata¬ 
miento de sonido to¬ 
dos los programas in¬ 
cluyen efectos 
adicionales que per¬ 
miten principalmente 
cambiar el sonido de 
ios instrumentos. En la 
tabla de resultados da¬ 
mos una relación de al¬ 
guno de estos efectos, 
pero como el test se 
centra en el tratamien¬ 
to de sonido, estos da¬ 
tos no tienen influen¬ 
cia en ta calificación 
global del programa. 


P El proceso de normalización 


6.339 ptas. 


4.254 otas. 


11.000 ptas. 


6.339:5,34=1.187=Sobresaliente 4.254:4,84 = 879=Sobresaliente 11.000:4,66 = 2.361 ^resaliente 


La función de normali¬ 
zación le resultará muy 
importante si desea 
grabar un CO con sus 
propias composiciones 
musicales. Durante el 
proceso de normaliza¬ 
ción se determina au¬ 
tomáticamente el pun¬ 
to de volumen máximo 
y a continuación se mi¬ 
de ta diferencia en de- 
cibeltos que lo separa 
con el volumen máxi¬ 
mo permitido. Segui¬ 
damente todo el nivel 
de volumen de la can¬ 
ción se eleva o se baja 
para que se ajuste al 
rango máximo permiti¬ 
do. De esta forma se 
utiliza e! máximo ran¬ 
go de volumen en el 
nuevo CD. 

Al aplicar el proceso de 
normalización no se 
tiene porqué obtener 
un CD con un volumen 
homogéneo, ya que ca¬ 
da canción puede tener 
un origen distinto, es 
decir procedente de 
distintos CDs. En la 
mayoría de los casos 
esto significa que tam¬ 
bién existen diferentes 


márgenes dinámicos. 
La normalización ajus¬ 
ta los valores máximos 
de volumen dentro de 
un margen, pero el vo¬ 
lumen que percibimos 
puede resultar distinto 
para cada canción de¬ 
pendiendo del tipo de 
música. 

tas dos gráficas infe¬ 
riores representan dos 
canciones normaliza¬ 
das para ser incluidas 
en el mismo CD. Sin 
embargo la gráfica su¬ 
perior tiene muchos 
espacios en blanco y la 


inferior está muy llena. 
La música correspon¬ 
diente a la gráfica infe¬ 
rior se percibe con más 
intensidad. Lo ideal se¬ 
ría una normalización 
que tuviese en cuenta 
las peculiaridades del 
oído humano. Pero por 
desgracia todavía no 
existe esta función. El 
programa Sound Forge 
4.5 ha dado un paso en 
esta dirección at consi¬ 
derar en la normaliza¬ 
ción el valor máximo 
de volumen y los valo¬ 
res intermedios. 



Silencioso: los sonidos más altos llegan 
hasta el límite, pero hay más sonidos bajos. 



Altos: al utilizar continuamente un volumen 
alto se genera una gran presión sonora. 
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Experto 


Programas para la edición de sonido 


□ 


Red Roaster 24 




. CD r«,, |Mki F„,_ 

K:\sivl ' \ - i uimai jjy 



KM» 

IUMSTIÍK 

21 


Calidad: 



el iM *4 M S^^rdwDlVl gj tejFf 


Precio/ calidad: 

Bien 

Precio; 

44.550 ptas. 





El Red Roaster des¬ 
taca sobre todos los 
demás por su com¬ 
pleto equipamiento, 
pero exige un apren¬ 
dizaje exhaustivo. 


• Repertorio de funciones 

• Ejecución muy rápida 

• Permite trabajar con pro¬ 
yectos virtuales 

• Posibilidad de ampliación 

• Copia de CDs 


> Muy difícil de entender 

Makermid S.L. 

Tel; 93 446 3846 


B_Sound Forge 4.5 



Sound Forge 4.5 dis¬ 
pone de muchas (un¬ 
ciones muy útiles y 
es el que mejor rea¬ 
liza el proceso de 
normalización. 



Calidad: 
Precio/calidad: 
Precio: 


Notable 

Insuficiente 


90,00 Optas, 



* Repertorio de funciones 

♦ Proceso de normalización 
avanzado 


♦ Posibilidad de ampliación 



♦ No tiene capacidad de tra¬ 
bajo en tiempo real 

♦ Precio 


Ventamatic 
Tel: 93 363 71 00 



Wavelab 2. 






A 


Notable 


Precio i calidad: 

Insuficiente 

Precio: 

88.000 ptas. 




• Funciones 

• Posibilidad de ampliación 

• Copia de CDs 



El Wavelab tiene un 
equipamiento profe¬ 
sional y es fácil de 
manejar. Una solu¬ 
ción integral que 
permite grabar CDs. 



• Tiempo demasiado largo pa¬ 
ra realizar la normalización 

• Precio 


Adagio 

Tel: 93 564 39 06 


Get it on CD 



Calidad: 
Precio/ calidad: 
Precio: 


Bien 


Sobresaliente 


8.422 ptas. 



♦ Funciones 

♦ Copia de CDs 



Una gran solución 
pero con una funcio¬ 
nalidad limitada si 
se compara con su 
hermano mayor, el 
Wavelab. 



♦ No se puede ampliar 

♦ Tiempo demasiado largo pa¬ 
ra realizar la normalización 


Compra por Internet 
www.steinberg.net 


O Gold Wave 4.02 



El programa Gold 
Wave proviene del 
entorno Shareware y 
ofrece un amplio 
número de funcio¬ 
nes adicionales. 


Calidad; 
Precio/ calidad: 
Precio: 


Bien 


Sobresaliente 


6.339 ptas. 



• Repertorio de funciones 

• Rápido proceso de 
normalización 



• No se puede ampliar 

• No tiene capacidad de tar- 
bajo en tiempo real 

• Solamente ofrece ayuda 
por correo electrónico 


Compra por Internet 
www.goldwave.com 




• No se puede ampliar 

• No tiene capacidad de tra¬ 
bajo en tiempo reai 

• Tiempo demasiado largo pa¬ 
ra realizar la normalización 

• Documentación escasa 


Un auténtico Shareware con bajo pre¬ 
cio y buenas funciones. Su decumen- Compra por Internet 

taciónesalgoescasa. www.syntrillium .com 


66 


Cdntputer n -22 








































































































































































Programas para la edición de sonido 


Experto 


D Sound Forge XP 4.5 



Sound Forge XP e$ 
una versión reduci¬ 
da del programa 
profesional, pero 
incluye muchas fun¬ 
ciones interesantes. 


Calidad 

Precio / calidad: 
Precio: 


Suficiente 


Sobresaliente 


11.000 ptas. 



• Repertorio de funciones 

• Rápido proceso de 
normalización 



• No se puede ampliar 

• No tiene capacidad de tar- 
bajo en tiempo real 


Ventamatic 
Tel: 93 363 71 00 


□ 


Efectos de sonido 


Los efectos de sonido permiten rea¬ 
lizar modificaciones muy drásticas 
en los archivos de sonido. Los efec¬ 
tos "Flanger" y “Chorus” se utilizan 
para juntar dos piezas musicales li¬ 
geramente desplazadas. Este efecto 
da lugar a un sonido mantenido que 
resulta muy espectacular cuando se 
aplica ai sonido de una guitarra. 

El efecto "Wah-Wah” se hizo muy po¬ 
pular gracias a Jimmy Hendrix. Cuan¬ 
do se retrasa la entrada de un tono 
aparece un sonido que resulta muy 
característico. 

La "modulación de la amplitud" 
{efecto trémolo) provoca breves y rá¬ 
pidos cambios de volumen. Es un 
efecto muy parecido al que se pro¬ 
voca al subir y bajar rápidamente el 


control de volumen del amplificador. 
Con la “envolvente" se consigue es¬ 
te efecto pero ralentizado. Los efec¬ 
tos “Eco" y "Hall” se basan en intro¬ 
ducir retardos. Con el efecto "Eco” 
se repite el sonido con un determi¬ 
nado retardo, mientras que “Hall" 
mezcla varios sonidos ligeramente 
retardados, provocando sensación 
espacial. 

Las “distorsiones" se utilizan mucho 
en las guitarras de Heavy Metal. El 
“víbralo" es una oscilación muy rá¬ 
pida del volumen. El “Convertidor de 
canal” permite realizar todo tipo de 
mezclas con los canales estéreo. Los 
efectos “Izquierda" y "Derecha" per¬ 
miten distribuir los instrumentos 
dentro de los canales estéreo. 


Consejos prácticos 


Así se Instala 


La instalación del programa 


Para tratar los ficheros de 
sonido con Red Roaster hay 
que instalar previamente el 
programa en el ordenador. 
Para hacerlo necesitaremos 
el disco de CD-ROM y el dis¬ 
quete que le acompaña. El 
disquete es un sistema de 
protección anticopia y con¬ 
tiene algunas actualizacio¬ 
nes. Así es como se instala: 

1 Introduzca el disquete en 
la disquetera y el CD en la 
unidad lectora de CD-ROM 
de su ordenador. El programa 
se inicia automáticamente. 

2 Nosotros liemos seleccio¬ 
nado el idioma Inglés. 
Haga elidí sobre la bandera 



í En la siguiente pantalla 
I haga un doble dick sobre 


REI» ROASTER 


IrohJW 


[ 


para comenzar el proceso de 
instalación. 

4 Pulse sobre el botón 
Sufriente . Aparecerá una 
nueva ventana en la que 
debe introducir su nombre y 
su empresa. 

Para confirmar las entradas 
pulse sobre el botón ISkm ente 


grama y la unidad donde se 
encuentra el disquete de pro 
lección anticopia. No realice 
ningún cambio, únicamente 
confirme la configuración 
que viene por defecto pulsan¬ 
do sobre el botón T 


5 1 En la siguiente ventana 
puede elegir los compo¬ 
nentes del programa que se 
van a instalar. Seleccione la 
opción por defecto # 

Please $eíect desxed opt ora, 

(<? írotal SEKD Bed Bo«ta 24Í ) 

17 Insial Program-Res trom CD 

F Instal lates* Verdón (RR50E 14 x 1 from Floppy or anotheí beabonj 
F Instafl TtJtoíiaPFites from CD (opbooalj 
F InstaS Reverb-Res from CD (opbonal) 


B 


SEK’D 


1U5I) 

ROASTER 

24 



Red Roaster 24 


donde se incluye la última 
versión del programa y los 
tut órlales para aprender a 
manejarlo. Confirme su se¬ 
lección haciendo dick sobre 
el botón , 

B En la siguiente ventana se 
puede elegir el directorio 
donde se va a instalar el pro- 




The Setup proejan fot the SEKD *Red Roaster 24' 
h featfy to complete. 


7 A continuación aparece# 
una ventana en la que se 
muestra el mensaje que nos 
indica que el programa ya está 
listo para ser instalado. Lo úni- 


a 


DestinatiorvPath f« SEKD 'Samftude 


i 

püsT 

Browsej 

Source-Path fot latest versión (RRErOEnxl) 



Brome | 


Whü Aic You? 


B 


iH( ^ Y«j Name^ ) 

'—f Gompany Ñame 


Luis Mateo Solé 


Company Ñame j ¡Prueba* Compute* Hoy 


co que debemos hac er es pul- 
sar sobre el botón 


para iniciar la copia de los fi¬ 
cheros. 

8 El proceso de copia se rea¬ 
lizará en aproximadamen¬ 
te un minuto, dependiendo de 
la velocidad de su ordenador. 


Mientras el programa se insta¬ 
la, aparece la ventana que 
muestra un avance del proce¬ 
so de copia. Cuando termine 
aparecerá una nueva ventana 
indicando que el proceso ya 
ha terminado. Haga click so¬ 
bre el botón i 




W22 QCETtiputer 


para terminar. Podrá acceder 

_al programa a 

través de un ico¬ 
no situado en el 
Escritorio o des¬ 
de el botón ini¬ 
cio. En la próxi¬ 
ma entrega del 
curso de audio 
aprenderá más 
sobre el uso de 
este programa. 





















































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Fofo: Stock Photos 


Cómo conectarse a Internet 



SUMAR I 


Cómo conectarse 70 

Instalar un módem externo 71 

Instalar un módem interno o 
una tarjeta RDSI 71 

instalar un adaptador externo 
RDSI 72 

Conectarse a Infovía Plus 74 

Acceso a Alehop 75 

Conexión a Teleline 76 


En la película “Mission Impossible”, Tom Cruise debía cumplir un trabajo casi inalcan¬ 
zable. Al final lo logra, lo que es lógico tratándose de una película. Para algunos, co¬ 
nectarse a Internet es pan comido; otros se sienten tan agobiados como Tom Cruise. 
Principalmente para éstos últimos hemos escrito esfe capitulo del curso. 


C asi a diario, debe en¬ 
frentarse con el tema 
de Internet Hl. 

Tanto en la televisión co¬ 
mo en los periódicos y re¬ 
vistas, en cualquier lado.se 
alaban las ventajas de la red 
mundial de datos. A través 
de Internet puede controlar 
su cuenta bancada, enviar 
m c n saj es i n st a n tanea m en t e, 
conocer los trayectos de tre¬ 
nes e incluso, informarse de 
apartados de correos y nú¬ 
meros de teléfono de un mo¬ 
do más barato que si lo hi¬ 
ciera por teléfono. 

¿Tiene ganas de entrar en 
contacto con Internet usted 
mismo? Para llegar a ese 
punto debe hacer antes al¬ 
gunos preparativos: prime¬ 
ro necesita disponer de una 
cuenta de acceso a Internet 
para acceder desde su orde¬ 
nador a la red de datos. 

Esta conexión se la facili¬ 
tará su proveedor de servi¬ 


cios de internet. Los hay de 
dos tipos: los que ofrecen ac¬ 
ceso a Internet de forma gra¬ 
tuita, y los que cobran una 
cuota mensual de manteni¬ 
miento. En este número 
aprenderá cómo configurar 
el acceso a diferentes pro¬ 
veedores de Internet de for¬ 
ma manual o mediante los 


programas que regalan a sus 
usuarios para poder confi¬ 
gurar correctamente este ti¬ 
po de acceso. 

Si quiere acceder a Inter¬ 
net por medio de una línea 
RDSI OH , antes, debe insta¬ 
lar una tarjeta RDSI o un 
adaptador RDSI externo e 
instalar y configurar los pro¬ 


gramas correspondientes. 
Para una conexión telefóni¬ 
ca convencional necesita 
una lí nea RTB m y un mó¬ 
dem OHC01D1; también, en 
este caso.se deben instalar 
unos controladores para es¬ 
tos aparatos. 

Computer Hoy le muestra, 
paso por paso y con todo de¬ 


talle, lo que debe hacer pa¬ 
ra configurar correctamen¬ 
te estos aparatos. 

En las siguientes páginas, 
Computer Hoy le enseñará 
a configurar la conexión a 
Internet con diferentes pro¬ 
veedores. así como a nave¬ 
gar sin nungun problema 
por la red. 


LIBRO DEL CURSO 


Comprar el ordenadory cómo ponerlo en marcha 

N fi 13 

Encabezamientos de cartas, logos, efectos de escritura 


Manejo de Windows 98, editores de texto, 


y g ráficos con Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N e 24 

Wordpad, el programa gráfico Pafnt 

N 5 14 

Antivirus 

ra 

Cómo escribirla correspondencia con Microsoft Word 


Reconocimiento de voz 

N® 26 

y Lotus Word Pro 

N 9 15 

Diagramas con Microsoft Excel y Lotus 1-2-3 

N a 27 

Cartas estandarizadas con Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N-16 

Configurar de manera óptima el ordenador 

N 5 28 

Cómo escribir cartas en serie (mailings) 
con Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N a 17 

Instalación de drívers 
y actualización de programas 

N- 29 

Cómo proteger los datos con una clave y encriptación 

N-18 

El manejo de los gestores de datos 

N® 30 

Cómo confeccionar uno mismo sus CDs 

N e 19 

Cómo ampliar el ordenador 

N- 31 

Calcular los costes de un crédito con Microsoft Exce! y Lotus 1-2-3 

ira 

Invitaciones y tarjetas de felicitación con 


Cómo hacer tarjetas de visita y papelería con Corel Draw 

N'21 

Microsoft Word y Lotus Word Pro 

N-32 

1 Navegando con el ordenador en Internet 

ra 

Cómo hacer las copias de seguridad 

N® 33 

Cómo recibir y mandar mensajes electrónicos 
con el Outlook / Outlook Express 

N- 23 

Juegos y sus herramientas 

(Joystick, volantes y tarjetas de 3D adicionales) 

N s 34 


C^puter N e 22 


70 



















Cómo conectarse a Internet 


Práctico | 


0 Instalar un módem externo 


Para viajar por la gran red 
mundial con su ordenador 
necesita un dispositivo que 
una su PC con la red telefó¬ 
nica* Si dispone de una co¬ 
nexión telefónica conven¬ 
cional, necesitará un módem. 
En el pasado número, el 21, 
puede ver analizados algunos 
módems externos. 

Así se instala 
un módem externo: 


2 El otro extremo del cable 
se introduce en la clavi¬ 
ja adecuada por la parte pos¬ 
terior del ordenador: 



Sí no hay allí ninguna cla¬ 
vija de este tamaño, sino una 
más ancha, simplemente in¬ 
troduzca el adaptador que 
viene con el módem:# 


1 Conecte ordenador y 
módem a través del cable 
adjunto. 




Introduzca el conector en 
la clavija de la parte poste¬ 
rior del módem:# 



Sí no hay ningún adapta¬ 
dor para el módem, puede 
conseguirlo en una tienda 
especializada de suministros 
informáticos. 


3 Conecte el módem al ca¬ 
jetín del teléfono* Utilice 
para esto el segundo cable 
suministrado. Enchufe un ex¬ 
tremo a la entrada del mó¬ 
dem marcada confine": 




mientras que el otro conec¬ 
tor se enchufa al cajetín del 
del teléfono: 



4 El enchufe pequeño del 
bloque de alimentación 
adjunto se inserta en la cla¬ 
vija correspondiente 


y el enchufe de red en la 
toma de corriente normal 


5 Encienda el módem y 
después su ordenador 

6 Windows se iniciará y re¬ 
conocerá el módem de 
forma automática. En la pan¬ 
talla aparecerá el nombre 
del módem, en este ejemplo* 


Ser encontró d agujeree módem en Puerto de 

¿uúnesICQMU 


C 


i£x3tGJ V9Q+K56F1«< Eidemd Módem 




Introduzca ahora el disquete 
suministrado con el módem 
que incl uye los drívers 
CHESEH de este dispositi¬ 
vo en la disquetera y haga 
click en 


7 Para finalizar La instala¬ 
ción y configuración del 
módem confirme los men¬ 
sajes de las tres ventanas- 
guientes haciendo click con 
el botón derecho del ratón 
sobre el botón 
Poco después estará listo su 
módem. 


©Instalar un módem interno o una tarjeta RDSI 


Antes de comprar una tar¬ 
jeta RDSI o un módem in¬ 
terno, debe saber qué tipo 
de ranura queda libre en el 
ordenador. Siga los pasos 1 
a 4 para averiguarlo. 

Si no hay ninguna ranura 
libre, no podrá instalar nin¬ 
guna tarjeta. 

Este ejemplo sirve para La 
instalación de una tarjeta RD- 
SI o de un módem interno, o 
de cualquier otra tarjeta que 
se inserte en su ordenador. 
En este caso instalaremos 
una tarjeta RDSI. Siga los pa¬ 
sos que le comentamos a 
continuación: 

1 Desconecte su ordena¬ 
dor y retire todos los ca¬ 
bles. Atención: algunos en¬ 
chufes (como el del monitor 
y el ratón) pueden estar su¬ 
jetos con pequeños torni¬ 
llos, que debe quitar antes* 

2 Coloque el ordenador so¬ 
bre la mesa de tal forma 
que pueda girarlo bien y 
pueda acceder desde todos 
sus lados a su interior. Qui¬ 
te los tornillos de la parte 
posterior con un destorni¬ 
llador, Si surgen problemas, 
consulte el manual del PC. 


3 Retire la tapa como se 
describe en el manual Si 
trabaja en las “entrañas" del 
ordenador, lo primero que 
debe hacer es “descargar su 
cuerpo". El contacto con las 
prendas de vestir produce 
electricidad estática, que 
puede dañar los compo¬ 
nentes más sensibles del or¬ 
denador. Para descargar la 
electricidad estática, toque 
una pieza metálica, por 
ejemplo un radiador, 

4 Busque una ranura libre 
en el ordenador. Hay dos 
tipos de ranuras de expan¬ 
sión llamadas también ISA# 
(las más anchas), y las más es- 
trechas denominadas PCI:# 



MTiinn ertff iti MI tei M 

En este ejemplo hay que 
instalar una tarjeta con co¬ 
nector ISA* 

Suelte el pequeño tor* 
nillo que sujeta la cu¬ 
bierta metálica de la parte 
posterior de la ranura: 



Si el tornillo se le cae den¬ 
tro del ordenador, debe vol¬ 
ver a sacarlo* De otro modo 
se puede producir un cor¬ 
tocircuito que dañaría el or¬ 
denador* 

6 Extraiga la tarjeta del en¬ 
voltorio, introdúzcala de 
forma oblicua en la ranura 
de conexión libre y empú¬ 
jela hacia dentro:# 



Aquí debe hacer algo de 
presión, pero no demasiada. 
La tarjeta estará bien colo¬ 
cada cuando la chapa quede 
sujeta a la pared posterior 
del ordenador. 

7 Sujete la tarjeta con el 
tornillo que sujetaba la 
chapita metálica: 

N*22 C^Qiputer 




8 Vuelva a colocar la cu¬ 
bierta en el ordenador y 
atorníllela bien. Enchufe de 
nuevo todos los cables. 

9 Introduzca un extremo 
del cable adjunto en la 
tarjeta RDSI, si instala una tar¬ 
jeta RDSI o en el módem, si 
es éste último el que ínstala. 
El enchufe sólo entra en una 
dirección y debe encajar de 
forma perceptible. 



[1 El otro extremo del ca- 
IU ble tiene un conector 
similar al conectado en la 
tarjeta RDSI y se introduce 
en el cajetín RDSI si se trata 
de una línea RDSI, junto al 
enchufe del teléfono RDSI. 
Si se trata de un módem, en¬ 
chufe el conector del otro 
extremo del módem a un ca¬ 
jetín convencional 




¿Qué es...? 


En Internet 

Se trata de una redPH 
de ordenadores a escala 
mundial que permite 
transmitir datos de uno a 
otro. Los datos viajan 
gracias al protocolo de 
comunicaciones TCP/IP, 
Esta red permite acceder 
a distintos servicios 
de información como el 
correo electrónico, 

£3 Red 

Hablamos de una red, 
cuando se conectan va¬ 
rios ordenadores por 
medio de tarjetas espe¬ 
cíales y cables. Los orde¬ 
nadores conectados en 
red pueden intercambiar¬ 
se datos o compartir re¬ 
cursos, como porejem* 
pío utilizar la misma 
impresora. 

0 RDSI 

Significa Red Digital de 
Servicios Integrados, es 
ideal parala transmisión 
de datos digitales ya que 
no se ve afectada por 
los ruidos e interferen¬ 
cias. Alcanza prestacio¬ 
nes de 64.000 bps E33 
hasta 128.000 bps (si se 
usan los 2 canales si¬ 
multáneamente). El cos¬ 
te de la llamada es idén¬ 
tico al del teléfono 
convencional, y también 
permite realizar llama¬ 
das de voz. 


E3bps 

Significa bits por segun¬ 
do. Se utiliza para medir 
la velocidad de transmi¬ 
sión en módems o redes 
de datos en general. 
Cuando la transmisión 
es de alta velocidad se 
puede medir en Kbps 
(Kilo bits por segun- 
do=l024 bps) o Mbps 
(Mega bits por segun¬ 
do^ 024 Kbps). 

G3RTB 

Significa Red Telefónica 
Básica. Es la línea con¬ 
vencional de teléfono 
que todos conocemos 
yaque es laque llega a 
la gran mayoría de los 
hogares españoles. Se 
basa en el cable de co¬ 
bre para interconectar 
las diferentes centrales 
dispersas por la geogra¬ 
fía española. 













































































Práctico 


Cómo conectarse a Internet 


( 3 ) Instalación 

En el número 5 de Com¬ 
puter Hoy, analizamos varios 
adaptadores externos RDSI, 
Así se instala uno de ellos y 
así se configura el ganador 
de esa comparativa, el Fritz 
XPC: 


1 Primero enchufe el cable 
serie al eonector corres¬ 
pondiente del Fritz XPC, 



y a co ntinuació n al puerto 
serie cid PC. 


2 Conecte el adaptador al 
cajentín RDSI mediante el 
cable incluido. 


3 Conecte el cable de ali¬ 
mentación a la red y al 
adaptador RDSL Atención, el 
cable de la red tiene que ir 
a la conexión 


En el caso de que lo inser¬ 
te en el eonector, que tiene 
el mismo aspecto que la to¬ 
ma RDSI, puede estropear d 
aparato. 

4 Encienda el ordenador c 
introduzca el CD-ROM 
que acompaña al adaptador 
en la unidad lectora. El pro¬ 
grama de instalación arran¬ 
ca automáticamente. En la 
ventana de presentación ha¬ 
ga dick sobre •, 



5 Aparecerá la venrana de 
selección para la instala¬ 
ción. Haga click sobre el 
icono del adaptdor RDSI.# 



de un adaptador externo RDSI 


16 


A continuación aparecerá 
una ventana adicional que le 
avisa que todos los progra¬ 
mas instalados anteriormen¬ 
te para tarjetas RDSI deberán 
ser desinstalados. Puede sal¬ 
tarse esta indicación en el ca¬ 
so de que no tuviese instala¬ 
do con anterioridad ninguna 
tarjeta de este tipo. En caso 
contrario deberá borrar pri¬ 
mero todo software de la tar¬ 
jeta. Encontrará la manera de 
proceder en el manuaL 


Haga click en. 



“A continuación aparece¬ 
rá la indicación; 



que confirmará con é. De 
esta manera accederá a la 
instalación del hardware 



* 1 




Jj 


8 En esta vent ana, sel recio 
ne la entrada 

y a continuación haga click so¬ 
bre ¡Siguiente | 

9 En la ventana que apare¬ 
ce a continuación, 


Si é mexWa nq en la hta £> a 6*1* u 
üt*£*4ica 54 rttb «floxia, ti 





IConttMAdoiM cHandÉf 13 
[Contfol*doi« eüárctar de 
ÍCcrtroiadcieí eUand# de 

IJ~ iUitJTiJjrlrMM aHinfin U l 


haga click sobre ¡Siguiente! e 
introduzca en el campo 


Copia* archivos del fabricante c í: 


<{ p-\£afdwa*e^ >~ 


el directorio del CD-ROM, 

flpara confirmar sus da- 
lUtos haga click sobre 

|S lamente! 

44 El ordenador le indica- 
Irá que ha identificado 
el adaptador externo Fritz 


XPC como nuevo hardware: 


Modelos: 


FRI TZIK'PC * V 24-fSD N 


Haga click sobre iSiodentel 
y Windows le anunciará que 
se están instalando los nue¬ 
vos elementos. Ames de que 
esto ocurra, tendrá que ha- 
cer de n uevo click sobre 
iSiqufentel ■ 

El programa de insta- 
lalación del adaptador 
AVM le dará la bienvenida 
con una ventana de pre¬ 
sentación. Acéptela ha¬ 
ciendo click sobre IContinué! 

4^En la ventana que apa- 
Urec e a continu ación se¬ 
leccione ^ . Para que 

el ordenador ejecute las ins¬ 
trucciones, haga click otra 
vez sobre ¡Continué! . 


4^E1 programa de insta- 
i"WIación le propondrá 
ahora un directorio. Si lo de¬ 
sea lo puede cambiar, pero 
le resultará más práctico 
aceptar esta opción. Para se¬ 
guir con la instalación haga 
click sobre [Continué | . 

4Cfi programa de insta- 
Ulación reconoce y se¬ 
lecciona generalmente el 
puerto correcto • . 


FRITZIX PC ■ V.21-ISDN 


Unos instantes más 
tarde deberá aparecer 
una ventana que le confir¬ 
me el éxito de la instala¬ 
ción. En esta ventana haga 
click sobre [SKI 

4^ Por último, aparecerá 
11 otra ventana pregun¬ 
tándole si desea reiniciar 
Windows. Para que el adap¬ 
tador RDSI se inicie co¬ 
rrectamente, tiene que 
arrancare! equipo de nue¬ 
vo. Una vez que se reinice 
el ordenador podrá esta¬ 
blecer una conexión RDSI. 


Configuración del 


uonugurac 

adaptador 


externo 

A todos los terminales 
RDSI debe indicársele el nu¬ 
mero de teléfono bajo el 
cual deben sonar En el caso 
de que no lo introduzca so¬ 
nará con todas las llamadas, 
es decir, que por ejemplo 
también sonará con su nu¬ 
mero de fax. 

La instalación de este pro¬ 
grama, es muy sencilla. Siga 
estos pasos. 

1 Introduzca el CD en la 
unidad lectora y espere 
el inicio del programa. A 
continuación haga click so¬ 
bre el icono #- 


\ Ahora aparecerá la venta- 
■na de instalación. 


Contoller: 1 


Plea 

PC 


ül 


e select a COM por! fo* you* Uve FRITZIX 
/.24-I3DN. 



8ack 


Continué 


Cancel 


Si esto no ocurre auto¬ 
máticamente, entonces ten¬ 
drá que seleccionar usted 
mismo el puerto que se en¬ 
cuentra conectado al adap¬ 
tador externo. 

Para continuar la instala¬ 
ción haga click sobre el bo¬ 
tón [Continué I 

ltW22 


Pulse sobre el icono corres¬ 
pondiente al teléfono < 



Cdjflpuler 


y a continuación sobre • 



3 Ahora se iniciará el pro¬ 
grama de instalación de 
los programas necesarios pa¬ 
ra el correcto funciona¬ 
miento del dispositivo ins¬ 
talado, Haga_click sobre el 
botón [Siguiente] 

A continuación, el progra¬ 
ma le preguntará por la ruta 
donde instalar el programa 
en su disco duro. 

Para continuar, pulse sobre 
el botón iSiquientel . 

4 Seguidamente el progra¬ 
ma deseará saber en qué 
orden hay que disponer los 
iconos de inicio de cada uno 
de los programas. 



Seleccione la opción de los 
ficheros AVM y haga cl ick so¬ 
bre el botón Siguiente] . 


EfI programa le pregun- 
ÍJtará el código de área 



Aquí introduzca el código 

de área •- 

(por ejemplo 91 para Ma- 
drid) y haga click sobre 

iSlqutentet . 

6 Seguidamente se inicia la 
instalación. Una vez ter¬ 
minada, recibirá el mensaje 
correspondiente. A conti¬ 
nuación haga click sobre • 


Cfck Frrch to Dómete!» S*h4P. 



Ahora podrá configurar 
sus extensiones analógicas. 
Encontrará las instrucciones 
del programa correspon¬ 
diente en e! manual del 
adaptador RDSI. 































































































































Cómo conectarse a Internet 


0 Datos que debe pedir a su proveedor de Internet 


Para configurar manual¬ 
mente su acceso a Internet, 
es necesario que su provee¬ 
dor le proporcione una se¬ 
rie de datos necesarios para 
que funcione la conexión. 

Si se los facilita por telé¬ 
fono, es bueno que tome no¬ 
ta cuidadosamente y que los 
guarde por si alguna vez ne¬ 
cesita volver a configurar la 
conexión. Lo mejor sería 
que le proporcionaran una 
tarjeta con los datos impre¬ 
sos para evitar posibles con¬ 
fusiones, ya que algunos son 
largas series de números. Si 
su conexión no funciona, lla¬ 
me a su proveedor y asegú¬ 
rese de que los datos intro¬ 
ducidos al configurar el 
acceso son correctos. Con el 
tiempo puede que su pro¬ 
veedor cambie algunos pa¬ 
ra mejorar el servido. En ese 
caso debe enviarle la notifi¬ 
cación correspondiente con 
suficiente antelación. 

Estos son los datos que le 
debería pedir a su provee¬ 
dor de Internet cuando se 
dé de alta; 

1 Nombre de usuario 
y contraseña para 
accederá Internet 

Para asegurarse de que es 
usted realmente el que está 
accediendo a la conexión, el 
proveedor de acceso pide 
que introduzca un nombre 
de usuario y una contraseña 
siempre que desee conec¬ 
tarse a Internet. 

Estos datos pueden cam¬ 
biarse más adelante po¬ 
niéndose en contacto con el 
proveedor e identificándo¬ 
se de alguna manera, nor¬ 
malmente con el número de 
DNI, Es conveniente que 
cambie de contraseña cuan¬ 
to antes con el fin de que nin¬ 
guna personas no autoriza¬ 
das utilicen su acceso. 

Estos datos se los pedirá el 
programa de conexión al in¬ 
tentar acceder por primera 
vez. •- 

2 Nombre de usuario 
y contraseña para 

la cuenta de correo 

De ía misma manera que el 
proveedor comprueba su 
identidad, el servidor de co¬ 
rreo también tiene que ase¬ 
gurarse de que quien recoge 
los mensajes es realmente su 


destinatario. Para esto, la em¬ 
presa que ofrece el acceso le 
dará otro nombre de acceso 
y otra contraseña, que pue¬ 
den ser distintas a las co¬ 
rrespondientes al punto I. 
Igual que dijimos en el pun¬ 
to anterior, es conveniente 
cambiar la contraseña. 

3 Dirección d$ 
correo electrónico 

Esta será la dirección que 
utilice para intercambiar 
mensajes por Internet.Algu¬ 
nos proveedores permiten 


4 Número de teléfono 
de conexión 

Como hemos visto, el ac¬ 
ceso a Internet se realiza por 
módem. Para que éste pue¬ 
da acceder al ordenador que 
finalmente le permita entrar 
en Internet, tendrán que 
proporcionarle un número 
de teléfono. Asegúrese de 
que el número de teléfono 
es el que le corresponde a 
la zona en donde vive. Si se 
equivoca, puede acabar pa¬ 
gando una llamada más cara 


5 Dirección del DNS 

El DNS es un ordenador 
que traduce las direcciones 
que introducimos en el na¬ 
vegador y en otros progra¬ 
mas en direcciones reales de 
Internet. Este dato es im- 


encuentren en Internet ya 
que tendrá conexión direc¬ 
ta con ellos. Para acceder a 
estos servicios, deberá co¬ 
nocer su dirección. »- 


Es posible que le propor¬ 
cionen la dirección de un 


Seividoí de correo entrante (P 0 P 3 o IMAPJ: 


.es 


Jpop3. proveedor. 


El servidor SMTP se utiliza para eí correo saliente. 
Servidor de correo saliente (SMJP): 
jsmtp. proveedores) 


XCT 

Acc eso a Internet 

7 •— ( Tftio: 9112545 67) 


DATOS DE USUARIO 

d oceso a. Internet 


1 


Ki 


Nombre de usuario: 
Contraseña. 


usuariogsetvirior j 

clave J 


4 •— ( Número tfno de acceso: 900 OOP OOP ) 


Correo electrónico 


KS 


Dírecdónde correo: 
Contraseña: 


usuaripgseryiripr.es 

clave 


5) 


6 f 


(J2NS 

194.10.10.10) — 

> Servidores 

Conreo entrante. 

pop.senAdor.es 

Conreo saliente. 

smtp.serAdor.es 

FTP: 

ftp.serAdor.es 

JRC: 

vrc.sexAdor.es 


tener más de una cuenta de 
correo. Para cada una tendrá 
que pedir el nombre de usua¬ 
rio, la contraseña y la direc¬ 
ción de correo. 


Mi conexión 


de la que le corresponde. 
Igualmente, si utiliza su co¬ 
nexión desde otro lugar de 
España tendrá que cambiar 
el número de acceso. 



Nombre de 
usuario: 

Contraseña: 


|Computer Hoy 




P Guardar contraseña 




6 Dirección de los 
servidores 

Además de la pura cone¬ 
xión, los proveedores de 
Internet ofrecen otra serie 
de servicios, como correo 
electrónico, FTP o charlas 
online. Estos funcionarán 
más rápido que otros que se 


portante para poder navegar 

normalmente.# - 

Este dato es una dirección IP 
EJSJI0] consiste en cuatro 
números del O al 255 separa¬ 
dos por puntos. 


proxy ÜJÍ¿HtlJLun orde¬ 
nador que almacena parte 
de las páginas web que vi¬ 
sita para acceder rápida¬ 
mente a ellas. 


Otros datos 

Normalmente no será ne¬ 
cesario introducir más datos 
durante la configuración. Sin 
embargo, en algunos casos 
hay que modificar algunas de 
las opciones avanzadas del 
acceso telefónico a redes. En 
caso de que su conexión no 
funcione y que haya intro¬ 
ducido el resto de los datos 
correctamente, es posible 
que haya que modificar al¬ 
gún parámetro de la confi¬ 
guración avanzada. En ese ca¬ 
so lo mejor es que se ponga 
en manos del servido técni¬ 
co del proveedor apuntan¬ 
do las razones del fallo y que 
realice los cambios que le va¬ 
yan explicando. Estos datos 
son los indispensables para 
que funcione la conexión. 
Otros datos pueden resultar 
de utilidad, pregúntelos.# 



7 Número de teléfono 
del servicio técnico 

Téngalo siempre a mano. 
Puede salvarle en más de 
una situación comprometi¬ 
da y siempre puede recurrir 
a él para obtener soporte 
técnico especializado. 


W22 Computer 





































































Practico 


Cómo conectare a Internet 


¿Qué es...? 


E3 Módem 

Es un dispositivo que se 
conecta al ordenador y 
que permite intercam¬ 
biar datos con otros or¬ 
denadores a través de la 



linea telefónica. 
Utilizando un módem 
podemos conectarnos a 
Internet u otros Servi¬ 
cios en línea o enviar fa¬ 
xes mediante un progra¬ 
ma especial. Existen 
módems internos, que 
se conectan en una ra¬ 
nura de expansión libre 
del ordenador, o mó¬ 
dems externos, que se 
conectan mediante un 
cable al puerto serie del 
sistema. Los módems 
se distinguen también 
por la velocidad de in¬ 
tercambio de datos que 
son capaces de alcanzar. 
Los más rápidos pueden 
llegar a 56.000 bpsde 
transferencia de datos. 

E51 Drivers 

El driver o controlador 
es un conjunto de datos 
que describe cierto dis¬ 
positivo. El sistema ope¬ 
rativo necesita los datos 
de los drivers para po¬ 
der utilizar correctamen¬ 
te los dispositivos insta¬ 
lados en el sistema. Los 
drivers o controladores 
son proporcionados 
normalmente por el fa¬ 
bricante del dispositivo. 
En caso de no encon- 
trarlosr junto con el dis¬ 
positivo, muchas veces 
es posible encontrarlos 
en Internet. 

E3 Puerto serie 

Dos ordenadores se 
pueden conectar a tra¬ 
vés de los puertos del 
ordenador por medio de 
un cable. Es un medio 
sencillo de conectar en¬ 
tre sí dos aparatos elec¬ 
trónicos mediante un 
cable. A través de este 
puerto, podemos conec¬ 
tar, por ejemplo, un mó¬ 
dem externo, un adapta¬ 
dor BDSI externo o un 
ratón. 


(5) Cómo conectarse a Infovía Plus mediante CTV 


Si usted es usuario de CTV, 
puede configurar el acceso 
a Internet de forma sencilla, 
ya que este proveedor de In¬ 
ternet facilita a sus usuarios 
un CD-ROM que permite 
configurar el acceso a In¬ 
ternet de una forma senci¬ 
lla. Así es cómo se hace de 
forma automática y trans¬ 
parente para el usuario* Lo 
único que necesita saber pa¬ 
ra realizarlo correctamente 
es su nombre de usuario pa¬ 
ra acceder a Internet y su 
contraseña. 

1 Introduzca el CD de CTV 
en su unidad de CD-ROM 
correspondiente, acto se¬ 
guido se iniciará el CD. 


Introduzca sus datos en los 
campos señala dos y pu lse 
sobre el botón pa¬ 

ra continuar. 

4 Automáticamente la apli¬ 
cación detectará su mó¬ 
d em, _ 

^ [5eT4EJc3Cei V90*K5SFte£ Esternal 


3 ) 


En el caso que el programa 
detecte más de un módem, 
pulse sobre la flecha 0 y 
elija el módem que desee 
utilizar De este modo, el 
asistente lo configura auto¬ 
máticamente. 

i^Pulse sobre el botón 
J para prose- 


Instalación Internet Explorer 5.0 * 
Instalación CTVnet • 
CD CTV ' 


internet 


En el caso que el CD no se 
inicie, abra el Explorador de 
Window s h aciendo cl ick en 
inicio| , en |j^t frqjwnwtl y des- 
pués sobre el ico no 

fe Expfafadoi de Windows ! - se 
abrirá el Explorador de Win¬ 
dows. Haga ahora doble 
click sobre la unidad de CD- 
ROM fiü~H*n y, en la venta¬ 
na de la izquierd a, haga click 
sobre el fichero ^¿1 

tras esto se iniciará el pro¬ 
grama de instalación. 


2 

Q 


A continuación, tiaga 
click sobre la opción, < 


Instalación CíVnet > 


0 


la aplicación lanzará un pe¬ 
queño asistente que le soli¬ 
citará algunos datos,! 


guir con la instalación. El pro¬ 
grama intentará acceder al 
módem, compruebe que no 
lo está utilizando y que está 
correctamente enchufado a 


i^CTV InlcmeT - Autoconlígumdoi de 


su ordenador ya que sino, no 
se podrá completar la insta¬ 
lación y puede recibir men¬ 
sajes parecidos a éste y. 


7 Para finalizar el proceso 
de instalación, pulse so¬ 
bre el botón salir | sat* ¡ 
y reinicie el ordenador con 
el fin de que los cambios re¬ 
sulten efectivos. 


CIV Internet - Autoconfiyuiddfir de deceso. 


S£H 


Error en lo conexión: EJ puerto ye está abierto. 

Si esté conectado a Internet cierre te conexión y ejecute de nuevo la aplicación. 
Si esto no funciona reinicie su equipo. 


E -ll 


6 Si todo va bien, el orde¬ 
nador intentará conec¬ 
tarse con un servidor espe¬ 
cial a través del módem que 
determina el número de te¬ 
léfono que el usuario tiene 
que utilizar para acceder a 
Internet. El programa mos¬ 
trará en todo momento el es¬ 
tado de la conexión, ( 


Ventana de Estado: 




Conectando con e! servidor... 
Conexión establecida. 
Enviando datos al servidor... 
Datos enviados. 

Esperando respuesta... 


cuando ésta finalice, el asis¬ 
tente mostrará un mensaje 
parecido a éste. 


í 


A partir de ahora puede 
acceder a Internet sin 
ningún problema. Para esto, 
haga click sobre el icono 


di 

| 

T^'7'777, 

MiPi 

r 

c 


después sobre el icono • 

i- 



y por último, haga doble con 
el botón derecho del ratón 
sobre el icono que creo con 
anterioridad el asistente. •- 


Su nueva conexión a CTV internet 
ha sido creada satisfactoriamente. 

El nombre de la conexión es: CTV 917089800 


—r 



CTV Internet 

Autoconfigurador de acceso. 

Este programa le permite actualizar 
su conexión a CTV Internet. 

USlícsto codo vez que voris su ubicación para asegurar lo 
conexión a predo de I tentad o local. 


pulse sobre el botón 
para continuar con la confi¬ 
guración. 

3 El programa pasará a una 
nueva ventana en la que 
deberá rellenar algunos da¬ 
tos necesarios para confi¬ 
gurar correctamente el ac¬ 
ceso a Internet. #- 


BBHBBB 





CTV Internet 

Autoconfigurador de acceso. 


Nombré da Usuaria. 
Contraseña actual: 

F Denso cafjityflf cort) 


|c5ínputnh 


©dtv.es 


|9021113í3 


Teleínno desús al cual 
se va a conectar. _ 

Húmero i nwh^rptfiOttoiWlírtW ]■****»■ 21 


Atrás | Siguiente *» j Salir ¡ 


Se abrirá la siguiente venta- 
na de conex ión con CTV 
. Inserte ios da¬ 
tos de nombre de usuario y 
contraseña en las corres¬ 
pondientes casillas, como 
por ejemplo: y 


Nombre de fcc™ptjte¡h@clv 

usuai io: i 

Contraseña 


y pulse sobre el botón 
I eonwtw' 1 para establecer 
la conexión mediante el ac¬ 
ceso telefónico a redes. 

Sí todo ha ido correctamen¬ 
te, se establece rá la cone xión 
con el nodo EHE050] co¬ 
rrespondiente y verá en la 
barra de inicio el icono • 


% 


que le indica que está co¬ 
nectado a Internet. 


Computer n* 22 


74 







































































































































Cómo conectare a Internet 


Práctico 


©Acceso a Alehop 


Retevisión ofrece acceso 
gratuito a Internet a través 
de Alehop, No se equivoque, 
esto quiere decir que no ten¬ 
drá que pagar cuotas de co¬ 
nexión ni mantenimiento, 
pero sí que tendrá que pa¬ 
gar la llamada de teléfono. 

Además del acceso gratui¬ 
to a Internet, tiene derecho 
a una cuenta de correo elec¬ 
trónico para cada miembro 
de la familia, que se gestio¬ 
na a través de la web de Ale¬ 
hop, y también de espacio 
en sus servidores para al¬ 
macenar las páginas web 
personales. 

Para solicitar la conexión 
con Alehop puede hacerlo 
de dos maneras, o bien lla¬ 
mando por teléfono y soli¬ 
citando el alta, o bien, si ya 
dispone de acceso a Inter¬ 
net, dando el alta Online. 

Tras unas semanas recibi¬ 
rán en su domicilio un kit de 
conexión a Alehop, 

Así es cómo 
se intala 


1 


Inserte el CD de Alehop 
en su unidad de CD-ROM 
correspondiente, acto se- 


2 Haga click sobre cual¬ 
quier zona de la pantalla, 
por ejemplo; 



Acto seguido aparecerá una 
nueva ventana 


al ?h°p 


Gi eú ¿a ri iteró d» K 


<¡ 


1 El programa le mostrará 
4a ventana de 


O Contrato de licencia 


Lea detenidamente el con¬ 
trato de licencia, utilice la 
flecha Q para poder leer el 
resto del contrato de licen¬ 
cia. Si está de acuerdo con 


guido se iniciará el CD < 

el contrato de licencia pul- 

w 

r 




¿r\Mk . 

i* 

al9h9p 

EL salto más fácü a Internet 

Aleóop es el nueve acceso 

gratuita de Hetevfsíón, 

instalación 

( Pulse ésí para salir } 



En el caso que el CD no se 
inicie, abra el Explorador de 
Windows hac iendo click en 
Effiimcioi en IM y, 

después, sobre el icono, 

ÜQJ Explotador deWindowsl 

Se abrirá el Explorador de 
Windows, Haga ahora doble 
click sobre la unidad d e CD- 
ROM alehop 10 ÍH ll y, en 
la ventana de la izquierda, 
haga click sobre el fichero 
I | [init.bat L Tras esto, se ini¬ 
ciará un asistente que le 
guiará, paso a paso, durante 
la instalación. 


pulse sobre el botón si¬ 
guiente, para comenzar con 
la instalación. 


i) 


se sobre 1 I y siga en el 
punto 4. Si no esta de acuer¬ 
do, pulse el botón I No I 
con lo que se cancelará la 
instalación. 


4 El asistente veri¬ 
ficará qué nave¬ 
gador de Internet 
utiliza habítualmen- 
te, •“ 


El programa de instalación no ha encontrado ninguna versión del 
navegador de Netscape, 

El programa de instalación respetará la configuración actual de 
su navegador de Internet. 


Netscape Communicator, si 
usted no lo tiene instalado 
como en este caso •- 


procederá a instalarlo cuan- 
do pu lse sobre el botón 

■ 


(c 


|En pantalla aparecerá el 
Asistente de instalación, f 


te ventana el número de te¬ 
léfono desde el que desea 
conectarse para que el pro¬ 
grama determine el número 
telefónico del nodo más cer¬ 
cano a usted, +-i 


Pulse ahora sobre el botón 
\s &**«*\ . Ei asistente finaliza¬ 
rá la instalación y configu¬ 
ración de Alehop, 
Recuerde: ^ _ 


La contraseña de acceso 
a Alehop es gratis 


Pulse el botón jínicarl 
para terminar este proceso. 


i) 


Instalación de Netscape Conununicaloi 4.5 


Pulse sobre el botón 
para continuar. El programa 
de instalación le mostrará el 
contrato de licencia del na¬ 
vegador Netscape Commu¬ 
nicator Léalo detenidamen¬ 
te. Sí está de acuerdo con el 
contra to de li cencia pulse 
sobre I I y siga en el 
punto 6. Si no esta de acuer¬ 
do pul se sobre el botón 
I Mo | con lo que se can¬ 
celará la instalación. 

6 Elija la carpeta en la que 
desea almacenar este 
progr ama y pulse sobre 
para continuar con 
este proceso. En la siguien¬ 
te ventana pulse el botón 
... El programa comen- 


Instalación 


al?h°p 


Irtuxfuzca tí rttirtero de letéfono desde tí que íeefeetá la 
conexión., 


NúmetCL de teSéfcrw |S02111315 

& 


¡Alendónl 

l\ Aseqwcsa que é número de ietéfono inüoducicto es 
conecto. Dicho numero defcttirina d nodo de ecceio 
a internet mis ventajóse pata usted 


9 A partir de 
ahora acce¬ 
derá a Internet 
mediante el ico¬ 
no que se en¬ 
cuentra en su 
escritorio. ^ 



Puls e sobre el bo¬ 
tón para 

continuar. 

8 Especifique t 
en la siguiente 
ventana un nom¬ 
bre para identifi¬ 
car la conexión, por ejem¬ 
plo: 902111315. El programa 
le mostrará la ventana: 


Ümifirmsción - 

Al número de teléfono 302111315 que u*Jod ha introdúcete 
le coneíponde ef nod& 301612123 en Moda pm deíetHj 


Nomfcse de E*oen*»iíri |¿Jehop Madrid 

cwtifflís con La rotdación. por favo*. comprueba de 
nuevo que ha ¡rfíoducido torrectemerita tu nusrato de Mtfoná 


Pube Siguiente para ccntrnuet 


Instalando archivos de Netscape Communicator 4 5.. 
netscape, exe 


2Ü% 


Cancelar 


zara la instalación a su dis¬ 
co duro. • 


al?h°p 


Ifrf TQíkEPE* ÍU1 

I 

iLhlu wusvkrirr 

H«r 

Aí** 4 *m 1 

F«ÍV íi«—«¡Un- | "jj j 


?*->[ 

i] *jrfp*r| 


QemicZn \ 



C*| 


. 




Cuando finalice la instala¬ 
ción, aparecerá una ventana 
de registro, en la que debe¬ 
rá introducir sus datos per¬ 
sonales. •- 


Rellene todos los campos y 
pulse sobre el botón 
para continuar. 

7 A continuación deberá 
introducir en la siguien- 


pulse sobre el botón 
j^rfel para proceder 
a la comprobación. 
Alehop utiliza por 
defecto el navegador 



ASahop requere Lavertidñ 4.5 ó superó* dd navegad» de 
Netscape 

El progf ame do twJeíarión detercwna* ó qué ve uón tere usted 


al h°p 


i Enhorabuena! 

La instalación ha finalizado con éxito, 

¡ RECUERDE ! La contraseña de acceso a Alehop es gratis 
A partir de ahora para utilizar el servicio de acceso gratuito a 
Internet basta con hacer doble click en el icono que 9 a 

está instalado en su escritorio. 

Pulse Finalizar para terminar 
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Práctico 


Cómo conectarse a internet 


©Conexión a Teleline 


También Teleline, la com¬ 
pañía de Telefónica, le ofre¬ 
ce conectarse a Internet gra¬ 
tuitamente de una manera 
cómoda y sencilla. Usted 
puede acercarse a un distri¬ 
buidor oficial deTelefónica, 
donde podrá conseguir un 
CD que le guiará en los pa¬ 
sos necesarios para darse de 
alta y realizar la conexión, o‘ 
bien puede llevarla a cabo 
directamente a través de In¬ 
ternet si ya dispone de una 
conexión. Como el primer 
método es el que hemos uti¬ 
lizado para realizar la cone¬ 
xión con Alehop, para Tele¬ 
line le explicaremos cómo 
darse de alta online y cómo 
configurar después su co¬ 
nexión. Siga estos pasos pa¬ 
ra conseguir su conexión 
gratuita; 


i 


d 


Arranque su navegador 
de Internet y escriba f 


Dirección 


www.tele3ine.es 


3) 


en la Barra de direcciones. 
Pulse SD. 


d 


2 Después de aparecer el 
mensaje y 


AHORA ¡NTERNET GRATIS CON TELEUNE 


los datos necesarios para ob¬ 
tener su conexión. Recuerde 
que los campos acompañados 
de un asterisco debe relle¬ 
narlos obligatoriamente. • 


Nombre (*) 


Tenga en cuenta los requisi¬ 
tos que han de tener ambos. 
Escríbalos en los campos, 
por ejemplo f 


Nombr* d* U f u*río |C«_TÍlT 

Contraseña 
Confirmar Contrata-fla 



un fwmtft A T I (Wbr 

"-“l di- in «d«l|ní|i 

parí a«,itr * Inftemit 


Aparecerán todos los datos 
que necesita conocer para 
realizar la conexión correc¬ 
tamente, Haga cfick fijg 

sobre •- 

para imprimirla o escriba los 
datos en algún sitio para te¬ 
nerlos a mano cuando con¬ 
figure la conexión. Haga 
click sobre \2>\ ftcE^TftR | 


[Haga ciiek en I volver 


l#ya puede cerrar su nave¬ 
gador de Internet. 


llegará a la página principal 
deTelelíne.Haga click sobre * 


[En la siguiente ventana 
íhaga click sobre #- 


Mucho mis que un xa^sp 3 ín&rmt 




TU PAGIttft DE iNIGiO 


AT£*CtON AL CLIENTE | AYUDA 


Canales de contenidos 
Seivicios TeleUne 
t- ¡Otroscanales 2] 


NUEVA 


LA BUENA MESA 




BOLSA EMPLEO 


XACDSEP 


I B; 1 


COMUN ICADION 


su: 


ME DtCl NA 








nuevo 

TELELINE 

PERSONAL 


rt*. 


LOTERIA PRIMITIVA 




/ TELELINE GRATIS 


__ del mejor acceso 

gratuito- a Internet del mercado, tentó en. calidad! y 
velocidad de acceso como en funcionalidades de 
servido. Lo m^jor de todoí Jes gratis l 

> 

Ahora el Muevo TeleLine Personal te 
ofrece muchos más servidos y 
millones de ventajas: mayo*' calidad 
de acceso, más hurones de correo y 
10 Mb de espacio para que puedas 
creer tus páginas personales y 
además contenidos exclusivos, i Conéctate y 
verás! 


TELELINE FAMILIAR 


Ahora d Muevo, TeleUne Familiar te 
ofrece muchos más servidos, 

. millones de ventajas, mayor calidad 
de acceso y multitud de beneficios 
exclusivos... i conéctate y verás! 




| Seleccione paísj^j 
Buscar 





Internet Gratis 

I ^ „ o ¡.La mejor velocidad del mercado! 

Ld m cj QF 

AccflSQ RT8 

d©l mercado ° 1 &Uíóh de correo electrónico 

o 5 Mb de espacio pora tu página web. 


Y ADEMÁS SÓLO PQR SER USUARIO DE TELELINE 

□ Servido de atención al diante 24 h. 
a Herramienta & de usuarios y servidas 
a Y Acceso de contenidos de Oü Club 

Por sólo 0 Ptas. 


1 hlth Online 


4 Lea las condiciones del 

contrato #- 

y, si está de acuerdo, haga 
click sobre |2>| f>cept^r 1. 



B Cuando haya termina- 
do, ha ga un click sobre 
ficeptfifíI para enviar los 
datos. 

7 Y ahora, tiene que esco¬ 
ger un nombre de usua¬ 
rio para su conexión perso¬ 
nal a Internet así como una 
clave. 


y asegúrese de que ios deja 
anotados en algún sitio para 
no olvidarlos. Haga click so- 
|g>l fíCEPTfíR j cuando 


bre 

haya acabado. 


8 Ya ha conseguido su co¬ 
nexión, en la siguiente 


pagina #--—-^ 




«di? TPUMwtífl A Bl&ií 


wr l* CQbRrnV^ A IMT1 HA 



£1 presente contrato se celebra éntre la persona 
t laica o Jurídica indicada como contratante (en 
delante CLIENTE) y Telefónica Servicios y 
Contenidos por la Ited, 5, A (en adelante TSCR) * 


i 


Configurar 
la conexión 

I Haga click dos veces 
sobre 

después s obre y 



y, por último, sobre 


2 

/ £¿fc 


Escriba un nombre para 
la conexión# 


|ícdH. int nofPbfe d ecppo 4 ijjs e$Já Bsnuívfa 


Y pulse [gfefofe* | . 

3 Ahora tiene que escribir 
el número de teléfono de 
la conexión. Para conocerlo, 
llame al teléfono gratuito 
900 50 50 55 y allí le infor¬ 
marán del número que le co¬ 
rresponde de Infovía Plus. 


Por ejemplo,para Madrid,el 
número es 


Número dipeléfono: 

([ ¡917529000 J 



4 Haga click sobre I £ ” uient * I 
y después en [finalizad 
para cerrar la ventana. 

E Ya ha creado 
lid icono de la 

conexión, ♦ _ 

pero aún quedan algunos da¬ 
tos que tiene que añadir. Ha¬ 
ga click sobre el icono con 
el botón der echo del r atón 
y seleccione |Ffrpfedafes|_ 

6 Haga click sobre la pes¬ 
taña #-i 


Genera/ 


^L¿omd£acfQfi | 


en la ventana que ha apare- 
cido y despu és, en el botón 
| Cadiyaeam TCPflF.7] 

7 Ahora tiene que activar 
la opción f _ 

€=¡*IÉbE=} 

haciendo click sobre el cír¬ 
culo y escriba debajo el nú¬ 
mero del servidor DNS que 
tiene apuntado, en nuestro 


caso •- 


OírKcbnea tfet servidor aiigiwda; 

Xff dkKUfifiQ — 

&NSp*®pdt Q 134 . 224 , 53 . 3 | 


O Pulse dos veces la teda 
O i Aceptar | , Ya puede conec¬ 
tarse a Internet, simple¬ 
mente, compruebe que el 
módem está encendido y ha¬ 
ga click dos veces sobre 



Acto seguido aparece¬ 
rá la ventana. 


Conectai con 


Rellene d nombre de usua¬ 
rio y contraseña en los cam¬ 
pos solicitados, por ejemplo: 
y, para conectar, haga click 


fe! ’ 

— 



jCAIV’JJEffMUn^ 



:r 

J 





[■J1ÍWS0P0 

iNurr* Jt 


(Te™*" 1) 1 

_ v y 


sobre el botón 1 a™** I . i 
Ya está configurado con el 
acceso a Teleline. 
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Cómo conectarse a Internet 


P Direcciones de Internet para practicar 


La red Internet ofrece en sus pá¬ 
ginas web una ingente cantidad de 
información sobre cualquier tema 
imaginable. Aunque los buscadores 
pueden ayudarnos a encontrar lo 

Ordenadores 

Ayuda para Windows 

www.etdiek.com 

Esta página en español ofrece toda clase de 
consejos y trucos para cualquier clase de pro¬ 
blemas con el sistema operativo Windows o 
con la configuración de su ordenador bajo 
éste. 


Ayuda con el hardware 

w ww.$aimaii*psi . com/ha rd/ 

En esta web podemos obtener ayuda para 
resolver problemas o realizar ampliaciones 
con nuestro ordenador. Contiene también 
una actualizada sección de noticias. 


Drivers y programas Shareware 

www.tjaw 3 fDad.c 3 m 

En este servidor podemos encontrar multi¬ 
tud de programas y drivers para copiarlos 
en nuestro ordenador. 


Automóvil 

Revista de coches 

www.coehes.net 

Revista en español sobre el mundo deJ au¬ 
tomóvil en la que también podremos con¬ 
sultar ofertas de coches nuevos y usados. 


Carreteras 

www.dgt.es 

Página web de la Dirección General de Trá¬ 
fico en la que podemos consultar el estado 
de las carreteras de toda España. 


Carreras de coches 

www.tia.com 

Esta es ia página oficial de la Federación In¬ 
ternacional de Automovilismo. 

En ella podremos seguir las carreras de co¬ 
ches como el campeonato de railies o de Fór¬ 
mula 1 y consultar resultados. 


que nos interesa, es más directo co¬ 
nocer las direcciones de las pági¬ 
nas que contienen los datos que 
nos importan. Para ello hemos in¬ 
cluido en este artículo una lista de 

Música 

Música en formato MP3: 

www.mp3.com 

Página web dedicada al formato digital de mú¬ 
sica MP3. Podemos informarnos sobre este 
tipo de música y obtener canciones gratis. 


Información Musical: 

www.sgae.es 

Esta es la página oficial de la Sociedad Ge¬ 
neral de Autores. En ella encontraremos no¬ 
ticias e información sobre el mercado mu¬ 
sical español. 


Letras de canciones: 

www. lyrics.ch/iearch/search. Film 

Esta página web permite, con sólo anotar el 
nombre o el autor, encontrar ia letra de cual¬ 
quier canción. 


Prensa y noticias 
Periódicos: 

www.et-muntíu.es 

www.eFpais.es 

Los dos periódicos más vendidos de Espa¬ 
ña tienen su propia página web donde po¬ 
demos informarnos de lo que ocurre en el 
mundo. 


Agencias de noticias: 

WWW.eUr0p3preSS.eS 

www.reuters.com 

Ambas agencias de noticias ofrecen resú¬ 
menes de las noticias del día y enlaces con 
otros medios de comunicación. 


Noticias deportivas: 

www.msrcs.es 

El diario deportivo más vendido de España 
ofrece en su página web una cobertura com¬ 
pleta de todo lo que ocurre en el mundo del 
deporte. 


direcciones, dividida por temas, de 
las páginas web más utilizadas. Pa* 
ra acceder a ellas basta con escri¬ 
bir su dirección informática en el 
navegador y dar a intro. 

Juegos de ordenador 

Revista de juegos: 

www.s3loJuegos.com 

Una de las revistas de juegos de ordenador 
en español más actualizada, ya que incluye 
las últimas noticias sobre los mejores jue¬ 
gos del momento, novedades y demos. 


Trucos para juegos 

www.xchea1tr.c3m 

Si no consigue llegar al final de su juego fa¬ 
vorito esta es su página. Esta web ofrece to¬ 
do tipo de trucos y soluciones (en inglés) 
para los juegos de PC y de consolas. 


Cine 

Información sobre películas: 

www.imdb.CDm 

La base de datos más completa con infor¬ 
mación, en inglés, sobre casi todas las pe¬ 
lículas producidas en la historia del cine. 

Revista de cine: 

www.clapet3.c3m 

Revista de cine en español con las últimas 
producciones, entrevistas con actores y di* 
rectores y rumores sobre el mundo del ce¬ 
luloide. 


Economía 

Noticias económicas: 

www.ec 3 n 3 myweb.com 

Esta completa página web es una fuente de 
información muy importante para cualquier 
inversor. 


Publicaciones sobre economía: 

www.clncodí 3 £.e£ 

www. re col t tos. es/e xp a n$ i o n 

Estas publicaciones ofrecen noticias econó¬ 
micas también a través de sus páginas web. 


Cómo navegar por 
Internet 

Una vez que ya tenga con¬ 
figurado su acceso a Inter¬ 
net puede empezar a dis¬ 
frutar de los beneficios que 
le ofrece Internet, entre 
ellos la consulta y navega¬ 
ción por la web.Tan sólo le 
hace falta utilizar un nave¬ 
gador de Internet. En el nú¬ 
mero 19 de Computer Hoy, 
analizamos ios tres navega¬ 
dores de Internet más utili¬ 
zados, A continuación le en¬ 


señaremos cómo utilizar 
uno de ellos, el Internet Ex¬ 
plorer de Microsoft. 




I Haga doble click 
sobre el icono 
que encontrará sobre el Es¬ 
critorio de Windows. El pro¬ 
grama se iniciará.# 


^Welcome (q Micros''t's Hamepj 

éfdwo 

Edición Ver Favoritos 


. -♦ . ú 

Atrás 

Advierte Detener 


. Df £C£tÓ(l 1# 1 htfrr / /www i W-Jtrañft 


(Pulse sobre el 
1 botón# - 


© 

Detener 


y teclee sobre el campo 

< 




una de las direcciones web 
del cuadr o superior po r 

p j e m p 1 n T Hü tofxffrtimMGmf | | 

y pulse sobre la tecla r~. La 
página web solicitada se car¬ 
gará en unos instantes.* 



FEDtrJUTlON INTERNA HOZALE DE LALTOWÚ'MLE 


N u 22CíJgiputer 


3 Desplace el cursor 
por la pantalla, 
cuando éste cambie de su 
aspecto habitual a éste #— 
Significa que puede acceder 
a otra página. 

Si desea acceder a otra pági¬ 
na haga click. 

Las flechas# 


N - * 

* ^ 

Atrás 

Adelante 


sirven para acceder a la pá¬ 
gina anterior y a la siguien¬ 
te. Así de sencillo es. 









OS Dirección IP 

Es un conjunto de cua¬ 
tro números del 0 al 255 
separados por puntos 
que sirven para identifi¬ 
car cada aparato conec¬ 
tado a una red, por 
ejemplo un ordenador o 
una impresora conecta¬ 
da en red, etc. Las di¬ 
recciones pueden ser fi¬ 
jas, como en la mayoría 
de los servidores de In¬ 
formación de Internet, o 
provisionales. Las siglas 
IP significan “Internet 
Protocol", es decir, pro¬ 
tocolo de comunicacio¬ 
nes para Internet. Un 
ejemplo de una direc¬ 
ción IP puede ser la si¬ 
guiente: 10.14.2.15 

E 0 Proxy 

Se utilizan en algunas 
empresas para acceder 
a Internet. Consiste en 
un servidor que actúa 
de intermediario entre 
tas estaciones de traba¬ 
jo de una red e Internet, 
para que se pueda ase¬ 
gurar un acceso a de¬ 
terminados recursos o 
restringirlos, así como 
almacenar determina¬ 
dos contenidos que 
son los más utilizados, 
como por ejemplo: las 
páginas web que visi¬ 
tan con mayor frecuen¬ 
cia . Un servidor proxy 
se asocia normalmente 
a un gateway que es el 
que se encarga de se¬ 
parar !a red local de la 
empresa de la red de 
redesyunftrewall.que 
se encarga de proteger 
la red de ia empresa de 
ia posible entrada de 
maliciosos intrusos. 


mNodo 

Cuando usted realiza 
una conexión con Inter¬ 
net a través de la red te¬ 
lefónica, hace una lla¬ 
mada que le conecta 
con un nodo de acceso. 
Este es el encargado de 
mantener la comunica¬ 
ción entre su ordenador 
y el resto de internet. 

No sólo Telefónica dis¬ 
pone de nodos de acce¬ 
so. Otras empresas en 
España también propor¬ 
cionan este servicio. 
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El género de terror, fuente de espectadores inagotable para 
el mundo del cine, también es un tema importante en los 
videojuegos. En este articulo hemos analizado ocho juegos 
que tienen el sano objetivo de ponernos los pelos de punta. 


E s noche cerrada, los re¬ 
lámpagos se reflejan en 
el suelo de madera a tra¬ 
vés de los ventanales. Cada 
paso produce un siniestro 
crujido que nos hiela la san¬ 
gre en las venas. Desde las 
sombras parece como si nos 
observaran cientos de cria¬ 
turas esperando un descui¬ 
do para abalanzarse sobre 
nosotros. Llegamos frente a 
la puerta, acercamos lenta¬ 
mente la mano para abrirla. 
Mientras giramos el pomo, 
un sudor frío recorre nues¬ 
tra espalda. Antes de abrir oí¬ 
mos el eco de una risa dia¬ 
bólica... Esta situación, 
propia del protagonista de 
una película de terror, es una 
de las que nos puede suce¬ 
der si nos atrevemos a jugar 
con cualquiera de los pro¬ 
gramas que analizamos en 


este artículo. Los guiones, 
cada detalle gráfico o efec¬ 
to de sonido y hasta la mú¬ 
sica, han sido pensados pa¬ 
ra que sintamos miedo. 

Terror, aventuras 
y juegos de acción 

El género de terror tiene 
desde hace muchos años un 
gran éxito en el mundo de los 
juegos de ordenador Al prin¬ 
cipio el monopolio de esta te¬ 
mática pertenecía a las aven¬ 
turas, primero en forma de 
texto y más adelante utili¬ 
zando los gráficos como he¬ 
rramienta para asustar Una 
de las aventuras de mayor éxi¬ 
to de este género fue sin du¬ 
da el 7th Guest, un juego re¬ 
pleto de enigmas en el que la 
siniestra ambientación en¬ 
candiló a muchos apasiona¬ 


dos. Más tarde Jos juegos de 
acción en 3D se irían ha¬ 
ciendo con la representación 
de I terror “fáci 1" esparc iend o 
los escenarios con visceras y 
sangre de criaturas sacadas 
de las peores pesadillas de los 
programadores, Gomo ejem¬ 
plo podemos poner el Doom, 
pionero en el ilustre género 
de la exterminación de alie¬ 
nígenas, y los más recientes 
Quake o Unreal, sin olvidar¬ 
nos del Halí Life* 


Recuperando 
el terror psicológico 

A pesar de que últimamen¬ 
te el terror psicológico pare¬ 
cía haber sido arrinconado 
por la acción de sangre fácil, 
la recuperación de clásicos 
como el Riven o el Phantas- 
magoria o producciones re- 

Cdfflputer W22 

L 


ciernes como el Black Dahlia 
parecen revivir el género. Por 
otro lado, los juegos de ac¬ 
ción parecen aportar algo 
más que tiros, como hemos 
podido comprobar tanto en 


el Resident Evil 2 como en el 
original Aliens versus Preda- 
tor en el que el monstruo po¬ 
demos ser nosotros. Adverti¬ 
mos que algunos juegos 
pueden herir tu sensibilidad. 


81 Así califica Computer Hoy los juegos 


Computer Hoy ha examinado 
de cerca los juegos de terror 
de mayor éxito. Se han califi¬ 
cado con un sistema similar 
al de ¡as notas escolares. La 
nota de calidad ha sido la úni¬ 
ca determinante en el ran- 
king. De asignarse la misma 
nota a dos o más juegos, el 
precio decide sobre el orden 
de clasificación. Los colores 
(■=bien, = regular, ■ = 


ción suplementaria: en laca- 
silla de la izquierda se indica 
el tipo de ordenador y la ca¬ 
pacidad de memoria mínima 
necesaria. En la segunda ca¬ 
silla encontrarás el espacio 
que ocupa en disco la instala¬ 
ción normal o estándar del 
juego. La tercera te dirá para 
qué ordenadores y consolas 
está disponible el juego. La 
cuarta contiene la edad míni- 


mal) sirven de referencia adi- ma recomendada para jugar. 


cional a la calidad. Las casi- Finalmente, la última indica la 
lias azules ofrecen informa- dificultad del juego. 
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Juegos de terror 


Juegos 


1" Puesto 


Aliens versus Predator 



mui 

PRFñATNR 


Según qué per¬ 
sonaje escoja¬ 
mos tendremos 
distintas 
misiones. 


L os juegos de terror suelen meternos 
en la piel de un personaje que tiene 
que enfrentarse a un enemigo temible 
que acecha en la sombra esperando su 
oportunidad. Pero ¿qué pasaría si nos 
metiéramos en el papel de esa terrible 
criatura? Esta es la posibilidad que nos 



En ef juego podremos enfrentar a 
dos de tas criaturas más temibles. 


propone et juego de Fox Interactive. Po¬ 
demos encarnar dos criaturas sacadas 
de dos famosas películas de terror: 
Aliens y Depredador o meternos en la 
piel de un soldado humano. Los gráfi¬ 
cos y el sonido son de excelente calidad 
y es posible jugar en red. 




2’ Puesto 

Sanitarium 


El diseño del juego es tenebroso 
desde la propia instalación. 


Los gráficos de 
los escenarios 
del juego son 
realmente es¬ 
pectaculares. 

L a locura es uno de los temas favori¬ 
tos de los guionistas de películas de 
terror. Los juegos del género han reco¬ 
gido el ejemplo y han utilizado las enfer¬ 
medades mentales para provocar mie¬ 
do. En el caso del Sanitarium, la 
situación no puede ser más aterradora: 


estamos encerrados en un extraño ma¬ 
nicomio sin poder recordar quiénes so¬ 
mos y porqué estamos allí. La ambien¬ 
taron es soberbia, con espectaculares 
escenarios y una música inquietante. La 
gran calidad del programa queda empa¬ 
ñada al no haber sido traducido. 


P 100 


30 Mb 


PC 

. 

A partir 
de 16 

iíltOS 


B 









tissÉaJ 


www.erbe.es 


Calidad: Bien i 

Precio / calidad: Suliclenle I 

Preda: 6.990 pías. | 


Distribuidor: Erbe 
Tel, 913838800 


3" Puesto 


4’ Puesto 




O tro de los temas favoritos de las pe¬ 
lículas de terror es sin duda el de los 
muertos vivientes. Personas que en 
vida fueron tiernos niños o apacibles 
funcionarios se trasforman en Zom- 
bies, seres de otro mundo sedientos de 
sangre de lentos movimientos y fuerza 



En este juego tendremos que com¬ 
batir espantosos muertos vivientes. 


sobrehumana. Capcom aprovecha este 
tema en su juego Resident Evi! 2, En 
este programa, que procede del mundo 
de las consolas, tendremos que combi¬ 
nar puntería, velocidad y astucia para 
llegar al final. Sin duda, el juego en el 
que hemos sufrido más sobresaltos... 



E l mundo de las aventuras gráficas 
sufrió una evolución decisiva con el 
lanzamiento del Myst. En este juego 
sobresalían las gráficos, revoluciona¬ 
rios en ese momento, y la excelente 
amblentación lograda. El éxito de este 
juego produjo el lanzamiento del Ri- 



En Riven tendremos que descubrir 


cómo usar extrañas máquinas. 


ven, la continuación dei Myst, en el 
que se han intentado reforzar los pun¬ 
tos fuertes, mejorando los gráficos y 
el sonido. El resultado es un juego que 
mantiene la ambfentación de misterio 
pero cuyo mecanismo de juego se ha 
quedado algo anticuado. 
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Juegos 


5" Puesto 


Juegos de terror 


Black Dahlia 



Las secuencias 
de acción dentro 
del fuego han si¬ 
do grabadas con 
actores. 



B asado en acontecimientos reales 
ocurridos durante la Segunda Gue¬ 
rra Mundial, el Black Dahiia nos introdu¬ 
ce en una aventura de misterio, magia 
negra y asesinato. Nuestro trabajo es, 
cómo no, resolver estos misteriosos 
crímenes tras los cuales pronto descu¬ 



briremos extraños sucesos sobrenatu¬ 
rales. La producción del juego ha sido 
cuidada ai detalle con filmaciones rea¬ 
les en fas que incluso interviene el actor 
Dennis Hopper. El juego es extenso y 
lleno de intriga, pero pierde fuerza a me¬ 
dida que avanzamos. 


Sola 

para 

leerías 


wvw.takeggamBS.com 



[ 



En este juego toparemos con esce¬ 
narios de una excelente calidad. 


Calidad: Bien | 

Precio /calidad; Sulíciente | 

Precio: S.995 pías. | 


Distribuidor: Proein 
Tet. 913346380 


6' Puesto 

Tunguska 



En el Tunguska 
recorreremos 
lugares extra¬ 
ños llenos de 
peligros. 



H emos sido condenados a la silla 
eléctrica por un crimen que no he¬ 
mos cometido. La ejecución se lleva a 
cabo pero algo falla. Cuantío el guarda 
baja el interruptor para acabar con no¬ 
sotros, nos vemos transportados sú¬ 
bitamente a un mundo extraño donde 



En esta silla eléctrica dará comien¬ 


zo nuestra siniestra aventura. 


tendremos que combatir y resolver 
misterios. El juego tiene unos gráficos 
dignos pero sin llegar a ser tan espec¬ 
taculares como los del Sanitarium, 
por citar un ejemplo. El manejo es 
sencillo pero hay que memorizar mu¬ 
chos movimientos. 




7° Puesto 

Phantasmagoria II 


Nuestro primer 
gran reto: en¬ 
contrar la carte¬ 
ra para salir a 
la calle... 


L a vida de un tranquilo escritor se ve 
perturbada con extrañas visiones y 
voces que hacen que dude de su salud 
mental. Poco a poco irá viendo como 
esos extraños fenómenos se van ha¬ 
ciendo reales y como el mundo a su 
alrededor cambia poco a poco. Esta 


aventura de Sierra es la segunda parte 
de una saga de juegos de terror. La¬ 
mentablemente, y a pesar de algunos 
detalles de calidad como el de la músi¬ 
ca, no ros ha gustado el desarrollo, 
sobre todo los “enigmas" propuestos 
y la calidad gráfica tiene altibajos. 


La locura es un elemento clave 
para el desarrollo de la aventura. 


www.sierra.com 


Calidad: 
Precio /calidad: 
Precio: 


Bien 

mu 

2.995 pías, | 


Di strlbuid or: Coktel Etíuc&trve 
Tel,913832623 


8" Puesto 


The Beast Within 



L a licantropía, una enfermedad o mal¬ 
dición que hace que los hombres se 
conviertan en lobos, puede considerar¬ 
se, junto con el vampirlsmo, otro de los 
grandes recursos del terror. Películas, 
libros y, como en este caso, juegos de 
ordenador han utilizado este tema 



En ocasiones, el guión del juego 
nos transporta atrás en el tiempo. 


como centro de sus argumentos. En 
n uestro caso estudiaremos una serie de 
extrañas muertes ocurridas en Alema¬ 
nia. A diferencia del Phantasmagoria II. 
el desarrollo es impecable y realmente 
inquietante. Lástima que sea un juego 
antiguo y haya envejecido tan mal. 
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Juegos de terror 


Juegos 


Así califica Computer Hoy 

Computer Hoy califica cada prueba y fas 
evalúa según su importancia. Para que 
cada lector pueda comprobar los resulla 
dos del test, se especifica la importancia 
de cada prueba sobre la puntuación total 
del téstenosla columna. 



i n 111 

MMITIIR 





Los resultados al detalle: 

| 1 er Puesto 


2 o Puesl 

o J 

3 er Puesto 

1 

4 o Puesto 

Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Nota 

Aliens versus Predator 
Fox Interactive 

Electronic Arts 

91 304 70 91 

A partí r de 16 a nos 

P 

"o 

Sanitarium 

ASO Games 

Erbe 

91 363 66 00 

A partir de 16 años 

Nota 

Resident Evil 2 

Capcom 

Virgin 

91 5781367 

A partir del i años 

Nota 

Riven f 

Red Orta z 

Electronic Arts 

91 304 70 91 

A partir de 16 años 

Servicio 

5% 


6,0D 


6,00 


6,00 

6,00 

Teléfono demuda_ 

3% 

91 7545540 (Madrid) 

6 

91 320 9001 (Madrid) 

6 

91 57813 67 (Madrid) 

8 

91754 55 40 (Madrid) . j 0 

Servicio onllne 

2% 

www. íaxi nterecl Iva. com 

6 

www.erbe.es 

r b 

www. vi rgln.es/calalog 0/re2pc 

r~6 

www.riven.com B 

Instalación 

25% 


8,24 


8,56 


8,56 

9,52 

Arraigue automático_ 

2% 

Si 

10 

Si ZZZZZZI^ 

1 Ib 

SI 

10 

Si 10 

Indica espacio necesario en disco 

T 2% _ 

SI 

10 

Sí 

10 

SI 

10 

Sí 10 

i ndica espacio libre en disco__ 

2% 

No_ 

0 

He 

Zi 0 

No 

0 

Sí_ _ 10 

Hawai_|_ i __ 

4% 

Escaso / Poco clara_ 

[ 2 

Aceptable / Clara 

0 

toptobltt/Claro_ 

e 

Completo /Clara 7 

Idioma_ 

_ 5%_ 

Espaliol_ 

10 

Español 

10 

Español_ 

10 

Español 10 

Compatible DirectX 

10% 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 51 

ID 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 31 10 

Manejo 

Í5% 


8,67 


2,80 


5,47 

7,73 

Periféricos de entrada____ 

1 4% 

Ratón, teclado, joystick 

8 

Ratón, teclado 

6 

Joystlck, teclado_ 1 

6 

Raían, teclado | 6 

Opciones de configuración 

3% 

Normales_ 

[e" 

Notmales_ 

6 

Nórmalas_ 

8 

Pona l 4 

idioma 

a% 

Español 

!L 

Inglés 

0 

Inolés (subtítulos! 

i S 

Español 10 

Calidad de juego 

55% 


5,35 


6,35 


5,56 

4,35 

Gráficos/vídeo 

12% 

Buenos 

r? 

Buenos_ 

7 

Buenos 

7 

Buenos _ 7 

Sonido/vta____ 

I i 12% 

Aceptable / Clara 

6 

Aceptable / Clara 

[ B 

Medlocre/Pococlara 

I 3 

Mfdíjwre/CJafa__ _ 3 

Rendimiento traspuesta y gráficos) 

12% 

Mediocre 

S 

Aceptable 

j~B~ 

Aceptable 

6 

Mediocre_ 4 

Jugabiiítíad___ 

12% 

Aceptable 

1 5 

Aceptable__ 

__ Tü~" 

Aceptable 

1 5 

Med lucra_ 3 

Amplitud 

7% 

Normal 

LL. 

Extenso 

1 7 

Normal 

6 

Normal 5 

Nota parcial 

100% 


6,52 


6,35 


6,32 

6,23 

Corrección positiva / negativa 


Juego en red 

+0,5 


0 


0 

0 

Calidad 


■ Notable 4- 

EE1 

Bien 

4- 6,35 

[Bien 4- 

6,32 

1 Bien 4- 6.23 

Precio /calidad 


Bien 


Suficiente 


í~ Bíéñ 

■II 

Suficiente 


Precio 

Calcula de la nota precio/calidad 


6.990 ptas. 


6.990 7,02= 996 = Bien 


6,990 ptas. 


6.990:6,35=1.101 = Suficiente 


]: 


6-490 ptas. 


6.490:6.32 = 1.027 = Bien 


7,990 ptas. 




7.990:6,23 =1.283 = Suficiente 






Los resultados al detalle: 

i 

i; 5 o Puesto 

- 1 

A 

'l 6 o Puesto 

1 

. 7 o Puesto 

i 

8 o Puesto 


Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Nota 

Black Dahlia 

Take2 

Roela 

913846880 

A partir de 11 años 

Ñola 

Tungúsica 

Pro ject Turo 

Erbe 

913838800 

A partir de 11 años 

JO 

^5 

Phantasmagoria II 
Sierra 

Coktel educativa 

91 3832623 

A partir da 16 años 

iS 

o 

The Beast Wittiin 

Sierra 

Coktel educative 

91 3832623 

A partir de 16 años 

o 

Servicio 

5% 


6.00 

6,00 

6,00 

~6M 

Teléfono de ayuda 

¡3% 

91 384 69 70 (Madrid) 

6 

81328 90 01 (Madrid) 

6 

91 363 27 60 (Madrid) 

E 

91383 27 60 {Madrid) 

6 

Servicio entine 

2 % 

www.take2games.com 

r 8 

www.erbe.es 

6 

www.sterre.com 

E 

www.sierre.com 

6 

Instalación 

25% 


6,80 

8.08 

8,40 ■ 

4,40 

Arranque automático^_ 

2 % 

No 

D 

Sí 

10 

SI 

10 

Sí 

18 

Indica espacie necesario en disco 

2% 

No 

D 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio libreen disco 

' 2% 

No _ Z 

8 

No 

0 

Jto 

0 

NO 

0 

Manual 

4% 

Escaso /Claro 

5 

Escaso/Poco clare 

3 

Escaso/ Clara 

E 

Escaso /Claro 

5 

Idioma 

r s% 

Español 

" 10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

18 

Compatible DirectX 

1B% 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 5 J 

10 

Sí (DirectX 4) 

10 

No 

0 

F/Ianejo 

15% 

5,07 

2,00 

2.00 6M5MÍ 

2,00 

Periféricos de entrada 

4% 

Ratón, teclado 

6 

Ratón, teclado 

6 

Ratón, laclado 

6 

Ratón, teclado 

6 

Opciones de configuración 

3% 

Pocas 

[ 4 

Muy pocas 

2 

Muy pocas 

1 1 ~ 

Muy pocas 

2 

idioma 

s% 

Inglés (subtitules) 

5 

Inglés 

0 

Inglés 

0 

Inglés 

a 

Calidad de juego 

55% 

6.13 

5.13 

4,69 

T¡7¡3~ 

Gráficos /video 

12% 

Buenos 

3 

Acapta bies 

6 

Aceptables 

1 5 

Aceptables 

8 

Sonido /vüi 

12% 

Aceptable / Clara 

6 

^Mediocre/Puco ciara 

4 

Med! ocre / Poca clara 

4 

Mediocre/Poco clare 

[ 4 

Hendimiento (respuesta y gráficos) 

12% 

Aceptable 

6 

^Aceptable 

6 

Aceptable 

6 

Aceptable 

nr 

Jugabitidad 

12% 

Mediocre 

4 

Mediocre 

4 

Mediocre 

r¡ 

Suena 

8 

Amplitud 

7 % 

Extensa 

7 

Normal 

6 

Normal 

6 

Extensa 

7 

|| _ 1 _ nñañÍAl 

Nula parcial 

100% 

6,13 

5,44 

5,28 

5.07 

Corrección positiva / negativa 



| f 




0 


0 











Calidad 


| Bien 4- 

~67T3 

Bien 4- 6,44 

| Suficiente ♦* 

5,28 

I Bien * 

wí 

Precio /calidad 


Suficiente 


Suficiente 

■i 

j Sobresaliente 

i 

Sobresaliente 

«34 

Precio 


8.995 ptas. 


7.990 ptas. 

_1 

2.995 ptas. 

1=3 

2.995 ptas. 

—! 


Cálculo de la nota precio /calidad 


8.995:6.13 = 1.467= Insuficiente 


7.990:5,44 = 1469 = Suficiente 

N e 22CiHiputer 


2.995:5,23=567= Sobresaliente 2.995:5,07=591 = Sobresaliente ► 
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Juegos 


Juegos de terror 


Consejos prácticos 


Trucos para vencer 



Aliens versus Predator 


Para recorrer los niveles 
de este juego y poder cum¬ 
plir nuestra misión, ya sea 
como humano, alien o de¬ 
predaron necesitaremos re¬ 
flejos y sangre fría. Sí todo 
esto falla, siempre podemos 
contar con unas pequeñas 
ayudas que os contamos a 
continuación. 

Parche para 
grabar partidas 

Uno de los fallos más cri¬ 
ticados de este juego es la 
imposibilidad de grabar par¬ 
tidas en plena acción. Sola¬ 
mente podemos grabar si 
hemos superado un nivel. 
Afortunadamente los res¬ 
ponsables de Fox Interacti¬ 
ve han lanzado una actuali¬ 
zación que nos permite 
grabar la partida en todo mo¬ 
mento. Para conseguir este 
parche podemos ponernos 
en contacto con la distri- 


la carpeta del disco donde 
queramos descargarlo. 

Una vez copiado, buscare- 



En la siguiente pantalla 
podemos encontrar instruc¬ 
ciones en castellano de có¬ 
mo instalar y cómo funcio¬ 
na el parche. Las 
encontraremos más abajo en 
la página web, así que pul¬ 
saremos unas cuantas veces 
I"* hasta que podamos leer¬ 
las. A continuación volvere¬ 
mos al principio de la pági¬ 
na pulsando varias veces. 
Podremos iniciar la descarga 
del parche haciendo click en i > 
Luego podremos escoger 


mos el disco y la 
donde hemos 
guardado el fiche¬ 
ro del parche 
abriendo •- 


carpeta 



Una vez localizado el ico¬ 
no del programa 


avp_european 
_pafcch_01.ejce ¡ 


cualquier momento desde el 
menú de pausa. 

Trucos 

Con el parche ya instala¬ 
do, además de la opción de 
grabar la partida en cual¬ 
quier momento, tendremos 
a nuestra disposición una se¬ 
rie de funciones que pueden 
ayudarnos en el juego. Para 
que funcionen tendremos 
que ejecutar el juego de la 
siguiente manera: 

Pulse con e l ratón en el 
botón , Lue go haga 

click en y en 


stó aparecerá una ven¬ 
tana con la línea de coman¬ 
dos de MS-DOS. • 


Códigos 

GOD¡ 

Seremos invulnerables. 
LIGHT; •- 


Nos rodeará una luz que nos 
permitirá ver en la oscuridad. 



MS-DOS 


Auto 




¡ 


haremos doble click sobre* 


- - AvP Vemon 99 . Eur apean Palth 1 



L 


new 


Wíisstí Pn&fciAJivfct. 
Predftof «nd «fin fmw 

ayalljKaWl 

Chitkw* Btfr ni# 

ft feBCl flBLd Prfcüfc 
ate SjrJiFmNtfW 
Oüt gpcomrnQ s*c0ut» tnttotf* 

fttotaUraWrtuf priíKof 


151 P 


éw 


jCVWwa de pogwa'ftrtAfcn* venus Ptedaín 




] 


buidora del juego o copiar 
el fichero a través de Inter¬ 
net, proceso que explicare¬ 
mos a continuación. 

El primer paso es acceder a * 
la página w f eb de Fox Interac¬ 
tive en la dirección web: 
www.foxinteractive.com. 

Para descargar el parche 
har emos c hck con el ratón 
en 1 . A conti¬ 

nuación aparecerá una pági¬ 
na en la que se nos pide que 
escribamos nuestro nombre 
y nuestra dirección de co¬ 
rreo electrónico. •- 

Una vez introducidos tus 
datos haz click en 


iniciando así la actualización. 

Al ejecutar el programa 
nos aparecerá la siguiente 
ventana de diálogo donde po¬ 
dremos elegir el lenguaje, i 

Una vez elegido haremos 
click en Q£9 y el parche se 
instalará en segundos. 

Una vez instalado, podre¬ 
mos grabar la partida en 


lici'osof t(R> Windows 98 

(OCopyi'ight Microsoft Cor-p 1981-1998. 

:¡\WINDOWS> 


GIVEALLWEAPQNS; •— 
Tendremos a nuestra dis¬ 
posición todas las armas y 
¡as municiones (solo válido 
con el Marine y el Depre¬ 
dador). 

5HOWFPS; 

Aparece un indicador que 
nos informa de cuantos fo- 
togramas por segundo re- 


D 


Cancel 


En esta ventana escribire¬ 
mos lo siguiente: 



luego 

y finalmente pulsaremos EE. 
Así se ejecutará el programa 
y tendremos activados los 
trucos.Una vez dentro del 
juego comenzaremos una 
partida de la forma habitual. 
Primero escogeremos el nom¬ 
bre del jugador y luego qué 
personaje queremos utilizar. 

Para introducir los códigos 
que proporcionamos a con¬ 
tinuación es necesario pulsar 
primero la tecla ÍF, a conti¬ 
nuación escribimos el códi¬ 
go que activará la función 
que hemos descrito. Final¬ 
mente volveremos a pulsar 
Rapara seguir jugando. 

El problema de los códigos 
es que no pueden utilizarse 
en partidas multijugador y 
que si los activamos, no po¬ 
dremos pasar a la fase si¬ 
guiente. 


presenta el ordenador. • 


: ramflRate ■ 23 fps 
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Guía de juegos 


Juegos 


Probados en Computer Hoy: Juegos 


La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué 
producto es el mejor para pasarlos ratos de ocio. Para ayudarte a elegir, /jemos reunido los resultados 

de nuestras pruebas para que elegir sea más fácil. 


Pos. Fabricante 

Producía 

Calidad 

Precio 

N 9 

Juegos de acción en 3D 

1 Epic 

Lfnreal 

IBS 6.990 ptas. 


2 

Sierra 

Hatf-üfe 

fcREfla 6,985 ptas. 

6 

3 

Fox Interactive 

Aliens versus Predator 

CBSÜZ3 6.980 ptas. 

n 

4 

Eiíos 

Tonto Raiderli 

filen 

5.995 pías. 

JL 

5 

Id Software 

QuakeEI 

| 

7.995 pías. 

j 

6 

Lúeas Arts 

Misterios QftheSitfi 

filen 

5,990 pías. 


7 Capcom 

Residen! Evíl 2 

ni 

6.490 ptas. 

K 

8 

Acciaim 

Forsaken 

Bien 

7,990 ptas. 

x 

9 

Microsoft 

Outwars 

| filen | 

5.990 ptas. 

12 

10 

DreamWurksInl. 

Tnespasser 

Bien 

7.995 ptas. 

1 

11 

Raven Soft. 

Hexen N 

| filen | 

2 995 ptas. 

j_ 

12 Interolay 

DiebytheSword 

| filen | 

7,995 pías. 

JL 

13 

Electronic AjIs 

Futuro Cop 

filen 

5,980 ptas. 

? 

14 

Kaliste 

El Quinto Elemento 

| filan | 

6.985 pías. 

12 

Juegos de estrategia 


Pyro Studios 

Commandos 

ama 6 . 995005 . 

2 

2 

Microsoft 

Age dí Empires 

■m* 

4.990 ptas. 

2 


M m p rose 

MechCommander 

| filan | 

7,995 ptas. 

2 

X 

Blizzani 

Starcraft 

filen 

6,995 ptas. 

X 


We&íwtrod S. 

Duna2000 

Bien 

6.990 ptas, 

x 

j¡_ 

GT Interactive 

The War oMhe Worlcfs 

| filan | 

7 290 pías 

9 

X 

TalonSoft 

Tribal Rage 


1995 ptas. 

x 

8 

Microprose 

Civilización II 

filen 

3.495 ptas. 

X 

9 

Sierra 

Caesar II 

Sulic lente 

2.995 pías. 

2 

Simuladores de carreras 

JL 

Electronic Arts 

NeedíorSpeedlII 

ama 6.990 ptas. 

x 

2 

Codemaslers 

Colín Me Rae Rally 

ama 7.995 ptas. 

x 

3 

Sierra 

Grand Piík Legenda 

1 Bj0J1 1 

6.995 ptas. 

3 

± 

Midas 

Johnnv Hertiert Grand Prix 

- filen 

7.450 ptas. 

JL 

5 

Mil esto ne 

Screamer Rally 

filie 

1.990 pías. 

X 

6 Terminal Reaiity 

Monster Tnide Madness 2 

| filan | 

7 990 pías. 

X 

x 

Microprose 

Grand Pnx Manager 2 

Sulic lente 

1.995 ptas. 

3 

8 

Sierra 

NascarRadngir 

Sulicltnte 

2.495 ptas. 

3 

Juegos de sociedad 

J_ 

Hasbro Interactive Mor-opoiy Star Wars 

ama 5.990 pos. 

x 

1 

Hasbro Interactive 

Risk 

ama 5.990 ptas. 

4 

3 

Hasbro Interactive Fro^ger 

fino 

5.990 ptas. 

4 

4 

Hasbro inleractive Hundir la Flota 

fita 

5.990 ptas. 

4 

5 

Hasbro Inleracllve Monapoly 

lie* 

5.990 otas. 

4 

5 

Sierra 

Lany's Casino 

Bien 

3.995pitas. 

4 

7 EMQñJbiishlng 

Atmoslear 

| film | 

2 995 ptas. 

4 

8 

Virtual Software 

PC Trivial Pro 

Sufldeme 

2.995 ptas. 

4 

Gamepads 

1 

Gravis 

Xterminatnr 

9.990 pías. 

6 

2 

Microsoft 

SidewimlerFrmtyfePra 

ama 12.990 ptas. 

JL 

3 

Saitek 

X6-33M 

ama 5.995 ptas. 

J. 

4 

Boeder 

Powerpad 

EB 4,995 pías. 

A 

5 

Genius 

G-07 Maxfire 

EEEH 1 .800 ptas. 

6 

5 

Saflek 

X6-32M 

ama 4.595 ptas. 

6 

7 

Gravis 

GamePadPro 

fiüa 


JL 

JL 

Trosl_ 

SiflM fighter_ 


1.500 pías. 

A 

9 

Saitek 

X6-31M “ 

mi 

3.295 ptas. 

x 

ID Trust 

Sight Rghter Digital 

BMB 

2.000 ptas. 

6 

Simuladores de vuelo 


Microprose 

European Air War 

asía 7.995 ptas. 

JO 

2 

Mi creso It 

Combat Right Simulalor 

OSia 7.990 ptas. 

J. 

3 Empire 

F/A-ISKorea 

mm 2.995 ptas. 

10 


iane’s 

FightersAnthoiogy 

filtn 

7.990 ptas. 10 

5 

OID 

F22 Total Air War 

IffflffflT 

6,990 ptas. 

10 


Pos. Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio N 9 

6 Ofigin 

WingCom manda rProphecy 

Bien 

8990 ptas. 9 

7 Sierra 

Red Barón II 

Bien 

5.995 ptas. 10 

8 Electronic Arts 

Fighter PiEol 

HHI 

5,990 ptas. 10 

9 Microsoft 

RiohtSíraulator98 

Uto 

9,990 ptas. 10 

10 Sierra 

PraPilot 

Hf) ton | 

6.750 ptas, 10 

11 Microprose 

TopGun 

Suficiente 

2,995 ptas, 12 

Aventuras gráficas 1 

1 WisfwDod Studios Blade Runner 

ama 3.995 ptas. 13 

2 Fox Interactive 

Trie X-fites, la película 

ama a .990 ptas. 12 

3 Redoro 

a legado del Tiempo 

Bien 

7 990 ptas. 9 

4 Cryo 

Ring 

Bien 

7.450 ptas, 6 

5 Microprose 

Nigbtiong 

Bien 

6,995 ptas. 9 

5 ASCGames 

Sanitarium 

Bien 

6,990 ptas. 22 

7 Redoro 

Rúen 

fiton 

7.990 ptas, 22 

8 TakeTwo 

Reati 

Bien 

7.990 ptas, 9 

9 TateTwo 

Black Dafilia 

Bien 

8.995 ptas. 22 

19 71b Leve! 

Trie Mearving of Lite 

Bien 

5.995 ptas, 12 

11 tucas Arts 

The Dig 

Bien 

2.990 ptas, 9 

12 Acl¡visión 

Los Muppets en iatsla del Tesoro 

1 

2.995 ptas, 12 

13 FrojetiTwo 

Tunguska 

Bien 

7.990 ptas. 22 

IJSrorra_ 

Pbantasmagoriall 

Bien 

2.995 pías. 22 

15 Sierra 

TrieSeastWitriin 

|BFen | 

2.995 ptas. 22 

16 Bpon Press fnt. 

PfiHip Maríowe DeiecUve Privado 

Suficiente 

7.990 ptas. 12 

17 Sierra 

SpaceQuest 

Sud cíenlo 

5,475 ptas. 9 

Juegos de rol i 

1 tnterptay 

Faltoul2 

Bien 

7.995 ptas. 7 

2 Helio Vlsions 

Hexpfore 

Bien 

6.990 pías. 7 

3 Sry¡ares§1t 

Final Fantasy Vil 

Bien 

7.995 ptas. 7 

4 Blizzard 

Diablo 

■aten | 

4.995 ptas, 7 

5 New World 0. 

Mightand MaglcVt 

Bien 

7.995 ptas. 7 

6 Sierra 

Birthright 

Bien 

2 495 ptas, 7 

7 Sierra 

Betrayalin Antera 

Sun cíenle 

2.495 pías, 7 

8 Sierra 

BetrayalatKrondor 

SuDcteme 

2.495 ptas. 7 

Juegos de fútbol < 

1 Electronic Arts 

Fifa99 

ama 5.990 ptas. a 

l DinamicMM. 

PC Fútbol 7 

ama 2.995 ptas. a 

3 Gromllnl. 

ActuaSoccerS 

Bien 

5.990 ptas. 8 

4 Silicon Orearas 

Michael()wenVWLS99 

HH 

7.995 ptas. 8 

5 Sensible Software 

Sensible Soccer 98 

BIbD 

6.990 ptas. 8 

6 SEGA 

SegaWoríttorideSoccerPC 

|filen 1 

3 990 ptas, B 

7 EtecifonícAris 

La liga de fútbol 98-99 

■ fil m | 

5 990 ptas. 8 

8 Sierra 

Fútbol manager 98 

film 

5 995 ptas. 8 

Juegos de lucha \ 

1 Midway 

Mortal Korabal 4 

film 

7.990 ptas. 11 

2 Sega PC 

Virtua Fighter 2 

film 

5,990 ptas, 11 

3 Eídos 

Fighting Forcé 

Bien 

7.995 ptas. 11 

4 Hasbro Interactive Pequeños Guerreros 

■■ 

5.990 ptas. 11 

5 Saga PC 

UstBwx 

film: 

5.990 ptas. 11 

G THQ 

WCWNítro 

fiton 

7.995 ptas. 11 

7 Capcom 

Street Rgriter Alpha 2 

|BI>n | 

4.990 ptas, 11 

8 Píaymates Interactive Battie Arena Toshinden 

film . 

1.990 ptas, 11 

Juegos de plataformas 

1 GT Interactive 

Oddwofld Abe's Exoddus 

■iFimíl 7,990 ptas. 13 

2 Amaring Studio 

HeartofDarkness 

filen | 

6,990 ptas. 13 

3 Epic Megagamss 

JazzJackrabbií 

■ filen | 

5,990 pías. 13 

4 Hasbro Interactive 

Gltrver 

■ filen i 

6.990 ptas, 13 

5 Capcom_ 

MegamanXA 

■ filen | 

4 990 ptas. 13 

G Crystal Dina mies 

Pandemónium 2 

Bien 

6 995 ptas, 13 


N ! 22 Cflftiputer 


Pos, Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio N 9 

JJígsW 2Ü3ÜCS 

Gí*3D 

Bien 

6.995jrtas. 13 

8 GT Interactive 

Lode Runner 2 

Siftlciente 

7,990 pías. 13 

; Simuladores deportivos i 

1 Electronic Arts 

NBA Uve 99 

mm 5.990 ptas. 14 

2 Electronic Arte 

NHL 99 

Bien 

5.990 ptas. 14 

3 H ¡crotones 

RolandGarrosl998 

Bien 

2.995 pías, 14 

4 Blue Byíe 

ExUeme Tenis 

Bien 

2.995 ptas. 14 

5 Gremlin Interactive Actúa Tennis 

filan 

5.990 ptas 14 

6 Electronic Arts 

Madden NFL99 

Bien 

5.990 otas. 14 

7 SEGA 

NBA Action93 

■mb 

7.990 ptas 14 

8 Mam mer TeMogies Tie Break Tenis 

| Bien | 

2.995 ptas, 14 

Joysticks 

1 Logitech 

WingMan Forcé 

ama 24.900 otas, te 

2 Microsoft 

FoóftedbackPro 

ama 24.990 otas. ie 

3 Logitech 

WingMan Interceptor 

ama 11.900 otas. ie 

4 Salle* 

X36F 

ama 15.995 otas, is 

5 Saitek 

Cyborg 3D USB Stick 

ama 12.995 ptas. 15 

6 Primal 

Raptor 30 

ama 3 . 4900 »:. ie 

7 iwitecb 

WingMan Extreme Digital 

Bien 

7.900 ptas. 16 

B Boeder 

BghtstickPro P-20 

| filen | 

7.535 pías. 16 

9 Trust 

Predalor Pro 30 

| Bien | 

4.060 otas. 16 

10 Boeder 

Fiightsticlí P-16 

lien 

4.930 otas. 16 

IT Throstmasler 

TopGun Platinum 

Bien | 

7.990 otas. 16 

12 Gravis 

RrebirdE 

Bien 

8.990 pías. 16 

13 Genius 

F-12 

Bien 

1.500 pías. 16 

14 Guiflemol 

Jet Leader 3D USB 

Bien 

9.500 pías 16 

15 Tlmi simaste r 

TopGun 

1 filsn ¡ 

8.990 olas. 16 

16 Trust 

Predator Digital 3D 

■nrrerTTir; 

5.220 pías, 16 

Packs de Juegos 1 

1 Megemedia corp, 

Megapak 9 

ama 4 995 ptas 17 

2 Lucas Aiis 

Monkey Isla nd Saga 

[ ¡Bien 

5.990 Olas. 17 

3 Lucas Arte 

X-WingrollectOTseries 

| Bien 

3.990 otas 17 

4 WestwoodSI. 

CSC Ultimátum 

filan 

6.990 otas. 17 

5 DinamicMM. 

Multi Acción 99 

| Bien 

2.995ptas. 17 

6 Siena 

4 Estrategia 

filen 

5,995 ptas. 17 

7 DinamicMM. 

Muiti Sports 99 

: Bien | 

2.995 pías. 17 

0 DQM 

Total Races 

mun 

2,985 ptas, 17 

9 Sierra 

Pack Raring Power 

filen | 

5.995 otas. 17 

10 Sierra 

PackFantóshco 

lien 

4.975 ptas 17 

11 Sierra 

Sierra Sports Colfection 

Btofij 

3.995 pías. 17 

12 DDM 

Total Sames 2 

lien 

2-995 ptas. 17 

Juegos para niños 

1 Disney Interactive Hercules: Juego de acción 

1 film | 

5.99Dptas, 18 

2 Disney Interactive El Rey León Jl 

| filen | 

5.990 ptas. 18 

3 Logo Interactive 

Ajedrez Lego 

| lien | 

6.980 ptas. 18 

4 Disney Interactive Bichos; Juego de acción 

HH 

5,990 ptas, 18 

5 Sierra 

Ultra ñnbaJITurbo Racing 

| Bien | 

3.995 pías. 18 

6 Wanderlustlnl. 

La Pantera Rosa 

iten 

5,990ptas, IB 

1 líitogrames 

LuckyLuke 

IHH 

4.990 pías. 16 

8 Ubisofl 

Rayman 

Sulki&nle 

3,495 pías. 18 




1 Empire ¡nteraclive CombatCbess 

Sien 

2.995 ptas. 19 

2 Chessbase 

FnUfor Fun 

■■■ 

2.995 ptas. 19 

3 Interactive Magíc 

Caprtalism Plus 

lUáf 

7,450 pías. 19 

4 Mindstepe _ 

Cítessrras!er60M 

| Bien 

7.995 pías. 19 

5 MontecrístoM. 

Wall Street Trader 

Í Bien | 

7.990 ptas. 19 

6 Sierra 

Power Criess 98 

filen 

4,975 ptas. 19 

7 E4, Círculo lnf. 

Damas Españolas 

SuUctoete 

3,995 ptas. 19 

8 Maroombo 

Ajedrez 3D 

Suficiente 

2,990 ptas. 19 
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Vídeo/Foto/HiFi 




La bajada de pre¬ 
cios y la llegada 
de nuevos mode¬ 
los de cámaras 
digitales han con¬ 
seguido captar el 
interés de multi¬ 
tud de aficiona¬ 
dos. Hoy les ex¬ 
plicamos todo lo 
que se debe sa¬ 
ber sobre este ti¬ 
po de cámaras y 
les damos algu¬ 
nos consejos para 
mejorar la calidad 
de sus fotos. 

H hora que llegan las va¬ 
lí caciones es cuando te¬ 
nemos más tiempo li¬ 
bre para viajar o divertirnos, 
y también es la época del 
año en la que hacemos más 
fotos. Así que algunos con¬ 
sejos sobre fotografía nos 
pueden venir muy bien. Pe¬ 
ro sí, además de gustarle ha¬ 
cer fotos también ie gusta la 
informática, tal vez tenga 
una cámara fotográfica digi¬ 
tal o se esté planteando 
comprar una próximamen¬ 
te, Puede consultar el nú¬ 
mero 14 de Computer Hoy 
en el que realizamos una 
prueba comparativa de ocho 
cámaras digitales. Aunque 
nos hemos centrado en la 
utilización de cámaras digi¬ 
tales, muchos de nuestros 
consejos también se pueden 
aplicar a la fotografía tradi¬ 
cional. 

Hemos dividido el artícu¬ 
lo en dos partes. En esta pri¬ 
mera entrega haremos un 
breve recorrido por los dis¬ 
tintos tipos de cámaras di¬ 
gitales y le daremos algunos 
consejos prácticos para me¬ 
jorar la calidad de sus foto¬ 
grafías, En el próximo nú¬ 
mero, aprenderá más sobre 
estas cámaras y le explica¬ 
remos cómo retocar e im¬ 
primir sus fotos utilizando 
el ordenador. 

Cuando hacemos fotogra¬ 
fías con una cámara tradi¬ 
cional debemos sacar al me¬ 


Curso de fotografía digital. 1 a Parte 
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88 
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89 

Flash en exteriores 

89 
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nos 24 fotos para agotar el 
carrete. Después, nos dirigi¬ 
mos a una tienda especiali¬ 
zada para realizar el proce¬ 
so de revelado. En el mejor 
de los casos tendremos que 
esperar durante una hora 
para que nos entreguen las 
fotos en papel aunque nor¬ 
malmente las recogemos al 
día siguiente.Teniendo en 
cuenta los gastos de pelícu¬ 
la y revelado, aproximada¬ 
mente nos cobran 50 pese¬ 
tas por cada fotografía. 

Fotografía digital 
más barata 

Es un proceso largo y cos¬ 
toso que en muchas ocasio¬ 
nes no nos ofrece el resul¬ 
tado deseado porque 
algunas fotografías no salen 
del todo bien. Sin embargo, 
la fotografía digital ofrece 
muchas ventajas en este sen¬ 
tido: el proceso para obte¬ 
ner las fotos es más rápido, 
la impresión en chorro de 
tinta es económica y no se 
necesita carrete, las fotos se 


pueden ver en el momento 
en que se realizan para re¬ 
petir las que no nos gusten 
y, además, podremos tratar 
las imágenes en el ordena¬ 
dor para mejorar su calidad, 
Pero la fotografía digital tam¬ 
bién tiene sus desventajas. 
La resolución OI de las fo 
tos realizadas con cámara di¬ 
gital es muy inferior a la ob¬ 
tenida con una cámara 

La utilización de una im¬ 
presora de chorro de tinta 
con resolución suficien¬ 
te es muy importante 
para obtener resulta¬ 
dos de calidad. 


tradicional, aunque puede 
resultar muy aceptable si se 
utiliza una buena impresora 
de chorro de tima y una cá¬ 
mara digital con una resolu¬ 
ción de al menos un mega- 
pixel 02. Además, las 
cámaras digitales son bas¬ 
tante más caras que sus pre- 
decesoras, aunque se pue¬ 
den amortizan rápidamente 
si se hacen bastantes fotos. 


/ 

/ 

/ 

/ 


La fotografía digital emplea 
una óptica y mecanismos 
muy similares a los utiliza¬ 
dos en las cámaras tradicio¬ 
nales, pero la película se sus¬ 
tituye por un sensor CCD 
03 capaz de convertir la luz 
en impulsos eléctricos que 
a su vez son convertidos en 
archivos gráficos por la elec¬ 
trónica de la cámara. 

Los archivos de las imá¬ 
genes se van almacenando 
en una memoria interna que 
actúa a modo de carrete. Pe* 
ro esta memoria tiene un ta¬ 
maño limitado y se va lle¬ 
nando con los archivos de 
las imágenes a medida que 
realizamos las fotos. Cuando 
se agota hay que copiar las 
fotos en el ordenador y bo¬ 
rrarlas de la memoria para 
recuperar el espacio. 

De todas formas, la mayo¬ 
ría de las cámaras digitales 
utiliza memorias que se 
pueden extraer para susti¬ 
tuirlas cuando haga falta. Las 
imágenes se almacenan en 
archivos comprimidos 
04 (Pag, 86] para que ocupen 
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Las mejores cámaras digi¬ 
tales son reflex y utili¬ 
zan objetivos inter¬ 
cambiables. Pero 
su precio puede 
ser bastante 

elevado. 



poco espacio en la memoria 
de la cámara. 

El precio y las caracterís¬ 
ticas de las cámaras digita¬ 
les puede variar mucho de 
unos modelos a otros. Las 
más baratas parten de unas 
30.000 pesetas,y las más ca¬ 
ras pueden superar los 
2.000.000, A la hora de com¬ 
prar una es muy importante 
tener en cuenta algunos fac¬ 
tores como la resolución, la 
duración de las baterías, la 
facilidad de uso t la capaci¬ 
dad de almacenamiento, el 
flash o las opciones de co¬ 
nexión, aunque proba blc- 


bre todo cuando se van a im¬ 
primir en papel. Normal¬ 
mente la resolución de las 
imágenes de una cámara di¬ 
gital se expresan indicando 
el número de puntos hori¬ 
zontales y verticales o el 
número total de puntos que 
forma la imagen. La resolu¬ 
ción mínima para una cá¬ 
mara digital aceptable es de 
640 x 480 puntos, en total 
307.200 puntos. En la im¬ 
presión se utiliza una termi¬ 
nología distinta, las impre¬ 
soras expresan su resolución 
en ppp 05(Pág. 88) . Podemos 
decir que cuando imprimí- 


ño de 11 x 9 cm, Utilizando 
una resolución de 300 ppp 
y 1600 x 1200 puníoslos 
permitirán reproducir las 
imágenes a 14 x II cm. Ac¬ 
tualmente las cámaras do¬ 
mésticas más modernas ofre¬ 
cen una resolución superior 
a 1.000.000 de puntos (ha¬ 
bitualmente se dice un me¬ 
gapixel) ya que utilizan un 
tamaño de 1280 x 960 = 
1.228.800 puntos o mayor. 

Más resolución, 
menos precio 

Cada uno de los puntos 
que forman la imagen tiene 
un color y tono determina¬ 
do, lo que nos indica la pro¬ 
fundidad de color, que es el 


número de colores que se 
puede aplicar a cada punto. 
Es muy importante que la 
profundidad de color se en¬ 
cuentre por encima de 
65,000 colores para que el 
ojo humano perciba una to¬ 
nalidad de color bastante 
real. La mayoría de cámaras 
alcanzan una profundidad 
de 16,000.000 de colores Jo 
que resulta más que sufi¬ 
ciente. 

Todas las cámaras permi¬ 
ten copiar las fotos en un or¬ 
denador, pero el método de 
conexión puede ser impor¬ 
tante ya que de él depende 
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la velocidad con que se co¬ 
pien las fotos. Si la cámara 
dispone de una salida de ví¬ 
deo podrá ver las fotos di¬ 
rectamente en su televisión. 

La duración de las pilas es 
otro de los factores a tener 
en cuenta. Las cámaras que 
utilizan pilas estándar tienen 
dos inconvenientes, el pri¬ 
mero es el precio de las pi¬ 
las y el segundo, que se pue¬ 
de quedar “colgado" en 
cualquier momento porque 
se agotan rápidamente. En 
este caso se deben utilizar 
pilas recargables, aunque su 
autonomía sigue siendo muy 
reducida. Lo mejor es que la 
cámara funcione con una ba¬ 
tería recargable que se pue¬ 
da cambiar fácilmente. 


La capacidad de almace¬ 
namiento es otro de los pun¬ 
tos a tener en cuenta. Es 
muy importante que las me¬ 
morias donde se guardan las 
fotos sean intercambiables 
y tengan una capacidad su¬ 
ficiente para lamacenar mu¬ 
chas fotos. Nosotros reco¬ 
mendamos un tamaño 
mínimo de 8 Mb para alma¬ 
cenar unas 33 fotos con una 
resolución de 1.280 x 960 
puntos. No obstante, las me¬ 
morias intercambiables se 
pueden comprar sueltas au¬ 
mentando la capacidad en 
cualquier momento. 


oí Resolución 

Es el número de puntos 
que compone una imá- 
gen digital. Normalmen¬ 
te se expresa indicando 
el número de puntos ho¬ 
rizontales y verticales, 
pero también se puede 
indicar con el número 
total de puntos, que es 
el resultado de multipli¬ 
car los puntos horizon¬ 
tales por los verticales. 
La resolución está direc¬ 
tamente ligada al nivel 
de detalle de la fotogra¬ 
fía. Cuando una fotogra¬ 
fía tiene poca resolu¬ 
ción, el tamaño de la 
imagen será más peque¬ 
ña y si se agranda apa- 
| recerán unos puntos 
que difuminan los deta¬ 
lles. Pero las fotos con 
I una resolución alta utili¬ 
zan ficheros de mayor 
j tamaño, 

02 Megapixel 

Los puntos que forman 
las imágenes también se 
denominan pixeles. Un 
< megapixel es un millón 
| de pixeles. Las cámaras 
I digitales más modernas 
utilizan esta medida pa¬ 
raindicar la resolución 
máxima con la que pue¬ 
den trabajar. Una reso- 
¡ lución de uno o dos me- 
gapixels son valores 
* habituales en cámaras 
digitales de última gene¬ 
ración. 

os Sensor CCD 

- i La traducción de las si¬ 
glas CCD al castellano 
es Dispositivo Pe Aco¬ 
plamiento de Carga, Al¬ 
gunos prefieren llamarlo 
íotoctiíp. Es un elemen¬ 
to de las cámaras digita¬ 
les que se encuentra si¬ 
tuado en el lugar de la 
película de las cámaras 
tradicionales. Se com¬ 
pone de miles de ele¬ 
mentos distribuidos en 
celdas microscópicas 
que son capaces de 
convertirla luz en pe¬ 
queños impulsos eléc¬ 
tricos que f posterior¬ 
mente, se interpretan y 
son convertidos en ar¬ 
chivos de imagen. Es 
uno de los elementos 
mas importantes de la 
cámara ya que de él de¬ 
pende la resolución. 



Las cámaras más económicas son compactas, ligaras y ma¬ 
nejables. Disponen de una lente fija, lo que impide realizar 
un zoom óptica que sólo se puede realizar digitalmente. 


mente lo que más tengamos 
en cuenta sea nuestro pre¬ 
supuesto. En general, un 
usuario doméstico puede ad¬ 
quirir una cámara aceptable 
por algo más de 100.000 pe¬ 
setas. 

Las imágenes digitales es¬ 
tán formadas por una matriz 
de puntos de colores. De¬ 
pendiendo de sensor CCD 
que tenga la cámara esta po¬ 
drá registrar un número de¬ 
terminado de puntos para 
formar la imagen. Este tactor 
es muy importante para que 
las imágenes alcancen el su¬ 
ficiente nivel de detalle, so¬ 


mos con una resolución de 
300 ppp en una impresora 
de chorro de tinta, se obtie¬ 
ne una calidad "fotográfica" 
bastante aceptable. Si usted 
imprime una imagen adqui¬ 
rida con una cámara digital 
a 640 x 480 puntos utilizan¬ 
do una resolución de 300 
ppp, obtendrá un tamaño de 
foto de 5.5 x 4 cm, lo que re¬ 
sulta bastante pequeño. Es¬ 
te es et motivo por el que re¬ 
sulta más recomendable 
utilizar resoluciones más al¬ 
tas. Por ejemplo, con una 
imagen de 1280 x 960 se 
puede imprimir a un tama¬ 
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El zaom óptico es una gran ventaja que se debe tener muy en 
cuenta a la hora de adquirir una cámara digital. Aunque le re¬ 
sulte más cara, con el tiempo lo agradecerá. 



En muchas de las cámaras domésticas el objetivo o el visor 
son giratorios, lo que les permite realizar fotos en ángulos 
complicadas o que el fotografó se haga fotos a sí mismo. 
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04 Archivos 
comprimidos 

En informática ios archi¬ 
vos comprimidos consi¬ 
guen tener un menor ta¬ 
maño sin cambiar su 
contenido. Pero en los 
archivos gráficos esto 
no es cierto. Para com¬ 
primirlas imágenes se 
utilizan algoritmos que 
permiten reducir mucho 
su tamaño, aunque se 
pierde un poco de cali¬ 
dad yaque el color de 
algunos de los puntos 
que componen la imá- 
gen se obtiene combina¬ 
do el color de los pun¬ 
tos adyacentes. Los 
formatos de archivo 
gráfico más utilizados 
son el JPEG y el GIF. 

Otro de los formatos es 
el TIFF, pero este se uti¬ 
liza para imágenes sin 
comprimir. 

OS PPP 

Las siglas ppp se co¬ 
rresponden con puntos 
por pulgada e indican el 
número de puntos con¬ 
tenidos en una pulgada 
cuadrada que es capaz 
de reproducir una im¬ 
presora. 

os Velocidad 
de obturación 

Todas las cámaras 
tienen una delgada cor¬ 
tinilla que se llama obtu¬ 
rador. El obturador se 
abre cada vez que se re¬ 
aliza una fotografía para 
que la luz captada por el 
objetivo llegue hasta la 
película. Dependiendo 
del tiempo que perma¬ 
nezca abierto, dejará pa¬ 
sar una mayor o menor 
cantidad de luz. 

07 Diafragma 

El diafragma está situa¬ 
do en el objetivo de la 
cámara y se compne de 
una serie de láminas 
dispuestas en forma de 
círculo. El circulo se 
puede abrir o cerrar pa¬ 
ra dejar pasar más o 
menos luz, esto es lo 
que se llama apertura 
-del diafragma. Don una 
apertura mayor pasará 
más luz y la foto será 
más clara, aunque esto 
también depende del 
tiempo de exposición. 


ÍM Enfoque 



Incorrecta 

En este caso, el enfoque 
se ha realizado sin tener 
en cuenta que el motivo 
principal no se encuentra 
situado en el centro de la 
fotografía y éste aparece 
desenfocado. Sin embar¬ 
go el fondo aparece níti¬ 
do. Siempre se debe en¬ 
focar al objeto principal. 



Correcta 

En esta ocasión, primera 
se ha enfocado ai mode¬ 
lo y posteriormente se ha 
realizado un encuadre en 
el que el modelo queda 
situado en la la parte iz¬ 
quierda. El fondo desen¬ 
focado hace que se pres¬ 
te una mayor atención al 
motivo principal. 



Flash de compensación 



Incorrecta 

El sujeto está situado a 
contraluz y se produce 
una sombra que le hace 
estar poco iluminado. No 
se distinguen ios deta¬ 
lles, ya que el sujeto 
aparece oscuro por su 
propia sombra. 


Correcta 

Hemos utilizado el flash 
para compensar la som¬ 
bra producida por el con¬ 
traluz. La foto es lo sufi¬ 
cientemente clara como 
para apreciar los deta¬ 
lles aunque la sombra si¬ 
gue existiendo. 


Aunque se disponga de la cá¬ 
mara digital más avanzada 
del mercado, de poco nos 
puede servir si no sabemos 
hacer buenas fotos, A conti¬ 
nuación les daremos aigunos 
consejos prácticos que le 
pueden ayudar a mejorar la 
calidad de sus fotografías,La 
mayoría de los trucos tam¬ 
bién se pueden aplicar en la 
fotografía tradicional, aun¬ 
que depende mucho del ti¬ 
po de cámara utilizada. 

En algunas cámaras digita¬ 
les de uso doméstico no se 
pueden ajustar algunos pa¬ 
rámetros como el brillo, el 
contraste o la velocidad an¬ 
tes de realizar la foto. En es¬ 
te caso tendrá que confor¬ 
marse con retocar la foto en 
el ordenador cómo explica¬ 
remos en el próximo núme¬ 
ro. También es posible que 
la cámara no disponga de 
enfoque, zoom o flash. 


Desgraciadamente las fo¬ 
tos que salgan mal por cau¬ 
sa de la falta de alguno de es¬ 
tos elementos no se pueden 
corregir en el ordenador. 

Enfocar las fotos 
correctamente 

Casi todas las cámaras dis¬ 
ponen de la función de en¬ 
foque, aunque las cámaras 
más básicas no tienen esta 
opción, ya que utilizan una 
lente fija. El enfoque puede 
ser manual o automático, es¬ 
te último es el más habitual, 
sobre todo en cámaras digi¬ 
tales de gama media. Las cá¬ 
maras de gama alta pueden 
disponer de las dos opcio¬ 
nes. Cuando se utiliza un en¬ 
foque manual, el fotógrafo 
puede ajustar la nitidez con 
que se ven de ios objetos 
moviendo una de las anillas 
del objetí% r o. 

En este caso basta con fi¬ 


jarse en que e! motivo prin¬ 
cipal salga nítido. Las cáma¬ 
ras que disponen de enfo¬ 
que automático (también 
llamado autofocus) enfocan 
el objeto que se encuentre 
situado en el centro del vi¬ 
sor continuamente, de ma¬ 
nera que lo único que hay 
que hacer es apretar el dis¬ 
parador En las cámaras más 
avanzadas el enfoque se re¬ 
aliza apretando levemente 
el botón del disparador. 

Para realizar la foto basta¬ 
rá con apretar del todo el 
disparador Todo lo que se 
encuentre situado en píanos 
más próximos o más aleja¬ 
dos del objeto situado en el 
centro aparecerá más o me¬ 
nos desenfocado depen¬ 
diendo de la distancia. Si se 
desea realizar una fotografía 
en la que el motivo princi¬ 
pal no se encuentre encua¬ 
drado en el centro hay que 


seguir los pasos siguientes: 
r Enfocar el motivo princi¬ 
pal situándolo en el centro 
del visor pulsando ligera¬ 
mente el botón disparador 
2° Si se mantiene pulsado el 
disparador podremos mo¬ 
dificar el encuadre para que 
el motivo no se encuentre 
en el centro y siga perma¬ 
neciendo enfocado. 3 o Apre¬ 
tar del todo el botón del dis¬ 
parador para realizar la 
fotografía. 

El flash de 
compensación 

En las cámaras más senci¬ 
llas este proceso se realiza 
automáticamente pero se 
obtiene una menor calidad. 

Cuando se realiza una fo¬ 
tografía a contraluz o el fon¬ 
do esta muy iluminado los 
motivos que se encuentran 
en primer plano pueden 
aparecer sombreados o con 



Encuadre 



Correcto 

El modelo queda desplaza¬ 
do hacia la izquierda, lo 
que permite crear un bonito 
contraste con el fondo. Los 
fondos coloridos y desenfo¬ 
cados hacen que las fotos 
sean más artísticas. 


Correcto 

El modelo queda encuadra¬ 
do en el centro de la foto¬ 
grafía y el fondo queda re¬ 
partido uniformemente a 
ambos lados del mismo, lo 
que hace que la composi¬ 
ción esté compensada. 


Incorrecto 

El modelo está en una es¬ 
quina del encuadre y ocupa 
1/6 de la fotografía, lo que 
le hace pasar desapercibi¬ 
do. El motivo principal debe 
ocupara! menos 1/3 de la 
superficie de la fotografía. 


Incorrecto 

El modelo está cortado por 
la cabeza. Hay que dejar un 
espacio suficiente alrededor 
y tener en cuenta que en la 
fotografía convencional los 
bordes de la foto se suelen 
recortar un poquito. 


► 


86 


Cflftiputef n 5 22 










































































Vídeo/Foto/H i Fi 


Curso de fotografía digital. 1 a Parte 


poca luz. Para solucionar es¬ 
te problema se utiliza el 
flash de la cámara que ilu¬ 
mina correctamente el mo¬ 
tivo eliminando las zonas de 
sobra. Esta soiucíón suele ser 
llamada por los fotógrafos 
flash de compensación. En 
algunas ocasiones el efecto 
puede ser tan pronunciado 
que únicamente se aprecie 
la silueta del motivo que se 
quiere fotografiar, permi¬ 
tiendo realizar fotografías 
muy creativas aunque algo 
complejas. 

Otra forma de corregir es¬ 
te problema es que el fotó¬ 
grafo se sitúe con d sol a la 
espalda, de manera que el 
motivo se encuentre lo sufi¬ 
cientemente iluminado. 

Este es el método que se 
suele seguir más habitual¬ 
mente, pero hay que cam¬ 
biar de fondo y tal vez no 
sea el deseado. 


Cómo elegir un 
encuadre correcto 

Hay que atreverse a no po¬ 
ner siempre el motivo prin¬ 
cipal en el centro de la fo¬ 
tografía. Muchas veces la 
foto quedará mucho mejor 
si el objeto se encuentra des¬ 
plazado a uno de los lados. 

De esta manera, se pueden 
aprovechar ios fondos boni¬ 
tos para que la composición 
sea más atractiva. Cuando se 
hace una fotografía a una 
persona hay que prestar una 
atención especial al encua¬ 
dre. Procure que la persona 
quede en primer plano y 
ocupe un espacio lo sufi¬ 
cientemente grande para 
que no pase desapercibida. 
El tamaño de la persona den¬ 
tro de la foto debe ser de al 
menos 1/3 de la fotografía, 
aunque en fotos de retrato 
se recomienda un área mu¬ 


cho mayor Cuando saque 
fotografías de cintura para 
arriba tenga cuidado de no 
cortar la cabeza. En las fotos 
a cuerpo completo se debe 
tener cuidado de no cortar 
los pies del modelo. 

En las cámaras digitales el 
encuadre normalmente se 
realiza a través de una pan¬ 
talla que muestra el encua¬ 
dre exacto de la fotografía, 
Pero algunas cámaras per¬ 
miten apagar la pantalla pa¬ 
ra consumir menos baterías 
y encuadrar la foto a través 
de un visor. En este caso, 
hay que tener en cuenta que 
el encuadre que vemos a tra¬ 
vés del visor no se corres¬ 
ponde exactamente con la 
realidad. 

Normalmente el encua¬ 
dre real es algo más pe¬ 
queño y puede estar un po¬ 
co desplazado hacia uno de 
los lados. 



Correcta 

El modelo no mira a la cá¬ 
mara directamente y aun¬ 
que aparece un pequeño 
brillo en el ojo, el efecto 
de ojos rojos ha sido elimi¬ 
nado por completo. 


Correcta 

Para realizar esta fotogra¬ 
fía hemos utilizado focos 
laterales y un flash externo 
a la cámara. Como puede 
apreciarse el efecto ojos 
rojos ha sido eliminado. 


Incorrecta 

Al realizar la fotografía en 
un lugar poco iluminado y 
utilizar el flash de la cáma¬ 
ra las pupilas aparecen en 
color rojo porque están 
muy abiertas. 


| xj Perspectiva 



Incorrecta 

La fotografía se ha toma¬ 
do desde muy cerca y la 
perspectiva queda muy 
acentuada. Los últimos 
pisos parecen mucha 
más pequeños que los 
pisos bajos. Fíjese en el 
tamaño de las ventanas 
inferiores y superiores y 
en el tejado dei edificio. 



Correcta 


Dando unos pasos hacia 
atrás y aplicando el 
Zaom para acercar la 
imagen, la foto queda 
mucho mejor. Las partes 
dei edificio tienen un ta¬ 
maño proporcionado. 


Cómo captar la 
perspectiva real 

Las fotos de edificios, mo¬ 
numentos y en general to¬ 
do lo que tenga altura tien¬ 
den a distorsionarse cuando 
son fotografiados desde 
muy cerca. Este efecto se 
suele llamar fuga y cuando 
se produce las partes más 
altas aparecerán mucho más 
pequeñas que las partes in¬ 
feriores debido a su dife¬ 
rencia de distancia respec¬ 
to a la cámara. Lo mejor es 
dar unos cuantos pasos ha¬ 
cía atrás para sacar la foto 
de manera que las zonas su¬ 
periores e inferiores queden 
a una distancia similar de la 
cámara. 

La utilización de objetivos 
gran angular no es una op¬ 
ción muy recomendable pa¬ 


ra este tipo de fotos, aunque 
puede resultar muy útil 
cuando se hacen fotografí¬ 
as panorámicas. Por ejem¬ 
plo al realizar la foto de una 
montaña. 

Cómo reducir el 
efecto ojos rojos 

El efecto de ojos rojos se 
produce en fotografías de re¬ 
tratos con flash. La pupila 
del ojo humano aumenta o 
disminuye según la cantidad 
de luz del ambiente. Cuando 
se hace un retrato y hay po¬ 
ca luz las pupilas del mode¬ 
lo permanecen muy abier¬ 
tas. 

Al disparar la foto no hay 
tiempo suficiente para que 
las pupilas del modelo se 
cierren y siguen permane¬ 
ciendo abiertas. La luz del 
flash se refleja en los vasos 
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sanguíneos que se encuen¬ 
tran en el interior del ojo y 
aparece en la fotografía con 
un intenso color rojo. Exis¬ 
ten varias soluciones para 
evitar el efecto de ojos ro¬ 
jos. La más sencilla es no mi¬ 
rar directamente a la cáma¬ 
ra de manera que la luz del 
flash no incida directamen¬ 
te sobre los ojos. 

Otra solución es iluminar 
al modelo con una luz fija 
antes de realizar la foto, de 
esta manera, las pupilas se 
cerrarán lo suficiente como 
para evitar el efecto ojos ro¬ 
jos, Algunas cámaras utili¬ 
zan otro método que con¬ 
siste en disparar el flash dos 
veces. Cuando se dispara el 
flash la primera vez, las pu¬ 
pilas del sujeto se cierran lo 
suficiente.de manera que 
en el segundo disparo se 
puede realizar la foto sin 
problemas. Este método tie¬ 
ne el inconveniente de que 
en muchas ocasiones el mo¬ 
delo cierra ios ojos al reci¬ 
bir la luz del primer flash. 

La mejor solución de to¬ 
das es anular el flash de la 
cámara y utilizar uno o va¬ 
rios flashes externos que 
deben ser colocados late¬ 
ralmente de manera que su 
luz no incida directamente 
sobre los ojos del modelo. 

Algunos flash, disponen 
de un filtro que se puede 
poner manualmente y difu- 
mina la luz permitiendo evi¬ 
tar los ojos rojos, pero este 
método es poco efectivo. 


Fotos de objetos 
en movimiento 

Cuando se realizan foto¬ 
grafías de objetos en movi¬ 
miento hay que utilizar una 
velocidad de obturación 
OBIPág.eej alta para que las 
fotos no salgan movidas. 

Casi todas las cámaras re- 
flex convencionales permi¬ 
ten ajustar La velocidad de 
obturación para realizar es¬ 
te tipo de fotos, pero en las 
cámaras digitales esta op¬ 
ción sólo se encuentra dis¬ 
ponible para los modelos de 
gama alta. 

Los modelos de gama me¬ 
dia utilizan una velocidad de 
obturación fija que normal¬ 
mente suele ser suficiente 
para que ta mayoría de fotos 
que se hacen no salgan muy 
movidas. 

Pero cuando se realizan fo¬ 
tos de objetos que se mue¬ 
ven muy rápido, la velocidad 
de obturación puede resul¬ 
tar demasiado lenta y hacer 
que los objetos salgan mo¬ 
vidos, En las cámaras de ga¬ 
ma más baja este defecto se 
pronuncia mucho haciendo 
que las fotos lleguen a salir 
movidas aunque el sujeto se 
mueva lentamente. 

Cuando hay luz insufi¬ 
ciente este defecto puede 
pronunciarse. Hemos pues¬ 
to tres ejemplos de lo que le 
puede pasar al sacar una fo¬ 
to de un objeto en movi¬ 
miento, En las tres fotogra¬ 
fías el coche circuía a la 


fS Profundidad de campo 



Correcta 

En esta foto hemos utili¬ 
zado una velocidad de 
obturación alta, lo que 
nos ha permitido congo* 
lar la imagen de! chorro 
de agua. Como el dia¬ 
fragma está más abierto, 
la profundidad de campo 
es menor y la imagen de 
fondo aparece desenfo* 
cada. 



Correcta 

En esta foto la velocidad 
de obturación es lenta y 
el chorro de agua sale 
movido. Sin embargo, al 
utilizar una apertura de 
diafragma más reducida, 
la profundidad de campo 
es mayor y la imagen de 
fondo aparece más nítida 
que en la foto de la iz* 
quierda. 



Correcta 

Para realizar esta fotogra¬ 
fía hemos utilizado una ve¬ 
locidad más alta de lo nor¬ 
mal, lo que nos ha 
permitido “congelar" el 
movimiento de la imagen 
en un instante. Observe 
que el coche y el fondo 
aparecen estáticos. 


Incorrecta 

En esta fotografía utiliza¬ 
mos una velocidad normal, 
por este motivo el coche 
aparece movido y el fondo 
quieto. En algunas fotogra¬ 
fías creativas este electo 
se puede producir a propo¬ 
sito para crear sensación 
de velocidad. 


Incorrecta 

En esta foto hemos dispa¬ 
rado la máquina a una ve¬ 
locidad tan lenta que no 
hemos podido mantener el 
pulso para sacar la foto. 
Observe que el coche y el 
fondo han salido movidos. 
Este fallo es muy habitual 
en cámaras digitales. 



p 

Movimiento 


misma velocidad, aproxima¬ 
damente 30 Km/h. Las fotos 
se han realizado con la mis¬ 
ma cámara utilizando tres 
velocidades de obturación 
distintas. 

El mejor consejo para evi¬ 
tar que las fotos salgan mo¬ 
vidas es aumentar la veloci¬ 
dad de obturación pero esta 
opción no se encuentra dis¬ 
ponible en todas las cámaras. 

Profundidad 
de campo 

La velocidad de obturación 
influye en la apertura del 
diafragma 07(Pág.8@) que 
es el principal responsable 
de la profundidad de cam¬ 
po. Con una velocidad de 
obturación alta el diafragma 
debe estar más abierto de 
manera que permita captar 
la cantidad de luz suficien¬ 
te, esto reduce la profundi¬ 
dad de campo significativa¬ 
mente. Por el contrario, si 
utilizamos una velocidad cíe 
obturación lenta la apertura 
del diafragma debe ser me¬ 
nor aumentando la profun¬ 
didad de campo. 

En general cuanto más 
abierto este el diafragma ob¬ 
tendremos una menor pro¬ 
fundidad de campo. En la 
mayoría de cámaras digita¬ 
les la apertura del diafragma 
y la velocidad de obtura¬ 
ción no se pueden modificar 
manualmente y se ajustan de 
manera automática depen¬ 
diendo de las condiciones 
de luz. Los circuitos elec¬ 
trónicos de la cámara tam¬ 
bién son capaces de com¬ 
pensar la falta de luz 
automáticamente, 

N» 22 C^dfiputer 

■Hín 


Flash en exteriores 

Descartar el uso del flash 
en exteriores es un error 
muy típico, El ejemplo más 
claro es el que hemos ex¬ 
plicado en el apartado "Flash 
de compensación" donde 
utilizamos el flash para ilu¬ 
minar objetos que se en¬ 
cuentran a contraluz, 

Pero el flash se puede uti¬ 
lizar en muchas más ocasio¬ 
nes, aunque tengamos la luz 
suficiente para realizar la fo¬ 
to ya que nos puede ayudar 
a aumentar los brillos y re¬ 
ducir las sombras para que 
nuestras fotografías tengan 
un aspecto mucho más agra¬ 
dable. También hay que te¬ 
ner en cuenta que la mayo¬ 
ría de flashes incorporados 
en las cámaras resultan to¬ 


talmente inútiles a distancias 
superiores a cuatro o cinco 
metros. 

Otro consejo, que única¬ 
mente se puede aplicar a la 
fotografía digital. es revisar 
las fotos en el visor de la cá¬ 
mara en el mismo momento 
en que se realizan, de ma¬ 
nera que podamos compro¬ 
bar que han salido correc¬ 
tamente o repetir la foto. 

En el próximo numero 
aprenderá a mejorar sus fo¬ 
tos utilizando el ordenador 
para obtener la máxima ca¬ 
lidad de impresión, pero 
también le explicaremos 
más detalles técnicos sobre 
las cámaras digitales pro¬ 
fundizando en los diferen¬ 
tes sistemas de conexión y 
los distintos tipos de 
memorias. 



Correcta 

Esta fotografía tiene luz 
suficiente sin utilizar el 
flash. Aunque la foto es 
correcta se puede mejo¬ 
rar bastante reduciendo 
sombras y aumentando 
brillos con la utilización 
del flash aunque se re¬ 
duzca el contraste. 


Correcta 

Esta fotografía se ha sa¬ 
cado en las mismas cir- 
custancias que la ante* 
rior pero hemos utilizado 
el flash. Observe que las 
sombras se han reducido 
considerablemente y la 
foto tiene mucho más 
brillo. 
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Consumo 


¿Que es...? 


Precios de mercado 



CU Procesador 

Es el componente más 
importante de un PC. 
realiza todos los cálcu¬ 
los y controla su funcio¬ 
namiento. Tras el mode¬ 
lo (p. ej. 
Pentium II) 
se índica la 
velocidad 
en mega- 
hercios 
(p.ej. 400 MHz), Cuanto 
mayor sea este número, 
más rápido es el orde¬ 
nador. Los micros más 
conocidos son los Cele¬ 
ron, Pentium II y Pen¬ 
tium III de Intel y los 
K6-2 y K6-3 de AMO. 

02 Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), que se mide en 
Megabytes (Mb). Lo 
mínimo hoy en día son 
32 o 64 Mbde RAM. 

ED Disco duro 

En el disco duro se 
guardarríos programas 
y los datos. Lo más im¬ 
portante es su tamaño, 
ya que tos ficheros 
como las imágenes, 
sonidos y vídeos '‘de¬ 
voran" espacio en dis¬ 
co. Et tamaño de los 
discos se mide en Qi- 
gabytes (Gb),1 Gbson 
1.024 Mb. Hoy por hoy, 
lo normales un disco 
de 4 o 6 "gígas”. 

m CD-ROM 

Los primeros lectores 
de CD-ROM accedían a 
los datos a una veloci¬ 
dad de 150 Kb/seg. 
Cada nuevo modelo es 
más rápido. Un CD- 
ROM 32X es 32 veces 
más rápido que ios pri¬ 
meros aparatos. Lo mí¬ 
nimo es un 32Xo4QX. 

ES AGP 

Es un sistema para co¬ 
nectar la tarjeta gráfica 
al PC, es más rápido 
que el antiguo, el PCI. 

□ TFT 

Es una de las tecnologí¬ 
as usadas para fabricar 
pantallas planas para 
portátiles. Es la mejor y 
la más cara. El tamaño 
mínimo debe ser de 
12,1 o 13,3 pulgadas. 


Las mejores ofertas de la quincena 


j Cuánto cuesta un ordena- 
^ dor personal con un pro¬ 
cesador Pentium III? ¿y una 
impresora de chorro de tin¬ 
ta? ¿Dónde puedo comprar 
un módem y un lector de 


CD-ROM? Puede encontrar 
respuesta a estas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para usted ios anuncios de la 
prensa diaria y de revistas es¬ 


pecializadas y le enumera las 
mejores ofertas. En los núme¬ 
ros siguientes de esta revista 
comprobará las variaciones 
de los precios para saber me¬ 
jor lo que compra. 


Aviso a los 
distribuidores 


ofertas (na más de diez) por 
fax al numero: 9021187 72 


Fabricante 


Q) Procesador 

ES Memoria RAM 

Gü Disco Duro 

1 


Vendedor 


Localidad 


Teléfono 


3 moria 

T 


Tendencia del precio 

-¥ Sin campos 
® Nuevo &n la lista 
a Máscara 
a Más barato 


Sistemas completos 


Clónico AMO K6/2,350MhZ, 64 Mb. 4.3 Gb 

Extasi CD-ROM mw, I Grilles SVGA 4 Mb AGP; T. Sonido S. Biastcr 64 PCI; Monitor 15' digital 

89.00fiptas 9 Microchip Informática 

Navarra 

9401360 83 

Clónico AMO K6/2,4Ó0Mhz. 64 Mb, 6,4 Gb 

Extras: CD-ROM 40X; T Gráfica 8Mb: T. Sonido; Monitor 15'digital 

94.500 ptas á S1G Ordenadores 

Granada 

95829 51 49 

Clónico AMO K6/3,400Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 

Exiras: CD-ROM 40X; T. Grálica Intel 740 BMb AGP: T. Sonsdo S. Bíaster 64 PCi: Monitor 15' digital 

122,844 pías @ Ahtec 

Cadena Nacional 

902423 424 

Clónico 

AMD K6/3,45QMhz, 64 Mb, 8,5 Gb 

147.204 ptas 0 Carne 

Barcelona 

9341082 80 

Extas: CD-ROM4ÜX; I Gráfica 3Dto Vodoo Banshee AGP; T Sonsdq S.8lasler64 PCI; Mofito WúqM 




Clónico 

Celeron. 400Mhz, 3Z Mb, 4.3 Gb 

141 *404 ptas -f. AQL Computare 

Cadena Nacional 

90210 04 86 

Extras: CD-ROM)! Philips; T, Gráfica Aii 3Mb AGP: T. Sonido Mari Sound IfiGüIflentont ¡Monitor Daewoo 15* 




Clónico 

Celeron, 433Mhz, 32 Mb, 4.3 Gb 

111900 pías m Centro Ma l 

Cadena Nacional 

902171819 

Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica 3D 4Mb; T. Sonido S. Blastor 64 PCI: Monitor 14’ digital 




Clónico 

Mendocino, 366Mhz,32 Mb, 4.2 Gb 

101.488 ptas & Árbol Computer 

Barcelona 

93424 3224 

Extras: CD*R0M 36XToshiba: 1 Gráfica Viroe 4Mb AGPS ; T- Sonido 16 Bits: Monitor 15 s digital 




Clónico 

Mendocino, 400Mhz, 32 Mb. 4.3 Gb 

90,364 ptas $ Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Extras: CD-ROM 40X: T Gráfica Intel 740 8Mb AGPxZ;T. Sonido S. Bíaster 16 Bits; Monitor 15’ digital 




Clónico 

Pentium n,350Mhz r 64 Mb, 4.3 Gb 

119.364 pías $ SatchPC 

Cadena Nacional 

902 192 192 

Extras: CD-ROM 4QX Samsung: I Gráfica 63 Trio 30 AGP; T. Sonido Yamaha 71916 Bits; Monitor LG15' 




Clónico 

Pentium 11,400MHz, 64 Mb, 4,3 Gb 

156.000 pías ® ICA Informática 

Cantabria 

942 66 13 99 

Extras: CD-ROM 40X: l Gráfica S3 4Mb SDRAM: T, Sonido S. Blasler 64 PCI: Monitor AQC 15‘ 




Clónico 

Pentium i II, 450 Mhz. 138 Mb. 8.6 Gb 

186.644 ptas ® Ahtec 

Cadena Nacional 

902423424 

Extas: CD-ROM 40X: T. Gráfica 30fxVodoo3 29DD16M0 AGP; T. Sonido S.Slasier 128 PCI: Monitor 1 T digital 




Clónico 

Pentium 311,500 Mhz, 64 Mb. 4,3 Gb 

158.800 ptas 0 Deima Computare 

Madrid 

91 445 3434 

Extras: CD-ROM 44K; I Grito MMn Excel smm 8 Mb AGP;! Sonido S. Bastar M PCI; Monitor 1í dintel 




Clónico 

Pentium III, 550MHz. 64 Mb,6.5 Gb 

241.744 ptas $ Alvin Networks 

Barcelona 

934450257 

Extras: CD-ROM 40X; T. Gráfica Intel 8Mb AGP; T. Sonido 16 Bits: Monitor 14' digital 




Ordenadores portátiles color 




Airis 

AMD K6/2,333MHz. 64 Mb, 4,3Gb, TFT~ 12,1* 

221 ,444 pías $ Grupo New Comp 

_ Madrid 

91 6781205 

DualBatch 

AMD K6/2,366Mhl. 64 Mb r 4Gb, TFT 1 2¡Y 

231.884 pías ® Baleó PC 

Cadena Nacion al 

902192192 

Deima 

AMDK6/2,333Mbz, 32Mb. 3.2 Gb, TFT 12,1" 

196.820 ptas ^ Deima Computers 

Madrid 

91 445 34 34 

Hyundai 

17 333, Pentium II. 333Mhz, 64Mb, 4.3Gb. TFT 13.3' 

269.004 pías @ Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Partmr 

Pentium 11,333Mhz. 128Mb, 6,4Gb, TFT 14.1* 

347.884 pías @ Ahtec 

Cadena Nacional 

902423424 

Toshiba 

4030 CDS. Celeron, 300Mhz, 64Mb, 4,3Gb, DSTN 12,1‘ 

254.736 pías * Atvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Impresoras de chorro de tinta 




Canon 

BJC-50,720x360 pppCüx, 4 ppm, A4, portátil + batería 

61.944 ptas ® Grupo New Comp 

Madrid 

91 6781205 

Canon 

BJC-250li.720x360ppp.3ppm' \A4 

16.560 pías @ JOS 

Cadena Nacional 

91 4463123 

Canon 

BJC-2Ü00.720x360ppp, Sppm 

22.900 p|as % Fnac 

Cadena Nacional 

91 595 61 00 

Canon 

___ BJC-4400.720x360ppp r 5,5 ppm, A4 

26.900 pías ^ El Corte inglés 

Cadena Nacional 

91 5970239 

Canon 

Stylus Color 440 r 720ppp r 4ppm, A4 __ 

23.084 pías & Grupo Star Computer 

Cadena Nacional 

902115197 

Epson 

Stylus Color 850 1 1.440x720ppp, 9ppm ? A4 

49.380 pías 6 * Super 5 informática 

Madrid 

91 5271466 

Epson 

Stylus Color 900,1440ppp P 11,5ppm ] A4 

72.616 pías & Alvin Networks 

Barcelona 

93 448 02 57 

Hewlett-Packard 

DeskJet 610.600x6G0ppp. 5ppm 

16.300 pías ^ Deima Computers 

Madrid 

91 445 34 34 

UaujUH n n-n.L ni.ji 

Newierr-racKarc 

DeskJet 695c, 600 ppp, 5ppm r A4 

26,564 pías 9 Carrie 

^Barcelona 

93 41082 80 

UülluI nt# Dnnb n a «Ó 

«ewienracnaro 

DeskJet 720c, 6D0ppp, 8ppm, A4 

35.844 pías 9 Grupo Star Computer 

Cadena Nacional 

902115197 

UnL.rlr.l4 Dnr.Ln.rl 

Hewien sacuara 

Deskjet 895cxi r 600ppp r lOppm, A4 

62.780 pías * Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Lexmark 

CJP 1000 r SOOppp. 1 ppm, A4 

10 .000ptas h* SIG Ordenadores 

Granada 

9582951 49 

Lexmark 

CJP 11 QQ f BQQppp, 3,5ppm, Á4 

11.484 pías -> Batcti-PC 

Cadena Nacional 

902192192 

Lexmark 

CJP 5700 r 12G0ppp, Sppm, A4 

34.684 pías <$ Frac 

Cadena Nacional 

91 59561 00 

Lexmark 

Z51.1200x1200ppp. lOppm, USB 

39,900 pías -* El Corte Inglés 

Cadena Nacional 

91 5970239 

Xerox 

__ XJ8C. 1 SOOppp, Sppm, A4 _ 

_ 26.500 pías ^ El Corte Inglés 

Cadena Nacional 

91 5970239 

Impresoras láser 





Hewlett-Packard 

LaserJet 1100, SOOppp, 8ppm t 2Mb 

62.000 ptas 3 ? Deima Compute rs 

Madrid 

91 4453434 

Lexmark 

Optra E +Í 600ppp t Sppm, 2 Mb 

57.884 pías 9 Grupo Star Computer 

Cadena Nacional 

902115197 

Minolta 

6 L, SOOppp. 6ppm 

49.900 ptas ^ Fnac 

Cadena Nacional 

91 59561 QQ 

W 

ükipage 4w plus, 600ppp, 4pppm r Í28K 

45.900 pías á El Corte Inglés 

Cadena Nacional 

91 59702 39 

Monitores 





AU 

5FM, 17 pulgadas _ 

49.360 ptas $ Grupo New Comp 

..Madrid 

91 6781205 

AOC 

_ 19 pulgadas _ 

75.880 pías -i Alvin Networks 

Barcelona 

9344802 57 


NEC 


A-500,15 pulgadas 


35.844 pías 9 Abyss Computer 


Madrid 


90211 86 84 


O 


i Atención: aviso importante! 

La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy debido a que los precios más 
económicos suelen conllevar un peor servicio postéenla. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti¬ 
camente recomendadas por la Redacción. Una variación en el precio de un 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen ser¬ 
vicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas indicadas, por su propia seguridad, no acepte ninguna 
clase de papos por adelantado. Además, elija siempre ios anunciantes que fe garanticen el derecho de devolución. 
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Precios de mercado 


Consumo 


Fabricante 

_ ím _1 

Precio | Vendedor 

] Localidad 

Teléfono 

[► 

¿Que es...? 

Nokia 

449xa Plus. 15 pulgadas 

43,500 pías 0 Carrie 

Barcelona 

934108280 



Samsung 

SM510s+,15 pulgadas 

29.(MI ptas 0 SKG Ordenadores 

Granada 

9582951 49 


Euppp 

Puntos por pulgada, es 

Módems ED 





Best Buy 

Easy Comm56K interno 

9.990 pías 0 Centro Malí 

Cadena Nacional 

902171 819 


la cantidad máxima de 

Diamond 

Su pra 56 K externo 

12.6Wptas 0 DeimaComputers 

Madrid 

91 44534 34 


puntos que puede pin¬ 
tarla impresora en un 
cuadrado de una pulga¬ 

Diamond 

Supra 56Kv.90 interno 

t. 976 pía s 0 G ru po Sta r Comp uter 

Cadena Nacional 

902115197 


Sin marca 

56K PCMCIA 

16.589 ptas 0 Alvin Networks 

Barcelona 

93 448 02 57z 


US R obot íes 

56K Faxmodem 

16.996 ptas 0 Centro Mail 

Cadena Nacional 

902171 819 


íoltrli 

RockweN SSK PCI interno 

7.424 pías -> Alvin Networks 

Barcelona 

93448 02 57 


da (2.5 cm) de lado. 

Zoltrlx 

ñockwei! 56K interno 

6.844 ptas 0 Carrie 

Barcelona 

9341082 80 


Cuantos más tenga, 
mejor. 

Zoitrii 

Rockwell 56K externo USB 

12,544 ptas 0 Grupo New Comp 

Madrid 

91 67812 05 


Ratones y joyslicks 






Boeder 

Sm@rt Mouse 

4.395 ptas 0 El Corte Inglés 

Cadena Nacional 

91 59702 39 


G3ppm 

Es el número máximo 

Gulllemont 

T-Leader3Ú 

4.250 ptas @ Centro Mail 

Cadena Nacional 

902171819 


Logitech 

Cordless Wheel 

7.200 ptas 0 Microchip informática 

Navarra 

9481360 83 


Logitech 

Pifot Wheel Mouse 

6.356 ptas El Corte Inglés 

Cadena Nacional 

91 59702 39 


de páginas por minuto 

Logitech 

Wingman Light 

4.292 ptas 0 Carrie 

Barcelona 

934108280 


que puede imprimir un 
dispositivo. 

Microsoft 

SideWíntíer Forcé Feedback Wheel 

29.900 ptas 0 Fnac 

Cadena Nacional 

91 59561 00 


Primax 

Firestorm 

4.990 ptas 0 Centro Mail 

Cadena Nacional 

902171819 


Escáneres E0 de color 





□ Módem 

Con un módem se enví¬ 
an y reciben datos por 

Agfa 

Agfa 

Snap Sean 1236 (600x1200) Color - SCSI - 36 Bits__ 
Snap Sean 310 (300x600) Color - Paralelo - 24 8íts 

35.728 ptas w Alvin Networks 

21.924 ptas 0 Carne 

Barcelona 

Barcelona 

9344802 57 
934108280 


Artec 

AM12E [600x600) Color- Paralelo 

11.210ptas 0 ZonaBi! 

Cadena Nacional 

91 739 9013 


BestBuy 

Sean Éasy 120000 (Í200ppp) Color- Paralelo- 36 Bits 

22.990 ptas 0 Centro Mail 

Cadena Nacional 

902 171819 


la iínea telefónica. Ade¬ 

Genius 

Hflwtett-Pactcard 

Vivid Pro II (600X1200) Color- Paralelo- 36 Bits 
Scanjet 3200c (600X1200) Color- Paralelo- 30 Bits 

11.716 ptas 0 North 

16.300 pta De i ma C omp u te rs 

Madrid 

Madrid’ 

91 533 7252 

91 445 3434 


más, con muchos de 
ellos se pueden man¬ 
dar y recibir faxes. El 

HswEett-Paclard 

ScanJet 6200CÍ1200X1200) Color - USB/SCSI - 36 Bits' 

65,368 ptas 0 Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 


Pitmai 

OneTouch 7600 (600x1200) Color- 36Bits 

19.990 ptas 0 Centro Mail 

Cadena Nacional 

902171819 


Juegos 





dato más Importante es 
su velocidad de trans¬ 

Erbe 

Rollcage 

fi.295 ptas 0 SIG Ordenadores 

Granada 

958 29 51 49 


Oiiamic 

101 AirbarneinNormandia 

2.995 ptas 0 Fnac 

Cadena Nacional 

91 59561 00 


misión, que se mide en 
bps E. Lo normal 
hoyen día son los mó¬ 
dems de 56,000 bps. 

Dínamic 

Multi Sports 99 

2.B9S ptas @ Office 2000 

Salamanca 

902194194 


G.T. Ganes 

fteavis and Butt-head Bunghole in One 

5.990 ptas 0 El Corte inglés 

Cadena Nacional 

91 59702 39 


Lucas Arts 

X-wíng Col lector 

3,990 ptas 0 Centro Mail 

Cadena Nacional 

902171819 

Predi 

H&D- Hidden and dangerous 

7.995 ptas 0 Fnac 

CadénaNacídnal 

91 59561 00 

Sierra 

Pro Pilot* 99 

6.795 ptas @ Centro Mail 

Cadena Nacional 

902171819 


Ebps 

La velocidad de trans¬ 

Software de consumo 
Arraya 

Guia Internet de Turismo 

2.990 ptas 0 Fnac 

Cadena Nacional 

91 59561 00 

I 

Casa de Software 

La II Guerra Mundial 

5.990 ptas 0 El Corte Inglés 

Cadena Nacional 

91 5970239 


ferencia de los mó¬ 

Udac Multimedia 

Veiázmiez 

4.995 ptas 0 Fnac 

Cadena Nacional 

91 59561 00 


dems se mide en bits 

nfir Rpminrln 1 Ina nrsn 

Lodisott 

Talkto me (Alemán Principíante) 

1.995 ptas 0 Centro Mail 

Cadena Nacional 

902 1718 19 


Lucas Arts _ 

StarWars; Behind the Magic 

6,990 ptas 0 El Corte inglés 

Cadena Nacional 

91 59702 39 


|jui acyui iuu- una yi ai 1 

Panda Soft 

Antivirus Panda Platinum 

10.025 ptas 0 SIG Ordenadores 

Granada 

9582951 49 


velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 

SP Editores 

Curso de Contabilidad 

5.200 pías 0 Microchip informática 

Navarra 

9481360 83 


Zeta Multimedia 

Teleíubbies 

3.995 ptas 0 Centro Mail 

Cadena Nacional 

902 171819 


gastos telefónicos. 

Lectores de CD-ROM / DVD 




Acer 

CD-ROM 50X 

11.494 ptas 0 Abyss Computers 

Madrid 

90211 8684 


EQ Escáner 

Actlma 

CD-ROM 32X/DVD ROM 6X 

11.488 ptas 0 M O R. Computers 

Sevilla 

9545811 33 

Es un aparato que lee 
fotos, textos 0 dibujos 
y los transforma en fi¬ 

Asus 

CD-ROM 40X 

8.816 ptas 0 JOS 

Cadena Nacional 

914463123 


Creative 

CD-ROM 4BX 

7.400 ptas 0 Deima Compute rs 

Madrid 

91 4450863 


Panasonic 

CD-ROM 32X/DVD ROM 5X 

16.500 ptas 0 DeimaComputers 

Madrid 

91 4450863 


Pioneer 

CD-ROM 32X/DVD ROM 6XSCSI ÍT¡ 

26.564 ptas 0 Compuke 

Madrid 

91 54764 40 


cheros informáticos 

Pioneer 

CD-ROM 40X 

1Q.904 ptas -» IDECCerner 

Cadena Nacional 

91 55316 00 


para que el ordenador 
los almacene. Hay va¬ 
rios tipos: ios de 

Samsung 

CD-ROM 32X / DVD ROM 6X 

17.284 ptas @ Batch-WT ' 

Cadena Nacional 

902171819 


Sin marca _ 

CD-ROM 36X SCSI 

17.284 ptas ® Carrie 

Barcelona 

93410 82 80 


Toshiba 

CP-RÜM36X 

8.812 ptas @ JOS 

Cadena Nacional 

91 44631 23 


Grabadoras de CD-ROM 






mano, los más econó¬ 
micos; los de docu¬ 

Creative 

Grabador 4x2x24x- IDE interno 

44.990 ptas 0 Centro Malí 

Cadena Nacional 

902171819 


Hewlett-Packard 

Grabador 75701 - 2x2x 24x- IDE interno 

38,000 ptas 4 Microchip Informática 

Navarra 

9481360 83 


mentos, queescanean 

ruiíipt 

Grabador 3620 2x2x6x - IDE interno 

47.990 ptas S Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 


hojas 0 folios y los 

Phinpt 

Grabador 3801 2x2x24* 

31.100ptas 0 DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 


planos, que son capa- 

Sony 

Grabador4x2x24x - IDE interno 

50,924 ptas 0 i DEC Center 

Cadena Nacional 

91 55316 00 


tac 

Grabador 4x12x - SCSI externo 

49.764 ptas 0 Carrie 

Barcelona 

934108280 


ces uc escarbar nasia 
un libro. 

Traxdata _ 

Grabador 2x2x24x - IDE interno 

33.524 ptas m Batcb-PC 

Cadena Nacional 

902 192 192 


Yamaha 

Grabador CRW 4416 4x4x16x - SCSI EXT 

48.284 ptas $ Compuke 

Madrid 

91 54764 40 



CD-ROM vírgenes 



m IDE y SCSI 

Hewlett-Packard 

CD-ROM virgen 

261 ptas 0 Caro Informática 

Madrid 

91 55211 65 


Existen varios tipos de 

Kodak 

CD-ROM virgen 

255 ptas 0 IDEC Center 

Cadena Nacional 

91 5548957 


controladoras para los 
discos duros y otros 
dispositivos. Casi to¬ 

Samsung 

CD-ROM virgen 

217 ptas 0 SIG Ordenadores 

Granada 

95829 51 49 


Sin marca 

CD-ROM virgen 

179 pías 0 Cibor Ordenadores 

Valencia 

963620743 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

232 ptas 0 Alvtn Networks 

Barcelona 

9344802 57 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

195 ptas 0 Centro Mail 

Cadena Nacional 

902171819 

das son IDE, aunque 

TDK 

CD-ROM virgen 

244 ptas 0 Si informática 

Madrid 

91 594 3717 

en los PCs más caros, 

Traxdata 

CD-ROM virgen 

390 ptas 0 Centro Mail 

Cadena Nacional 

902171819 

se suele utilizare! 

CPCI ni to oc mác nn. 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

795 ptas 0 El Corte inglés 

Cadena Nacional 

91 597 02 39 

Sin marca 

CD- ROM virgen regrabable 

690 ptas 0 Grupo Star Computei 

r Cadena Nacional 

902115197 

OUOi l|Uü cb lilao fJU 

tente y rápido. Las 

Traxdata 

CD-ROM virgen regrabable 

452 ptas 0 Batcb-PC 

Cadena Nacional 

902 1927327 

Tarjetas gráficas 

3U!x 

Voodoo III2000,16Mb, AGPx2 

21.924 pías 0 Grupo New Comp 

Madrid 

91 67812 05 


controladoras IDE 
suelen venir incorpo¬ 

Ati 

Rage Fury, 32Mb, AGP 

27.200 ptas 4 SIG Ordenadores 

Granada 

95829 51 49 

radas en todos los 

m 

Xpel 128,16Mb. AGP 

15.892 pías 0 JOS 

Cadena Nacional 

91 44631 23 

PCs. mientras que las 

Creative 

3D Blaster Riva TNT16Mb PCI 

20.764 pías 0 Alvin Networks 

Barcelona 

93 448 02 57 

SCSI se compran 
aparte. 

Creative 

Blaster TNT2 Ultra, 32Mb, AGP 

39.990 ptas 0 Centro Mail ’ 

Cadena Nacional 

9021718 19 

Diamond 

Speed Star, 8 Mb, AGP 

9.396 pías 0 ideo Center 

Cadena Nacional 

915548957 

Intel 

¡740.8Mb, AGP 

6.844 ptas 0 Carrie 

Barcelona 

93410 82 BO 


W 

Virgé 3DX, 4Mb, PCI 

3,896 ptas 0 Centro Mal! 

Cadena Nacional 

9021718 19 
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Consumo 


Los expertos responden 





ÜNHBMtH 

centestan sus carta 

Cada dia llegan a la redacción de Computer Hoy 
muchas cartas pidiendo ayuda informática. 

Lo que resulta evidente es que la mayoría de 
nuestros lectores sufren los mismos problemas. 

Desde esta sección, Computer Hoy le ofrece la 
oportunidad de que los especialistas de los fabrican¬ 
tes de hardware y software le aclaren sus dudas. 


¿Qué pasa 
al conectar 
el PC? 

Cuando se enciende el or¬ 
denador, pasan unos se¬ 
gundos basta que está ope¬ 
rativo. En este tiempo se 
dice que está cargando ¡os 
programas que necesita 
para funcionar. Pero , ¿qué 
programas carga y don¬ 
de? ¿No están ya los progra¬ 
mas en el disco duro? 

David Ay uso, 
via internet 


¿Que es...? 


ED Tipo de letra 

Las impresoras pueden 
imprimir páginas con 
distintas tipografías o 
clases de letras. En Win¬ 
dows, ía cantidad de ti¬ 
pos de letra disponibles 
depende más del orde¬ 
nador Que de la impre¬ 
sora, pero se pueden 
ampliar fácilmente. Cada 
tipo de letra se puede 
imprimir en varios ta¬ 
maños diferentes. 

ES BIOS 

Es el elemento del PC 
que contiene los progra¬ 
mas básicos para poner 
en marcha el ordenador 
y para ofrecer los servi¬ 
cios esenciales, como 
Imprimir en la pantalla, 
leer del disco, etc. 

ES SDRAM 

La memoria SDRAM es 
un avance sobre las an¬ 
tiguas memorias Fast 
Page RAM y EDO RAM. 
La SDRAM trabaja de 
forma síncrona, esto es, 
que trabaja al ritmo al 
que trabaja el procesa¬ 
dor del PC. 

ES Ciclo de reloj 

S! un procesador tiene 
una velocidad de 350 
Mhz, esto quiere decir 
que, cada segundo, reci¬ 
be 350 millones de pul¬ 
sos desde el reloj dei 
sistema, Cada uno de 
estos pulsos es un cicio 
de reloj. Las operacio¬ 
nes que realiza el proce¬ 
sador pueden llevarse a 
cabo en uno o varios ci¬ 
clos de reloj. 


Dudas sobre una impresora 


Hace algo más de un año 
que tengo una impresora 
Epson Stylus Color 600, y 
desde entonces rengo ob¬ 
servando que realiza el ci¬ 
clo de limpieza de cabeza¬ 
les con bastante 
frecuencia, con el consi¬ 
guiente gasto de tinta que 
esto acarrea, Además, 
cuando la máquina lleva 
más de dos días parada , al 
encenderla comienza ha¬ 
ciendo una limpieza de ca¬ 
bezales. ¿Es un problema de 
configuración?, ¿es un de¬ 
fecto de la máquina? 

Por otro lado, cuando im¬ 
primo con un tipo de letra 
El pequeño, se aprecian zo¬ 
nas tenues y a veces, el tex¬ 
to aparece entrecortado. 
Sin embargo , cuando utili¬ 
zo un tipo de letra grande , 


Tengo un Pentium a 133 
MHz t y deseo comprar un 
ordenador nuevo, pero, a 
la hora de comprar, me en¬ 
cuentro con la existencia 
de dos grupos de ordena¬ 
dores. Por un lado están tos 
Pentium III y por otro , los 
nuevos ordenadores íMac 
de Apple. Ambos tienen un 
precio bastante parecido, 
pero no se cual comprar 
¿Tienen los iMac de Apple 
más rendimiento que los 
Pentium ¡II? El procesador 
de los iMac de Apple sólo 
ilega a 333 MHz y no supe¬ 
ra los requisitos que uste¬ 
des mencionaron en la pá¬ 
gina número 1 1 del 
número 13 de Computer 
Hoy, en el que se exige 


la impresión es perfecta, ¿a 
qué debe esto? 

José Antonio Mayo f 
Hueiva 

En cualquier dispositivo de 
impresión basado en tintas lí¬ 
quidas, se debe controlar el 
correcto funcionamiento de 
las mismas. A este efecto, la 
impresora realiza de forma 
automática ciclos de limpie* 
za de los cabezales durante la 
puesta en marcha. La dura¬ 
ción de este proceso está di¬ 
rectamente relacionada con 
el tiempo de inactividad de la 
impresora y en ningún caso 
implica un gasto excesivo de 
tinta. Por lo que nos cuenta, 
consideramos que su impre¬ 
sora funciona correctamen¬ 
te. Si tiene cualquier duda so 


como mínimo que el proce¬ 
sador tenga 450 Mhz. 

¿Son lo mismo 32 Mb de 
memoria RAM que 32 Mb 
de memoria SDRAM m? 

Roberto Japón , 
vía Internet 

El artículo que menciona 
del numero 13 de Computer 
Hoy se refería a ordenadores 
PC compatibles. Algunas de 
las indicaciones le pueden 
servir a la hora de comprar 
un LMac pero no todas. 

Precisamente la velocidad 
del procesador es un factor 
que no tiene mucho que ver 
entre los PCs y los iMac de 
Apple, Los iMac llevan un 
procesador PowerPC, mien- 

Cdjjputer n-22 


bre la calidad de impresión 
de su Epson Stylus, puede so¬ 
lucionarla con las instruccio¬ 
nes de mantenimiento seña¬ 
ladas en los manuales del 
usuario y con las utilidades 
de mantenimiento incorpo¬ 
radas en el dríver de la impre¬ 
sora. Una forma fácil de com¬ 
probar el estado de los 
inyectores de la impresora es 
realizar el ^tcst de inyecto* 
res". Si lo lleva a cabo, podrá 
comprobar si todos los inyec¬ 
tores de su impresora están 
funcionando adecuadamen¬ 
te o no. 

Ante cualquier duda que 
tenga al respecto, puede po¬ 
nerse en contacto con el ser¬ 
vicio de atención al cliente 
de Epson mediante el núme¬ 
ro de teléfono 902 40 41 42. 

Departamento Técnico 
Epson 


tras que los PCs pueden lle¬ 
var procesadores Celeron, 
Pentium H, Pentium III o 
Xeon de Intel o AMD K6-2, 
K6-3 o K7 de AMD. Hay mu¬ 
cha más variedad de procesa¬ 
dores en los PCs, y por este 
motivo también hay más 
competencia, por lo que la 
velocidad de los procesado¬ 
res crece más rápidadmente, 
y es más barato un procesa¬ 
dor de 500 MHz, por ejem¬ 
plo, de lo que será cuando 
aparezca, un PowerPC de 
500 MHz, Además, el diseño 
interno de los PowerPC es 
distinto, y pueden aprove¬ 
char mejor cada ciclo de re¬ 
loj di para hacer cosas, por 
eso un procesador de 333 
MHz en un iMac “cunde” más 


Cuando enciende su PC, el 
procesador comprueba, en 
primer lugar, que todo fun¬ 
ciona bien. Luego le consulta 
a la BIOS O qué disco duro 
tiene y otros datos sobre la 
configuración del sistema. 
Entonces accede al disco 
duro y lee lo que pone al co¬ 
mienzo del mismo. Allí hay 
un programa que carga Win¬ 
dows en la memoria. 

Piense que el ordenador 
tiene dos tipos de "memo¬ 
ria 1 ’. Por un lado está la me¬ 
moria RAM, en la que se car¬ 
gan los programas que se van 
a ejecutar y, por otra parte, 
está el disco duro, en el que 
se almacenan los programas 
y los datos para que perma¬ 
nezcan guardados cuando 
apagamos el PC Al arrancar 
se leen programas de disco y 
se cargan en la RAM,desde la 
que se ejecutan. 


que un 333 MHz en un PC. 
Aunque La equivalencia entre 
unos y otros no está clara. 

Cualquier tipo de memoria 
para PC o iMac es RAM pero, 
dentro de esto, hay varios ti¬ 
pos. De más lenta a más rápi¬ 
da son: EDO RAM, SDRAM, 
Rambus DRAM, etc. Aunque 
no se equivocará si elige la 
memoria SDRAM. 


Escríbanos! 


Envíenos sus dudas a: 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C/Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 
computerhoy@hobbypress.es 
o al fax: 902 11 86 31 


¿Qué velocidad debe tener un iMac? 
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Los expertos responden 


¿Porqué tengo tan poca memoria libre? 


Hace unos pocos meses 
pensé en actualizar mí or¬ 
denador y entre esas am¬ 
pliaciones ; decidí comprar¬ 
me una aceleradora 3D r3, 
m ás con cretam en te la 
Riva TNT de Creative. 

Pues bien, esta tarjeta 
me ha dado problemas des¬ 
de que la instaléCasi to¬ 
dos los juegos que be pro¬ 
bado se me quedan 
"colgados". Cuando llevo 
un tiempo jugando (a ve¬ 
ces minutos, otras veces un 
par de horas), el sistema se 
cuelga t mostrando la mis¬ 
ma pantalla que había en 
el momento de colgarse y 
con el sonido funcionando 
(a veces repitiendo el mis¬ 
mo sonido de forma inter¬ 
mitente, otras veces sigue 
sonando la música como si 
nada). Me be dado cuenta 
de que los juegos que se 
cuelgan son de tipo 30 (los 
juegos en ID todavía no 
me han dado problemas). 
Algunos de los juegos que 
be probado son Comman - 
dos. Age Of Empires y Sil- 
ver que se cuelgan durante 
el juego , y RESIDEN! EVIL 
2 que soto se me ha colga¬ 
do en la presentación. 

Otros juegos como Quake 
2 o Forsaken no se me han 
colgado nunca t lo cual pa¬ 
rece indicar que el proble¬ 
ma reside en tas librerías 

' DirectX, ya que estos 
juegos no tas utilizan. En¬ 
tre tas soluciones que he 


probado están éstas: 
m Actualizarme tos drivers 
en la web de Creative 4 i , 

■ Modificar parámetros 
de la BIOS míales como 
el tamaño de la apertu¬ 
ra dedicada al bus ACE 

m instalarme los drivers 
genéricos de nVidia (fa¬ 
bricante de los chips 
Riva TNT). 

m Disminuirla aceleración 
del vídeo por hardware. 

Como ustedes hablaban en 
el número 18 de Computer 
Hoy de tarjetas gráficas y, 
entre ellas estaba la mía. 
be pensado que quizás se 
hayan enfrentado al mis¬ 
mo problema y lo hayan 
solucionado. 

A continuación les doy in¬ 
formación de mi PC 

■ Place base QDí legeruí 

■ Award Modular BIOS 
v4.5l 

m P6I440BX/B1S BIOS 
ví. ¡SLR 

m Award Plug&Play BIOS 
Extensión ví.OA 

■ Pentium ll 350 MHz 
m 64 MB RAM 

m Regrabadora Phiilips 
3610 

m CD-ROM Pioneer 40x 

■ Capturadora de vídeo 
AVerMedia WPbone'98 

m Monitor AOC Spectrum 
7 GIr 

■ SB 64AWE 

m Windows l )8 (actualizado) 


Por último destacar que la 
actualización a Windows 
98 la hice antes de actuali¬ 
zarme el equipo, y que to¬ 
dos ios juegos que se que¬ 
dan colgados se han 
probado desde CD (aun¬ 
que no creo que sea del lec¬ 
tor; ya que los juegos 2D 
probados en CDROM no 
me han dado problemas). 

Manuel García, 
Barcelona 

Josep Oliver, 

I Creative Labs 

Parece que el usuario ha 
probado varios pasos lógi¬ 
cos para localizar el proble¬ 
ma. Vamos a comentar algu¬ 
nos más para poder 
ayudarle: 

■ Puede probar actualizar 
la BIOS de la placa le- 
gend QDI que puede en¬ 
contrar en sus páginas 
web * 2 , dado que algu¬ 
nas placas madres utili¬ 
zan 2.5v, en vez de 3 3v 
para La alimentación de 
las tarjetas AGP. 

■ También la controladora 
SCSI puede afectar al ren¬ 
dimiento de DirectX 
dado que utilizan libre- 
rias compartidas. 

Puede encontrar una ac¬ 
tualización de la BIOS de 


su controladora SCSI en 
Internet. 

m El único test fiable para, 
comprobar si la tarjeta 
3D está en perfecto esta¬ 
do es utilizando el soft¬ 
ware DXDiag que se en¬ 
cuentra en el directorio 
Direct/Setup de su disco 
duro. 

Este programa permite 
hacer un test de la funcio¬ 
nes Direct3D. 

Si no puede pasar este 
test, o bien no puede eje¬ 
cutar este programa, pro¬ 
bablemente las librerías 
DirectX no estén correc¬ 
tamente instaladas en su 
ordenador, en cuyo caso 
le aconsejamos que borre 
todo lo relacionado con 
DirectX y que lo instale 
de nuevo en su PC, 

■ Finalmente le quedaría 
probar la tarjeta gráfica 
en otro PC. o bien poder 
probar otra igual para 
comprobar si su tarjeta 
se encuentra en mal es¬ 
tado. 

También le recordamos 
que el numero de teléfo¬ 
no de soporte técnico 
para nuestros usuarios es 
el 91 662 51 16. 


pT Direcciones Online 


-m www.creative.com 
*2 www.qdigrp.com 
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¿Qué es.,,? L 


G Aceleradora 3D 

Una de las categorías de 
juegos que tienen más 
éxito son aquellos en los 
que la acción transcurre 
en un entorno tridimen¬ 
sional. Estos juegos ne¬ 
cesitan de una gran po¬ 
tencia de proceso para 
poder realizar todos los 
cálculos necesarios para 
mostrar las imágenes en 
pantalla con la velocidad 
suficiente. Las acelera¬ 
doras 3D son tarjetas de 
vídeo que realizan las 
tareas más laboriosas 
de estos cálculos. 

ID Librerías 

Muchos de los progra¬ 
mas del PC realizan las 
mismas tareas, como 
puede ser abrir un fiche¬ 
ro, imprimir o mostrar 
un gráfico. Los progra¬ 
madores crean una li¬ 
brería con estas funcio¬ 
nes para que todos los 
programas las empleen 
y asi no tienen que repe¬ 
tirlas cada vez. 

53 Parámetros 
de la BIOS 

Además de los datos ne¬ 
cesarios para arrancar, 
en fa BIOS se pueden 
configurar muchos deta¬ 
lles que regulan la velo¬ 
cidad de las operaciones 
internas. Sólo deben 
cambiarlos las personas 
muy experimentadas. 




A UN PREGL 

INCREÍBLE 


m 

i 2.995 ptas, 

Todo lo necesario para su trabajo en la oficina: 
Tatamiento de Textos, Mailing, hoja de 
Cálculo, Base de Datos, Administración, 
Financiera y traductor de inglés. 


CO JUEGOS WINDOWS 2995 ptas. 


Los mejores juegos con 
para entornos Wind< 


CD JUEGOS MS DOS 2.995 ptas. 


CD SUPER-PORNO 2.995 ptas. 


CD ENSEÑANZA 


2.995 ptas. 
el aprendizaje de 
inglés, Física, Química, 
y Mecanografía. Cursos de 
ows, MS DOS, Lotus y WordPerfect; 
un generador de exámenes tipo Test. 


i 2.995 ptas. 

Todo lo necesario tanto para el diseño 
artístico como el técnico: programas de CAD, Películas eróticas reale 
de Rotulación de Fractales, Imágenes Clip gran calidad 
Art y programas de Diseño Artístico. 


_ 2.995 ptas. 

Programas de Nóminas, Recibos, Comunidades 
de Vecinos, Impuestos de todo tipo y etiquetas, 


.995 ptas. 

, ucturación, Almacén, 
intactos, Comerciales, 

en Caja. 


I 2.995 ptas. 
Compiladores de Pascal, Coboi.C, Logo y 
Modula-2. Cursos de Basic, C y Ficheros 
Bat, asi como distintas herramientas de 
ayuda a ¡a programación en todos los lenguajes 
así como un Antlvlrus de última generación. 


Pida por Teléfono al 902 120 130 
por Fax al 918 960 510 
o por carta a: prix informática 
apartado de Correos 93 
28200 SI. Escorial (Madrid) 
prix@prlx.com 
www.prix.com 
SOLICITE / 
CATÁLOGO / ¿g 
GRATUITO 
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Cartas de los lectores 



Escriba sus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 

Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/ Ciruelos, 4 
28700 SS de los Reyes 
Madrid 

Fax: 902 11 86 31 
E-Mail: 

compulerhay@hobbypress.es 

La revista se reserva el 
derecho a resumir o ex¬ 
tractar los mensajes por 
cuestión de espacio. En 
ese casa, confiamos en 
su comprensión. 


Conocer Office 

Sé bastante de informática 
pero me costaba trabajo ha¬ 
cer cartas y usar los progra¬ 
mas de Office porque no los 
entendía, Gracias a vosotros 
he comprendido cosas que 
me parecían imposibles, co¬ 
mo por ejemplo, engañar a 
Windows para que me apa¬ 
gue el ordenador sin que me 
pregunte nada. 

He puesto en práctica “Co¬ 
mo hacer textos" para es¬ 
cribiros esta carta. 

Feo. Javier Pérez Hdez . 
Patino f Murcia 

Juegos de motos 

Me gustaría que en la sec¬ 
ción trucos volvieran a in¬ 
cluir el programa Corel 
Draw 7, para los que no te¬ 
nemos las versiones poste¬ 
riores.También sugiero que 
hagáis una comparativa de 
juegos de motos y que vol¬ 
váis a repetir otra de juegos 
de acción en 3D,que salió 
en el número 1, con las no¬ 
vedades, por supuesto. Su re¬ 
vista es sobresaliente y la 
sección de trucos, lo mejor, 
pero tengo una crítica: en al¬ 
gunos test os equivocáis y 
ponéis más nota o menos. 
Sergio Villa López, 
Móstoles , Madrid 

Nota deí director. Las 
tablas comparativas de 


nuestra revista tienen un 
sistema de calificación bas¬ 
tante complejo que procu¬ 
ramos explicar en la sec¬ 
ción "Así hacemos los test". 
No obstante, si encuentra 
algún error en concreto * le 
agradeceríamos que nos lo 
comunicara. 

Más Internet 

Felicidades por su revista, 
tiene todo lo que buscamos, 
es amena y nos enseña mu¬ 
cho. Me gustaría pedirles 
que insertaran más recursos 
de Internet, como páginas 
útiles.También quisiera ex¬ 
presar mi queja por incluir 
publicidad con material 
pornográfico, no está a la al¬ 
tura de ustedes, 

Julio Martínez, 
vía Internet 

Trucar fotos 

Antes que nada, felicitaros 
por vuestra revista, pues gra¬ 
cias a ella aprendemos y co¬ 
nocemos más acerca del 
mundo de la informática. So¬ 
mos un grupo de internos 


portadas son un poco sosas 
y queremos darle otro'lo¬ 
que. al igual que hacen us¬ 
tedes. Contamos con el Pho¬ 
toshop 5.0 y el Photo Paint 
8.0 y, sinceramente, no sa¬ 
bemos manejarlos. 

Colectivo El Mosquito, 
Las Palmas 
de Gran Canarias 

Nota del director Poco a 
poco , en nuestra sección de 
Trucos , iremos introducien¬ 
do más programas sobre es¬ 
te tema y por supuesto f in¬ 
cluiremos algunos sobre 
tratamiento de imagen 

Curso Web 

Mi duda es la siguiente, en 
el número 19, dedicabais un 
espacio a cómo hacer webs, 
pues bien, ahí se explicaba 
una manera para obtener es¬ 
pacio para la publicación de 
web gratis, pero, al rellenar 
el formulario, una casilla di- 
ce:”Ml ,r . ¿Y esto que es??? Por 
favor, me gustaría que me lo 
explicasen... 

David, 
vía Internet 



Los cálculos de las tablas a veces son difíciles de compren 
der debido a la complejidad de los test. 


del Centro Penitenciario Sal¬ 
to del Negro situado en Las 
Palmas de Gran Canaria y re¬ 
alizamos la revista del mis¬ 
mo. Somos autodidactas y 
gracias a vuestra revista he¬ 
mos aprendido muchas co¬ 
sas, así como a solucionar al¬ 
gunos de los problemas con 
nuestros ordenadores. 

El motivo de nuestra carta 
es el siguiente: pedirles al¬ 
gunos consejos para trucar 
las fotos, ya que nuestras 


Nota del directo: No es 
necesario rellenar esa ca¬ 
silla del formulario, por lo 
que no indicamos nada en 
el artículo para evitar con¬ 
fusiones. 

Buscar 

artículos 

¿Tenéis algún índice elec¬ 
trónico sobre el contenido 
de las revistas? Si no lo te- 
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neis, creo que sería 
muy útil para poder en¬ 
contrar artículos, prue¬ 
bas, etc. La verdad es 
que pierdo mucho 
tiempo buscándolos. 
Francesa S,, 
vía Internet 


Nota del director: 

Pronto , más o menos 
para el próximo oto¬ 
ño , estará lista nues¬ 
tra web en la que en¬ 
contrará el índice de 
artículos. 


Calcular un crédito 


Funciones 

Cada dos semanas espero 
impaciente su revista que 
conservo desde el número 
1 en las tapas que acabo de 
adquirir. Después de seguir 
paso a paso sus instruccio¬ 
nes para calcular los costes 
de un crédito, me pierdo 
cuando iba por la número 
13- Debo haberme equivo¬ 
cado en alguna de las fór¬ 
mulas, Pero ahondando en 
ExceL me doy cuenta que 
esas funciones ya están he¬ 
chas, Lo que ocurre es que 
su explicación no hay Dios 
que la entienda: "Devuelve 
el valor de un bien Es¬ 
pero que en el próximo nu¬ 
mero nos expliquen el sig¬ 
nificado de los distintos 
tipos de funciones. Su re¬ 
vista es magnífica. La reco¬ 
miendo a todas mis amis¬ 
tades. Y barata, 

José Pedrosa. 
Algaidas . Málaga . 

Nota del director: Co¬ 
mo usted bien dice , en el 
artículo para comparar 
distintas ofertas de crédi¬ 
tos hemos utilizado algu¬ 
nas fórmulas de Excel que 
han facilitado mucho la 
tarea. Gracias a estas fór¬ 
mulas se pueden calcular 
sin muchas complicacio¬ 
nes las cuotas mensuales 
y otros datos como los in¬ 
tereses. Pero lo que real¬ 
mente resulta interesante 
es el cálculo del TAE que el 
porcentaje que nos indi¬ 
cará si el crédito merece 
la pena. El Excel no inclu¬ 
ye ninguna fórmula que 
permita calcular el TAE di¬ 
rectamente , pero utili¬ 
zando varias fórmulas si 


que se puede. Eso es lo que 
hemos explicado a nues¬ 
tros lectores. La gracia del 
asunto está en calcular el 
TAE. La hoja de cálculo no 
le funciona correctamen¬ 
te porque se ha equivoca¬ 
do al introducir alguna de 
las fórmulas. Revise cada 
uno de los puntos y en¬ 
contrará solución a su 
problema . 

Formulario 

En su revista n" 20 ense¬ 
ñan como calcular créditos 
con interés fijo. Me salió a 
la perfección salvo en el re¬ 
sultado de la formula del 
paso 14, cuyo resultado es 
totalmente distinto al es¬ 
perado. Por favor si no les 
es de mucha molestia, in¬ 
tenten aclarármelo por es¬ 
te mismo medio. 

Miguel A, Fernández 
Menéndez, 
vía Internet 

Nota del director: El ar¬ 
chivo Excel que nos man¬ 
da es casi correcto , pero 
ha cometido un error al 
realizar el paso 11 del 
apartado "Introducir las 
fórmulas". En la celda El4 
hay que introducir la fór¬ 
mula 

"=SL(A I4=0;0;E13+C14r 
y usted ha escrito 
"=SI (A I3=0;0;$C$5-EJ3)" 
que es la fórmula corres¬ 
pondiente a la columna F. 
Para corregir el error, in¬ 
troduzca la fórmula co¬ 
rrecta en la celda El4y re¬ 
llene las celdas inferiores 
(de la El5 a la E500), co¬ 
piando su contenido. De 
esta forma, subsanará fá¬ 
cilmente la equivocación. 
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Consumo 


Teléfonos de interés 


En este número... 

Podrá contactar con 54 grandes empresas 



lEmpresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

Online 1 

Abeto Editorial 

Aragoneses, 7 

28108 

Alcobendas 

91 661 42 11 

91 661 43 86 


Actebis 




93 336 93 00 


ventas@actebis.com 

Adagio (Steinberg) 

Avda. La Ferrería, 3 y 5 

08110 

Monteada l Reixac 93 564 39 06 

93 564 59 22 

www.adagio.es 

ADU 

P. 1. Pinares Llanos-Carpinteros, 8 • Ed. ADLI 

26870 

Villaviciosa de Odón 

91 664 77 00 

91 664 77 41 


Adv. Computer NetWork 




98 161 90 36 



Anaya Interactiva 

Juan Ignacio Lúea de Tena, 15 

28027 

Madrid 

91 393 88 00 

91 742 94 49 

www.anayainteractiva.com 

Arrakis 

Isla de la Cartuja, s/n 

41092 

Sevilla 

902 22 21 22 


www.arrakis.es 

Aryan 




91 657 48 48 



Audiotronics 




902 111 118 



Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batcb-pc.es 

C.T.V.-JET 

Passeig Mediterrani, 1- Loe. 10 

03590 

Altea 

96 584 52 91 


www.ctv-jet.com 

Cana! PC 




94 423 48 42 



CEAC 

Aragón, 472 

08013 

Barcelona 

902 10 20 30 

93 265 57 33 

www.ceac.com 

Centro Mail 

Cno. de Hormigueras, 124, pt.5, 5F 

28031 

Madrid 

91 380 28 92 

91 380 34 49 

www.centromail.es 

Coktel Educativa 

Avda. de Burgos, 9,1®, Of, 2 

28036 

Madrid 

91 383 26 23 

91 383 24 37 

www.coktel.es 

Computer 2000 (Quantum) Acero, 30-32 5* pita. 

08038 

Barcelona 

902 33 20 00 



Deima Computer 

Magallanes, 34 

28015 

Madrid 

91 445 62 45 

91 445 67 61 


Dell Computer 

Basauri, 17 - Ed. Valrealty Blg, B I a 

28023 

Madrid 

902 11 90 78 


www.dell.es 

D.l .Javier Serna 




94 225 03 59 



Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

Pozuelo 

902 48 04 82 

902 380 382 

www.dinamic.com 

Diode (Adaptec) 




902 17 22 17 



Dísproin 




96 361 36 65 



Ed. Circulo Informático 

De la raza, 4 

28022 

Madrid 

902 21 00 44 

91 742 26 88 

www.circulo-informitico.com 

Ei-Systems 

Fray Luis de León, 11-13 

28012 

Madrid 

902 100 302 


www.eisystems.es 

Electronic Arts 

Rufina González, 23 

28037 

Madrid 

91 304 70 91 

91 754 52 65 

www.ea.com 

Erbe 

Juan Ignacio Lúea de Tena, 15 

28027 

Madrid 

91 383 88 00 

91 742 66 31 

www.erbe.es 

Gold Wave 






www.goidwave.com 

Hardware Europe 




95 234 35 68 



Hewlett-Packard 

Ctra. Nacional, VI, km, 6.500 

28220 

Las Rozas 

902 15 01 51 

91 631 18 30 

www.hp.com 

Home English 

P s Manuel Girona, 71 

08034 

Barcelona 

902 26 27 28 


www.homenglish.com 

Idecnet 




91 554 89 57 



Ingram Micro 




902 48 49 50 



Jump 

General Yagüe, 52 

28020 

Madrid 

902 239 594 


www.jump.es 

Makermind 

Cartagena, 401, Bajos 

08024 

Barcelona 

93 446 36 46 

93 446 36 47 

www.sekd.com 

Megastore 




92 824 54 42 


www.megastore.es 

Memory Set 




902 240 250 



Movierecord 

Mártires de Alcalá, 4,2 s Plta. 

28015 

Madrid 

91 540 16 50 

91 559 01 78 


Office 2000 

Madroños, 50 

37800 

Alba de Tormes 

902 19 41 94 


www.office2000.es 

P. fnf. Senca 




98 113 67 25 



Pricoinsa 




93 423 80 44 



Prix Informática 

Apdo. de Correos n s 93 

28200 

Escorial 

902 12 01 30 

91 896 05 10 

www.prlx.es 

Proein 

Avda. de Burgos, 16, D, 1 

28036 

Madrid 

91 384 68 80 

91 577 90 94 

www.proein.es 

Rentasoft 




95 425 73 31 



Salvat 

Mallorca, 45 

08029 

Barcelona 

93 495 57 98 

93 430 22 87 

www.salvat.com 

Star Network 




902 15 11 18 


www.starnetwork.net 

Steinberg 




0049 40 210 330 

0049 40 211 598 

www.steinberg.net 

Styles DM 




96 565 04 42 



Syntrillium 




001 602 941 4327 

001 602 941 8170 www.syntrillium.com 

Syspower 




92 224 67 01 



Tekelek Spain (Maxtor) 

General Arnaz, 49 

28027 

Madrid 

91 371 77 56 

91 320 10 18 


Ventamatic 

Córcega, 89, Entlo 

08029 

Barcelona 

93 363 71 00 

93 321 31 73 

www.ventamatic.com 

Virgin 

Hermosílla, 46,2 a Deha. 

28001 

Madrid 

91 578 13 67 

91 575 45 88 

www.virgin.com 

World On Line 




900 100 700 


www.worldonline.es 

Zona Bit 

Bravo Murillo, 18 

28015 

Madrid 

91 445 05 20 

91 445 62 77 
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Consumo 


¿Qué es...? 


Aquí encontrará un indice de 
los términos técnicos meneio 
nados en los apartados #- 


Término 

? 

Shareware 

Este es el número que corresponde a la 
posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?' 


Lo encontrará en esta página 


T 

61 


01 

4 





tm Shareware 


Sen programas que se 


distribuyen gratuitamente 


(normalmente en una ver¬ 

sión limitada) para que se 


puedan poner a prueba. 


Vfll * V 


1 Término 

Página Posición 




■■■■■■ 



Adaptador de 5.25 pulgadas 

8 

22 

IDE y SCSI 

12 

91 

Plug-in 

4 

61 

AGP 

5 

90 

Interfaz 

4 

37 

ppm 

a 

91 

Alineación 

2 

43 

internet 

1 

71 

PPP 

5 

86 

Análisis espectral 

12 

62 

internet 

2 

37 

ppp 

7 

91 

Archivos comprimidos 

4 

86 

Jumpers 

7 

22 

Procesador 

1 

90 

Asistentes 

53 

7 

Listas 

4 

43 

Proceso por lotes 

13 

62 

Barra de progreso 

53 

5 

Maestro/esclavo 

5 

21 

Proxy 

10 

77 

bps 

10 

91 

Margen dinámico 

9 

62 

Puerto serie 

S 

74 

bps 

4 

71 

Mat ricial 

51 

1 

RDSf 

3 

71 

CD-ROM 

4 

90 

Matriz activa TFT 

2 

5 

Red 

2 

71 

Celdas 

1 

43 

Megabytes 

1 

21 

Referencia cruzada 

53 

8 

Clipart 

53 

6 

Megapixel 

2 

85 

Resolución 

1 

85 

Componente continua 

11 

62 

Memoria backside caché 

1 

5 

Revoluciones por minuto 

3 

21 

Degradado 

51 

2 

Memoria caché 

6 

22 

RTB 

5 

71 

Diafragma 

7 

86 

Memoria flash 

4 

5 

Sede 

7 

43 

Dirección !P 

9 

77 

Memoria RAM 

2 

90 

Sensor CCD 

3 

85 

DirectX 

5 

61 

Memoria RAM 

6 

37 

Shareware 

í 

61 

Disco duro 

3 

90 

Microprocesador 

5 

37 

Sistema operativo 

1 

37 

Drivers 

7 

74 

Módem 

9 

91 

Sobretonos 

8 

62 

Ecualizador 

3 

61 

Módem 

6 

74 

Tasa de transferencia sostenida 

4 

21 

Escáner 

11 

91 

Mp3 

7 

61 

TFT 

8 

90 

Estándar de comunicación 

10 

22 

Mavegar 

6 

43 

Tiempo real 

14 

62 

Extensión 

51 

4 

Modo 

11 

77 

US8 

3 

5 

Frecuencia de muestreo 

10 

62 

Mormafizar 

6 

61 

Velocidad de obturación 

6 

86 

Fuentes 

5 

43 

Parámetros 

9 

22 

Versiones 

3 

43 

Fundido 

15 

62 

Pixeles 

51 

3 

Wave 

2 

61 

Gigabytes 

2 

21 

Pixeles 

5 

5 

Web 

3 

37 


Anunciantes 

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene 
coda la publicidad a mano. 


Anunciante 

Página 


Arrakis 

13 

BatehPC 

29 

CEAC 

67 y 88 

Centro Mari 

46 y 47 

CTV-JET 

68 y 69 

DeimaComputers 

17 

Dell Coinpufers 

2 

Desígner? 

19 

Dinamic Multimedia 

100 

Hewlett-Packard 

99 

Home English 

35 

Office 2000 

63 

PC Maula 

97 

Picture Püblísher 

95 

Prii Informática 

93 

Starl Netwflrií 

57 

World on Line 

23 


Ganador de 


1 Faxmódem 56K US Robotics: 

Fernando Fdez. Hoz. Memela. Cantabria 

Autodefinido n e 20(R Oculta: Compilador} 



Viaja al Universo con PCmania 


Porque con PCmania conseguirás el CD-ROM -A"ida en el Universo» 
de Stephen Hawídn donde le descubrirá los misterios del Universo 
y de forma sencilla los más complicados problemas de la 
Ciencia. Explorarás los mundos matemáticos, cósmicos y 
biológicos en una nave virtual de última generación. 


iMTERHn 


Además con PCmania descubre cuál es la mejor cámara digital 
en nuestra comparativa. También analizamos los mejores 
programas de retoque de imagen, te explicamos el 
proceso de instalación de una grabadora de CDs y mucho más. 

También encontrarás una versión de 
evaluación de Encarta Interactive English Learning y un 
CD-ROM para conectarte a Internet con World On line. 


isume 

■Km 


























Avance 


Staff 


En el próximo número: 

A la venta a partir del viernes 20 de agosto de 1999 


Consumo 


Comprar informática a plazos 



Al alcance de todos 

Para quienes anden escasos de dinero o para 
quienes no quieren desembolsar una gran canti¬ 
dad de golpe, existe la posibilidad de las compras 
a plazos. También hemos preguntado en los ban¬ 
cos por cuánto le saldría un crédito personal. 


Hardware 


Test de altavoces para ordenador 



Altavoces para PCs 



En nuestro test de hardware del próximo núme¬ 
ro analizamos altavoces para ordenadores per¬ 
sonales. De diferentes precios y calidades. In¬ 
cluso alguno tiene subwoofer, un sistema 
especalizado en reproducir los graves. 


Software 


CD-ROMs relacionados con museos y arte 



Arte en casa 

Ya verá qué entretenido puede resultar echarle 
una miradita a algunas de las mejores obras de 
arte. Sin agobios, desde casa, estos CD-ROM ex¬ 
plican de forma muy amena lo que a primera vis¬ 
ta, la mayoría no somos capaces de apreciar 


Práctico 


Curso de Informática* 10 a Parte. Correo electrónico 



E-mails fáciles 

Llegamos al décimo capítulo de nuestro curso 
de informática en el que ie enseñaremos cómo 
enviar y recibir correos electrónicos y alguna 
cosa más. Por ejemplo, a mantener todos los 
mensajes bajo control. 


Vídeo/Foto/HIFi 


Cómo hacer fotografías I 



Fotos perfectas 

Completamos este pequeño curso de fotografía 
con muchos ejemplos prácticos que le ayudarán 
a hacer una fotos perfectas. Entre ellos: contra¬ 
luz, encuadre, enfoque, flash, evitar los ojos ro¬ 
jos, perspectiva... 


Esta sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprensión. 
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